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Snow Racer'98 



JOYPAD N° 73 • 35 FRANCS • BELOIOUE 220 FB • SUISSE 9 FS • CANADA 8,75 $ • PORTUGAL CONT 1100 ESC • ANTILLES SUYANE 38F ■REUNION-45 F 



iLe tap de la platetarmE 3D 

■ Deplacemenl en femps reel 
360° 



iFluidite excepHannelie : 
20 images/seconde 



1 125 posslbililes 
de mauvemenls 




iPersonnages en 3D 
600 polygones 

iDecofs enHeremenl en 3D 




pds de pojtrjne nidis une longue queue 
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Alau^u*en Europe, ce debut d'annee 98 se 
pla&sous le signc d'une timidite presque mala- 
div^chaque annee, ou presque, c'est un peu 
la mcme chose), les editeurs nippons oiN; 
a eux, d'agreables surprises. On apprenj 
jour que Gran Turismo s'est vendu a plus de 
1 ,5 million d'exemptaires (Sega Rally pour Saturn 
n'avait atteint "que" les 730 000 exempbires) 
alors que de son cote Bio Hazard 2, compre- 
nez Resident Evil 2. dewait tres prochainement 
depasser les 1.8 million d'un t.;; La PlaySta- 
tion reste done a I'honntiur au pays du soleil 
levant ou, comme partout aiUeurs, les litres 
Nlnte^^M se font attendre. Pourtant, si Sony 
ovriripTde faf on magistrate le terrain au Japon, 
les titres PlayStation ne sont pas legion en 
Europe en ce debut d'annee. Au milieu des 
Nagano et autres simulations de hockey, on 
cherche son bonheur. II faudra attendre le mois 
de mai pour Gran Turismo et Resident Evil, 
juste avant la deferlante footballistique de I'ete.; 
Les premiers mois de 98 n'encourageront pas 
les joueurs, quelque soit leur console, puisque 
si Sega est plus que jamais discret en France, 
Nintendo nous fera attendre jusqu'en juillet 
pour Banjo Kazooie, en octobre pour Zetda et 
en novembre pour 1080° Snowboarding ! Bref, 
les joueurs te savent, pour ce debut d'annee, 
c'est en import que 9a se passe. 
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r le plus dynamique J|^>ies 4rtieBuT mm^B sont pas no 
Alors, on se pffehd a aiier faireun tour dans l^^ffles d'ar^e m^Hfe de loisirs et a atkiS*^ 
tous ces litres extraordinsires quideferient sur 16 Jsipon. Et puis, jouer «fe^de, c'est sussi avoir un 
avant-gout de ce qui se fait sur console. Dra^views qui out la graa4rC:las^. \ -^^ 

tenter, vous ^e le regrettere!?pgS»dez-vous en salle4 — f > 
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volume Joypad /^Q 

Completez votre collection de CD Audio avec ce nouveau 
volume consaae a Snow Racer'98, Lucky Luiie e£ M6 Turbo Racing. 
Des pistes enneigees au far west des Dalton, une balade musicale ' 
unique qui vous permettra, faute de joueur puisque 
les jeux ne sont pas legion, de vous servir de votre PlayStation 
ou de votre Saturn. Quant aux 
possesseurs de Nintendo 64, 
il leur reste encore les 
bonnes vieilles platines 
CD medievales. 
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HotlHot! 
HotlHot! 



Sega Rally 2, 

le top de I'arcade ! Ne manquez 

pas ces premieres images de 

Sega Rally 2, le nouveau titre 

de Sega sur sa carte Modele 3. 
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Aza Panzb? Dp^iEOCH (Zoom Japon) ,^ 
Chaos Seai (Zapphg Japon) =^^^|2k ,;, Jl 

Pamc Chan (Zappug Japon) ^ 

Z-GUNDAM (ZaPFWG JaPON) 

PlayStation 

Actua Ice Hockey (T , 

Ark Of Twe (Zapphg' _ 

BotueeiMAM (Zoom Japon) 67 

Busf€X) BiAre (TcsT Omcja) 82 

Bust A Move 3 (Zappwg OmoaJ KX) 

Ma5ts?5 RafTS? (Zappwg Japon) 7E 

Fwal pAm-ASY Tactics (Zappwg Japon) 73 

Gex 2 : Gtjter "mE GecKO (Tesr Ofroel) > 

MoMafT Run (Zappng OFOCia) 101 

Konam Antioues Vol E (Zapping Japon) : 

Nagano WrrreR Olyiupcs'98 (Test Ofroel) 98 

NBA FASTBR6AK98 (Test OFnoa) ^ 

One (Test OFf=K:ia) 86 

Optxdn Tuwjg Car battle (Zapphg Japon) 'j 

Rtball Twe Shock (Zappwg OFfraa.) 102 

ResDENT £vil (Zoom Japon) 60 

SouKYu GouRejTAi (Zappwg Japon) T~ 
Stkeet Fiarrs? Collectx»i (Zappijg OpFioELf**' KX 
Thqvie Hospttal (Test Opfloa) -■'- - 90 

Optcn Tumng Car Batue (Zappwg Japon) 73 
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Le % atsottu par le /10 ! 
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Comment dire- Voyons votr„ "Mas chars lecteurs-", noa "Le monde change-" Non. Ah voila : "C'est 
I'histoire d'un % qui an avait marre de se faire courser par pas motns de 80 types dans chaque test". 
Non, trop debile. Autant la jouer franc Voild, c'est tres simple, Joypad change son systeme de notation. 
Clao les %, adieu ces notes pas tres raisonnables, fini le laisser-aller ! Desormais, toutas les notes glo* 
bales seront sur 10, tout simplemanL Nous avons decide (;a d'un comn^n accord avec nous-mamas, 
comma le prouvent tous les temoignages suivants puisqu'a la question : "t'an pensas quoi da faire una 
nouvelle notation ?", les reponsas ont eta daires ; T.SJR : "C'est un peu mon idee kanmeme", Trazom : 
"Faites ca qua vous vouiaz, m'an fous", RaHaN : "Dacodac Mais, partout, partout ?", Greg : "Nan, ch'uis 
pas d'accord", Willow : "Oh bah, oui, hein, ^ c'est sur", Gollum : "Quoi dit ? Plail-il ? Kepassa ?", Chris : 
"Mmmtss". Braf, au liau de faire comme certains de nos confreres at da mettre des notes oscUlant 
toujours entre 90 et 100 %, Joypad s'est dit que maintenant, 5/10 c'ast moyan, point tiarre final HaKe 
au sketch ! 
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Hstoire de bouger, histoire d'un tour 
en ville... Pas d'histoire, le Trekker 



Road brise toutes les limites. Bitume, 



paves, trottoirs, escaliers... Avec luj, 
on ne tombe Jamais dans Timpasse. 
Pas etonnant que pour le suivre, cette 



fois, ce soit vraiment une histoire. 
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Trekker Road : 1 1 990 F - Prix nC tarif 98/1 au 02/98. 
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Lyes Belaidouni et Cario Perconti, le couple 
de Frangais toques de Toka (ah, ah !) a 
encore frappe. Aprfes Burning Road et 
sa suite, Explosive Racing, ce d^velop- 
peur situe a Paris a decide de s'attaquer i un 
genre trop peu exploite sur PlayStation, !e beat 
them up en 3D. «Nous sommes I'un et Taiiire 
des passionnes d'Heroic Fantasy, observe Lyes, 
et depuis la sortie de Legend sur Super Nintendo, 
nous nous etions jures de ne pas nous arreter 
li. Nous avons attendu de pouvoir profiter de 
la puissance des consoles nouvelle generation 
pour reiterer I'experience.)) II est vrai que ces 
deux g^nies de I'informatique parlent de cette 
adaptation depuis des lustres. «Attention, ?a 
n'est pas une adaptation a proprement parier, 
rencherit Lyes. Le scenario est different, les 
monstres sont differents, les graphismes egale- 
ment... Beaucoup d'elements du premier jeu ont 
6te modifies,)) Les photos qui couvrent ces pages 
sont d'ailteurs la pour le prouver, en exclusivite... 




C'est cela : Legend ou Sword & Blood (le titre 
n'^tant pas definitif) equivaut ^ Soul Blade dote 
d'un scenario. «Nous avons planche, pendant 
pr6s d'un an, pour concevoir ce t)eat them up 
moyenageux, precise Lyes. A I'instar de Soul Blade, 
les personnages combatten: a I'arme blanche. Le 
joueur evolue dans un univers iantastique com- 



pose de monstres Jssus de I'imaginaire medieval 
avec pour objectif de d^livrer un roi d'une male- 
diaion... Et aussi de ramasser un maximum dor.» 
La premiere image monire effectivement un 
monarque qui se fait capturer par une force male- 
fique. Pour le revoir vivant, il faut trouver des 
etoiles eparpiilees au gr6 de I'aventure. «Si vous 
n'avez pas accumule suffisamment d'6toiles, vous 
n'avez pas droit a la vraie fin et le roi se trans- 
forme alors en [ CENSURE ],» 
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Fort heureusement, vous pouvez decider de ne 
pas partir seul sur la route de la gioire, un mode 
deux joueurs ayant ete prevu. Ce qui a feit I'une 
des forces de Legend sur SNIN se devait de figu- 
rer dans la version PlayStation. II est vrai que, 
comme le dit Lyes, «en duo, le jeu prend une 
autre tournure.» Peut-etre est-ce parce qu'on 
se sent soutenu face aux hordes de demons qui 
apparaissent regulierement car «Legend com- 
porte une trentaine d'ennemis differents, boss 
y compris. Cela va du simple brigand rencontr^ 
en foret aux cochons casques en passant par 



des araign^es, quelques chevaliers noirs et meme 
des velociraptors. Quant aux boss, au nombre 
de huit, on ne peut pas trop en devoiter.» Allez, 
quoi... «Bon, d'accord ! Sacliez que I'un d'eux 
est un immense dragon et que nous avons eu 
recours k de la motion capture pour le reali- 
ser.» (NDLR : Le plus difficile ayant du etre de 
trouver le dragon ?) 



RitJAilk et trip&iHe 



Pour vaincre leurs assaillants, les deux heros du 
jeu - Slop info : un troisieme personnage cache 
est k decouvrir, avec la possibility de I'incarner 
par ia suite ! - disposent d'une dizaine d'armes. 
«Epee, arbal^te, canon, gant magique, baton- 
Nous avons inclu tout ce qui nous semblait utile 
a la survie des combattants.» L'amateur de romans 
d'heroic fantasy appreciera aussi les effets spe- 
ciaux lies aux sortileges. «La magie est un ele- 
ment indispensable dans un jeu comme celui-ci. 
Mais, de la meme fa?on que les armes s'usent 
avec le temps, la magie ne dure pas eternelle- 
ment» Vk encore. Lyes et Cario ont pens6 ^ tout : 
des 6choppes disseminees un peu partout per- 
mettent aux protagonistes autant de souffler un 
peu que de reparer voire d'acheter de nouvelles 
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^1 Attention, les armes 




^1 s'usent avec fe temps. 




>erer son or pour ne pa. 
'n cone de maille et a 


avoir a frapper un Ifeard 
mains nues. 





LEGEND 



OHTEUR . 
MACHINE. 
SORTle. . . 



. PLAYSTATION 



CoMT»cr ! 



A trois mois de sa sortie, Legend est deja cr^s 
prometteur. Comme pr6vu, la 3D a supplante 
la 2D. Carlo, le responsable du moteur 3D. 
s'^tant efforce de dynamiser Taction en chan- 
geant frfequemmenl les angles de vue alors que 
Lyes de son c6t6 a donn6 vie a toutes les crea- 
tures. «Notre souhait 4tait de concevotr un 
beat them up plus beau ei aussi plus jouable que 
Fi^ng Force.)> De lait, si le trtre d'Eidos/Core Desi^ 
s'fetait impost lors de sa sortie par manque de 
concurrents, il y a de fortes chances pour que 
Legend devienne la nouvelle reference. Toka n'a 
decid^ment pas fini de nous ^tonner et certains 
feraient bien de suivre cet exempie. 
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De Tolkien a Diablo, rHeroic 



Fantasy a bien avance. 



Cependant, il est asset etonnant 



de constater que cette recette 



marche toujours, et surtout 



qu'elle continue de generer 



autant de produits derives 



dont, bien entendu. 



font partie Jes jeux video I 



.^ pr^s avoir conquis bon nombre de 
personnes a rimaginaire sensible, 
Le Seigneur des Anneaux, le roman 
^ .. -de Tolkien mondialement connu, 

imposa aux scenaristes et autres createurs 
i'exisience d'un nouveau genre : THeroic 
Fantasy. Un nouveau monde avec de nou- 
veaux codes narratifs ou le Moyen Age est 
sublime. Ainsi naquit le paradis de I'aventu- 
rier avec de nombreuses creatures imagi- 
naires et toute une clique d'objets et de 
potions magiques. Bien entendu, le nouveau 
genre ainsi cree ne laissa pas de marbre, et 
une bande de copains amateurs de vrargames 
qui s etaient amuses a transporter leurs his- 
toires de jeeps et de tank dans cet univers, 
ne tarderent pas a se constituer quelque 
chose de plus consequent, a savoir 
Donjons & Dragons, Ce fut un succes imme- 
diat pour ce premier jeu de r6le de table de 
Gary Gygax en 1 977 et qui, encore mainte- 
nant, continue a se vendre comme la sainte 
bible des aventuriers, puisque nous en sommes 
tout de meme a 10 millions d'exemplaires 
sur le marche. 



Lc rcvc bcs licences 



Un tel succes ne reste jamais la poule aux 
ceufs d'or d'une seule personne. Apres avoir 
compris I'effet Star Wars, plusieurs com- 
mencerent a flairer le genie de cet univers 
Donjons & Dragons devenu culte en I'espace 
de quelques mois. "Et si, s'interrogea le plus 
malin d'entre eux, on melangeait les deux 
loisirs en pleine explosion en ce moment, a 
savoir les jeux de role sur table et les jeux 
video ?" La reponse fut immediatement posi- 
tive du cote de chez Coleco, et Ton eut droit 
a un jeu nomme Venture ou, arme d'un arc, 
on descendait des goblins. Soft tres beau 
pour I'epoque (si, si!) et Tun des premiers 
jeux video sur console (cote micro cela exis- 
tait deja depuis un certain temps) a exploi- 
ter THeroic Fantasy. Puis suivi en 1982, 
AD&D sur Mattel qui mettait en scene un 
aventurier dont le but etait de se balader 
dans de vastes couloirs, arme d'un arc, pour 
recuperer les trois parties d'une couronne. 
Bien qu'AD&D soit une licence qui coute 
chere et qui appartienne a Gygax, I'univers 
de THeroTc Fantasy, lui. n'appartient a per- 
sonne ! 



bevknwcHt gros bits 



II faudra attendre I'Apple lie, ordinateur 
mythique du debut des annees 80 pour avoir 
de grandes quetes comme Might & Magic. 
Wizardry ou Ultima, sans compter les tonnes 
d'aventures textueltes auxquelles on ose 
meme plus penser aujourd'hui tellement elles 
etaient ennuyeuses (mais cultes !). Et c'est 
I'exptosion : les machines dejeu deviennent 
plus intelligentes et capables de stocker de 



plus en plus d'informations, permettant d'avoir 
de splendides graphismes titillant I'imaginaire 
du joueur. L'aventure est nee et 
monopolise a elle seule I'univers de 
i'HeroVc Fantasy, le jeu d'action, lui. etant 
majoritairement occupe par des robots suite 
a I'effet "Tron". Cependant, lorsque des titres 
Cauldron. Cauldron 2 ou Barbarian (1985) 
apparaissent sur CPC ec C64, c'est I'engoue- 
ment, et beaucoup de jeux d'action de la 
meme veine verront le jour sur ces machines. 
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Du cote japonais, rHeroic Fantasy est un 
genre qui est connu. mats pas vraiment 
reconnu. Cependant, on compte des 1983 
avec Druaga en arcade (Namco) un debut 
d'interet des editeurs nippons dans ce domaine. 
Et en 1986 sortent simultanement les deux 
grandes figures de rHeroic Fantasy au japon, 
a savoir Dragon Quest et Zetda. La machine 
est desormais lancee, et c'est alors le credo 
de base de tout RPG sur console japonaise : 
etre HeroVc Fantasy ou ne pas etre, meme 
si Phantasy Star (ambiance SF) connaft un 
bon succes. Le genre sera developpe aussi 
du cote de Taction avec le tres populaire 
Rastan Saga ou encore Rygar. puis I'inevi- 
table Vampire Killer (Castlevania en VF) qui 
mettra en scene un chasseur de vampire 
dans un chateau lugubre avec toutes les crea- 
tures habituetles du bestiaires H-F, a savoir 
les squelettes, les zombis, les goules et autres 
chauves-souris geantes. Puis Sega lance une 
offensive d'Heroic Fantasy avec toute une 
serie de jeux estampilles du genre comme 
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Sword Of Vermilion. Tandis que sur MSX. 
un petit editeur nomme Falcom cree des 
jeux dans cecce veine depuis 1 985, il connait 
enfin le succes mondial avec Ys en 1988 et 
satisfait totalement les fans d'HeroTc 
Fantasy avec Dragon Slayer. RPG pur et dur. 
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En 1989, c'est Sega qui fait une incursion 
d'un nouveau style, en melant deux genres 
qui semblaient incompacibles jusque la : 
bascon et Heroic Fantasy, avec le cultissime 
Golden Axe. Un jeu qui reprenait parfaite- 
ment les elements classiques de I'univers et 
qui permit a beaucoup de rolistes de decou- 
vrir les jeux video. Puis les consoles 1 6 bits 
arriverent avec leurs deluges de graphismes 
fantastiques et leurs capacites de stockage 
accrues, et ce fut ['avalanche. Sur Megadrive. 
il y eut les tres fameux Alisia Dragoon et 
toute la serie des Wonderboy sans comp- 
ter I'adaptaticn de Golden Axe. Sur 
Nee Pc Engine, on eut droit a une bonne 
partie des adaptations de jeux Falcom. sans 
compter Neutopia. tin clone tres reussi de 
Zelda. C'est Tepoque que choisit Capcom, 
le ror de I'arcade baston, pour acheter une 
licence Donjons & Dragons et ainsi sortir 
le premier volet d'une trilogie de jeux d'arcade 
orientes action, mais avec un cote coliecte 
d'objets et choix de personnages plutot plai- 
sant. Le premier de ces trois jeux est soru 
en avril 92 sur Super Nintendo (un jeu peu 
memorable, ma foi), et les deux autres sont 
en preparation pour la console Saturn, comme 
vous pouvez le voir vous-meme quelques 
pages plus loin. 



Et AMiOMr&*MMl ? 



Grace a leurs capacites nouvelles de gestion 
d'univers 3D tres complexes ou teurs modes 
de compression video sur CD-Rom, les nou- 
velles cfflisoles proposent au joueur des pro- 
duits dont I'ambiance Heroic Fantasy se 
retranscrit completement grace a d'auda- 
cieuses sequences en images de synthese 
comme dans Legacy of Kain ou Final 
Fantasy Tactics. Et cela ne s'arretera pas en 
si bon chemin. que ce soit sur PC ou les jeux 
de role licencies Donjons & Dragons rivali- 
sent avec Ultima Online (un jeu de role 
Heroic Fantasy qui se joue sur internet et 
oil Ton croise et discute d'autres connec- 
tes, revenant ainsi a la source meme du jeu 
de role : I'echange avec d'autres humains) 
ou avec les suites mythiques des premiers 
jeux de ce style, comme Might and Magic. 
Pour le moment, Sega a lance son RPG on 
line avec Dragon's Dream sur Saturn. Le 
probleme, c'est qu'en dehors des Etats-Unis 
et du Japon, la Saturn n'est pas connectabie 
a Internet. Fichu pour la France, done. . . M^s 
qui salt ? On peut toujours y croire. En atten- 
dant, vous pouvez toujours rever a ce qui 
vous attend dans les prochains mois graces 
aux pages qui vontsuivre... ' 
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rrrfihique, qui o, en quelque sorte, cree 

/e genre des RPG 11 y a maintenant 

pres de Wngt ans. Capcom en dvoft tire 

deuxjeux d'axade ires orientes vers 

Paction, La vere/on Saturn reprend en 

details ces deux t/tres. 



onne surprise pour tous ies fens de 

Bla celebre serie creee par Gary 
Gygax : D & D COLLECTION 
contient en fait ies deux episodes 
de la serie arcade de Capcom. Le premier 
est intitule Tower of Doom et le second 
Shadow over Myscars. Peu de differences 
separent ces deux versions, meme si 
deuxieme episode est un peu plus eiabore 
tant dans son scenario que dans sa realisa- 
tion (date de sortie en salle oblige I). Les 
jeux reprennent Ies motifs classiques du 
genre : vous devez choisir le personnage 
que vous incarnerez parmi un chevalier, un 
clerc, un magicien ou un voleur. Tout un 
programme, en d^pit du but invariable : en 
mettre plein les dents a toute une plethore 
d'ennemis. Tous ces adversaires seront bien 
entendu issus du classique bestiaire de 
I'heroTc fantasy. Ajoutez a cela quelques 
objets magiques (jusqu'a neuf a prendre en 
meme temps) et le tour sera joue. Bien- 
venu dans I'univers de D&D ! 




Le jeu se pratique aussi bien a un joueur, 
qu'a deux. Au gre des rencontres, il 
vous faudra reagir. Toutes seront pre- 
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textes au pugilat. Ainsi, il vous arrivera 
de croiser une caravane attaquee par 
une troupe de brigands, pendant que 
le reste de la bande convoite la plus 
proche cite pour la mettre a sac. A 
vous de choisir entre Ignorer les pauvres 
marchands et vous lancez a la pour- 
surte de la bande qui se dirige vers la 
ville ou porter secours a la caravane. 
Le jeu comportant plusieurs fins, les 
differents choix que vous ferez entral- 
neront directement la suite de I'aven- 
ture. Vous aurez aussi, de temps en 
temps, des quetes a accomplir, comme 
par exemple eliminer un boss qui ter- 
rorise la population. Apres avoir accom- 
pli victorieusement la tache, vous chan- 
gerez de niveau et de classe de 
personnage. Les amateurs du jeu de 
role seront ravis de retrouver leurs 
chers XP (points d'experience) sans 
lesquels une partie de D&D n'en est 
pas vraiment une. Bref. de la poesie a 
I'etat pur, tout comme le jeu original 
de Gygax. 
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^dirt ^(9ilfi(^l^ 



La laideur du premier ne semb/e 



pas avoir derange les fans qui y 



avaient decouvert un interet 



indeniable. Warhammer revient, 



et cette fois, il est magniftque T 



our ceux d'entre vous qui ne connais- 

?sent pas du tout ce soft, rappelons 
les origines du premier episode 
PlayStation de Warhammer. Tire 
du j'eu de plateau du meme nom, edite par 
la celebre, richissime et prohibitive societe 
du nom de Games Workshop, Warham- 
mer est un monde medieval fentastique dans 
toute ta sptendeur de sa violence, peuple 
de chevaliers, de necromants, d'orcs et 
d'eifes qui passent leur temps a se faire la 
guerre. Dark Omen reprend le principe du 
premier episode mais en corrige les plus 
gros defauts. 
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Ayant apen;u en premier la splendide ver- 
sion PC developpee en parallele. je craignais 
le pire pour la version PlayStation. J'etais 
dans I'erreur ! Le nouveau moteur, non 
content de corriger les erreurs graphiques 
de Warhammer, est epoustouflant de flui- 
dite. Les decors sont desormais magnifi- 
quement textures et la maniabilite grace a 
la souris ressemble enfin a quelque chose. 
Une soixantaine d'unites toutes races confon- 
dues vous attend, archers, cavaliers, fantas- 
sins ou mages ainsi qu'une trentaine de sorts 
aliant de la boule de feu a I'eclair en passant 
par la teleportation ou la protection. Les 
cartes sont variees et le scenario non lineaire 
vous reservera quelques surprises. Seuls les 
sprites des troupes n'ont pas pu etre aussi 
detailles qu'on aurait souhaite, mais I'ensemble 
sera compense par des effets graphiques 
speciaux, les developpeurs ayant promis d'en 
tirer pleinement parti. Un wargame qui 




s'annonce grandiose, avec ta gestjon en temps 
reel de la moindre composante de guerre 
comme ies animosites et frayeurs entre clans 
la ligne de vue, le moral... bref, la TOTALE ' 
On i'attend en test avec impatience, et les 
fans du premier ne pourront certainement 
que craquer ! 
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DIABLO 



Par R. a H a N 



Diablo propose une version sauvage 

du medieval fantastique. Demons, 

marts vivants et donjons mal edaires, 

I'action sera au rendez-vous ! 





^^H^^r^s approchant de Gauntlet, Diablo 

■ est un soft qui a fait grand bruit lors 

■ de sa sortie sur PC, en Janvier 97. II 
" aura done fallu plus d'ufi an i ce titre 

tres controverse pour debarquer sur console, 
mais au regard de cette preversion. nous ne 
devrions pas etre d^^us. 
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On pouvait difficilement faire auirement que 
d'integrer Diablo k ce dossier. Donjons, bastons, 
magies et demons vous attendent dans ce soft 
qu'on peut ranger dans la categoric Aaion/RPG, 
pourvu qu'on y ajdute I'etiquette «occidental» ; 
rien a voir avec un FF Tactics ou un Shining Force 3. 
En effet, le design est loin de nos habitudes en 
la matiere, ainsi que I'optique du gameplay 
d'ailleurs ! Vous commencerez par choisir une 
classe de personnage : guerrter, archer ou mage^ 
et c'est ensuite une s^rie de quetes qui vous 
attend dans les tr^fonds sombres et ma! fre- 
quentes. Passant d'abord par un village ou vous 
pourrez acheier ^quipements et potions, vous 
y decouvrirez la terreur des habitants, puis les 
aiderez de votre mieux. Cbaque creature abat- 
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tue vous donnera des points d'experience que 
vous pourrez allouer dans les caractdristiques 
que vous voudrez. Vous ramasserez tr6sors, 
reliques et sortileges, pour finalement faire de 
votre personnage le plus gros bourrin possible. 
Ensuite. vous pourrez le sauvegarder pour aller 
jouer chez votre pote. en simultane ! C'est !a 
seule innovation de la version PlayStation, mais 
elle est de taille ! L'mterface a ete bien pensee, 
et meme a deux joueurs tout se passe tres bien. 
Techniquement, la 2D est agreable, reste a voir 
les effets speciaux des sorts qui seront dans la 
version definitive. Un titre interessant, er test 
tres bientot ! 
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(MRdNnEMKRO/IUNM 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

La premiere simvhtion de bcsket 

mrm m la H64 ! i vou$ k 
dmmphnoQt NBA 98 ! iouei iton< 
/es p/(/s groWes eijwpes avef fes 
veritabfes /(weurs mwieSses. 
,Amun superbe graphisme «i 3D 
, I hyper Mde et dyaarriique, (/es 
mouvements caiques sur h reaBte et la 
possMte tie jmier a 4 smwllaiment vous serez 
vraiwentiurlepiirqijel. 





incarnez le plus celehre rles agenis secrets ! Corr^pose lie 20 

nivenax, GoUen lye 007 repreni les meilleures stiaes du 

film. De I'attion en nmau tie detail extreme lies tonnes lie 

bonus secrets ties 

graphismes magnifigues 

11 est lie plus 

COMPATISLEavecle 

VIBKCURU 



1 



ia nouveUe mouture ^^^ " '■ 
de FIFA 98 offre toujours 
la possibilite de jouer seal 
ou a phsiears. Jouabilite, 

fhidite amelhrees et 

Bombreases options 
,^^ feront de ce jeu la 

nouveUe reference .' M 



Utatalogue offiael 
Hintettdo 64 dans tous 
les Munmania !! ~ 





Dans la peau d'un des 8 
personnagesparmrez 25 drtuits de toute beauU 
dans le seul but de f'mir le premier : chutes d'eau, 
rivieres de lave, deserts et villes. La nature du.sol 
changeant, adaptez voire tondulte a chaque drcait. Enigmt^ 

efAossoi ; 

finde 



TOP 



TOP 




/„.,s NOUVEAUX 

2- MICROMANIA 

NANTES - MARSEILLE - ORLEANS 

j^TT - HH^vrez les Tops d'Or 9tl^ 

«•••••••••••••••••••••••••••#•• ssnayStation dans le tatalogua 

*"../,', ' !l™!i?f°±7 • touliur dhponible ,hez Mkromania!!^ 
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^ -^ ' . ^ vous pounez surfer 

'"'■ \ avec une dovzaine rfe 
f plandieset4 

personnages de base '"< 
compler ceux qui se cacL.,.. 
__ ■■■■ Jooez seut ou a 2, partidpez a des 

■y champhmats, faites 

du half pipe et bien d'aulres chases encore ! 
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" Au XIX° siede, de mysterieuses hordes de 
demoits emabissent la ville de Londres. A vous de 
I (bom la honne personne, un pr^ ou une jeune lille 
qui auront la lourde tache de nettoyer la ville des ces 
I monstres 
avidesde 
I sang Ceieuest 
un melange 
ubtildefomb 
Haider et de 




fous ik ^sse, mn vous ne revezpas ! H)us 
pouvez partidper aux jeux olympiqijes 
d'hiver. 13 epreuves ilispomles . ski dp'm, sairt i ski, 
snowboarJ, freestyle... Avec un mooe am^Wiwi 
otymphfie m 



dmttenge 

vous pomez vovi 
ed!ilera4 Oe plush 
mmelte amiogiqm 
est lompalible. 

X Vl^ KofKimi, champion t/es simuhtms sporlives, vm p&mi de 
f«&|MA~ I portidper au dmmpiotmt NBA 98 1 Hlotha captwe, 
L\ |Sm/\ ! modelisBtion de vos stars prelerees readent k jev encore phs 
^ _ \realiste: slam, a^y tops, phsietffsvueSfpossMleae 

* J ~ * ^ j'transfert, gestion et 
^^^^^—^ ' creation dejouears... 




VenoSes 

flaySlotim! 

Pkmgei dans ceite 

reconstihition 

fusiorique qut grace a un systeme 

de programmation vous 

rade vous balader dam 

deatrs en 3D Une 




angles de camera Vous incarnez le 
mrcBiHures diarges de delivrer cette terre des hordes des lenebres : 
ri^mah de cavtderk, d 'mfanterle, d'anhers et de sorders, 
I maddiws de guerre... 




BUSH 1 IX) BLADE 

Ce jeu de ambat vous permettra '^ 

de jouer avet et antre des samourais : rafASte 

du jeu, originalite des decors pour kbapper a I'adversaire plus 

famment ; plus de 1 2 personnages tres fins ainsi que la 

possibilite de jouer avec la manette 

I tmiiogiqae 

\sontles 

I ofoufs de ce 

lieu. 
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Cenfre Commereia/ Beaulieu i .7^ 'cenlre Commerera/ Centre Bourse_J 
' ■ 1™", \13001 Marseille jNtW 

"^ MICROMANIA IVRY GRD CIEl 

==i Centre Ccial Carrefour Grand Gel 
V 94200 Ivry-sur-Seine 
-s fous /es <i(«,d««fc« Tel. 01 45 15 12 06 
MICROMANIA CHAMPS-EIYSEES MICROMANIA SAINT-QUENTIN 

'^ Jerie des Champs ■ 84, m, Champs-Elysees Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines 
, .3 George 5 ■ RER Charles-de-GouIe-Etoile Face Carrefour -78000 S^Quenhn-en- 
Tel. 01 42 56 04 13 Evelines ■ Tel. 01 30 43 25 23 

MICROMANIA BVD DES ITAUENS MICROMANIA CERGY 

Centre Commercial Les 3 Fontaines 
Niveau Bos - Face Go Sport 
,REROpera-Tel.0140159310 t- 95000Cergy- Tel. 01 34 24 88 81 
[MICROMANIA MONTMRNASSE MICROMANIA CRETEIL 




PlayStation 



Micro 



1 26, rue deRennes- 75006 Paris 
Metro Montparnasse ou Saint-Placide 
Tel. 01 45 4^07 07 

MICROMANIA FORUM DES HAUES 

5, rue des Pirouettes - Niveau -2 
Mo & RER Les Holies ■ Entree Porte Lescauf 
75001 Paris Tel. 01 45 08 15 78 
MICROMANIA ITAUE 2 

Centre Commercial Italie 2 - Niveau 2 
Acotede Grand Optical-750]3Paris 
Tel. 01 45897043 
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avecle U"^ achat ! 

De nombreux 
privileges avec 
a Megacarte et 5% 
de remise' sur des 
prix canons ! 



3615 MICROMANIA 
Touf le catalogue des ieux 



reprend 

vosancjensjeux 



>itr[rn! 



et Nintendo 64 
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ia 6eAe Lara part a la techerdte de la 
«Dague de Xm» : 5 vmvers 
subdmes en plosiem niveaux, de la 
Chine a Venise el au Tibet, utilhation de 2 
ol^ts en meme temps, mnduite d' 
engins, denomeSes WBlT^ ^i 
mmes,denomemx 

nwnsfres.Ies/n////eR£te 

fansquilacomamnt 

seront sxnre phis e6ate 

devontsabeaute. 




4WP^ 



MICROMANIA LA DEFENSE 

ntre Commercial Les 4 Temps 
Niveau 1 - Rotonde des Miroirs 
Mo 8, RER La Defense - Tel. 01 47 73 53 23 
MICROMANIA PARINOR 

Centre Commercial Porinor - Niveau 1 
93006Aulnay-»us-Bois-Tel.0148653539 

MICROMANIA US UUS 2 

Centre Ccial Les Ulis 2 -Tel. 01 69 29 04 99 
MICROMANIA iVRY 2 

Centre Ccial Ev7 2 -Tel. 01 60 77 74 02 

MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 
931]0Rosny-Tel.0146547307 

MICROMANIA LES ARCADES 

Centre Ccial Les Arcades - Niveau Bos 
93606Noisyle-Grand-Tel.0143042510 
MICROMANIA VIUIERSenBIERE 
Centre Commercial Carrefour - 771 90 
Villiers-enBiere-Tel.0164879033 
MICROMANIA ViUZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 - 78140 Velizy 
Tel. 01 346532 91 
MICROMANIA BELLE EPINE 
Centre Ccial Belle Epine - Niveau Bos 



Bus 185/285 RER CCfioisy 

Bus TVM Belle Epine -Tel. 01 46 87 30 71 



Centre Ccial Creteil Soleil - Niveou Haut 
Entree Metro - Metro Creteil-Prefecture 
Bus 117/181/104/308 ■94016Creteil 
Tel. 01 43 77 24 11 
MICROMANIA ROUEN ST- SEVER 
Centre Commercial Soinl-Sever 
76000 Saint- Sever 
Tel 02 3218 55 44 
MICROMANIA TOULOUSE 
Carrefour Portet-sur-Goronne - 31 12/ 
Portet-sur-Goronne - Tel. 05 61 76 20 39 
MICROMANIA AVIGNON 
Espace Soleil -841 30 Le Pont 
TeV 04 9031 1766 
MICROMANIA MONTPELUER 
Centre Ccial Le Polygene - Niveau Haut 



MICROMANIA GRAND-VAR 

Cenlre Commereial Grand- Var Sud 
831 60 Id \falelteiir\fcr ■ Te!. 04 94 75 32 30 

MICROMANU CAP 3000 

Centre Ccial Cop 3000 - Rez^^Oioussee 
06700 St-Laurenl-du-Vor - Ti 04 93 14 61 47 

MICROMANIA NICE-ETOILE 

Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1 
06000 Nice -Tel. 04 93 62 01 14 

MICROMANIA lYON U-HUff-DIEU 



69003 Lyon -TeL 04 78 60 78 82 
MICROMANIA LYON ST-PRIEST 

Golerie Auchan - 69800 Lyon St-Priest 
Tel. 04 72 37 47 55 
MICROMANIA EURALILLE 

Centre Ccial Euralille - Rez-de-cfiaussee 
59777 Lilfe- Tel. 03 20 55 72 72 

MICROMANIA LILLE V2 

Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 
59650 Lille -TeL 03 20 05 57 58 
MICROMANIA NOYELIES-GODAULT 
Centre Commercial Auchan 
62950 Noyelles-Godoult 
Tel. 03 21 20 52 77 

MICROMANIA REIMS CORMONTItEUIl 
Centre Commercial Cora Cormontreuil 



TeL 03 26 86 52 76 
MICROMANIA STRASBOURG 

Centre Commercial Place des Holies 
Niveau Haut (Face entree BflV] 
67000 Strasbourg -Tel.03 88 32 60 70 



! espace multimedia 

Maintenan' 



le vendrediTHSt 
» souris... 

PLUG'IN:20 



les INTERNAUTES prennent 
la PAROLE :22H-' 




!4, 



et tous les jours, 
PLUG'IN EXPRESS: 

m I 

ARNAUD CHAUDRON 
FRANCIS ZEGUT 



\A/ww. rtl.fr 




TOUTES LES SORTIES 

DECES 
PROCHAINS MOIS 



Nintendo 64 decedee mi 
premiere pierre. 
que le naif qui m'a balance ce 
pierre tourne cette page, qu'il \ 
de ses yeux jnfideles, m 
finalement, y'a quelquesj 
bombes qui vont arrivi 
Nintendo 64. Alors que . 
bat son plein, il va &tre 

jrfer comme un fou sur 
Snowboarding. Et alors que I' 
Clinton bat son plein aussi, i. . 
du meilleur gout d'eteindre CN 
pour se brancher sur Zelda 64. , 






es derniers temps, les simu- 
lations de snowboard se 



Chacun y va de son 
jeu, desirant surfer ' ' 
sur la periode hivet.. 
sur les prochaine! 

Olympiades de Nagano. Cepen' 

dant, la plupart du temps, on a 

au mieux, un soft fun a deu> 

joueurs qui donne au( 

sion d'etre sur un 

que sur le balai r 

Ma Sorciere I 



frole de plus en plus la 



proche du snowboard remonte a 
ur tendre enfance lorsqu'ils f 
nt de la luge en classe de ski. 



glisse 



le fiiit qu'il donne vraiment I'impres- 
sion d'etre sur sa planche. Dans 
la realite. c'est I 
qui, depla^ant l< _ 
centre de gravite, arrive a faire 
manoeuvrer le board. Les pro- 
grammeurs de 1080° ont recouru 
au 3D Stick pour essayer d'appro- 
naximum de cette situa- 
te a la possibilite de doser 
lent reffort sur le Stick, 
on obtient une finesse de controle 



snowboarder, plutot que de 
batailler avec le pad en donnant 
* de grands coups vers la droite ou 
vers la gauche, on dispose d'un 

-. >ntr6le qui est un plai- 
.. _iuvrer : la moindre 
inflexion et votre personnage 
lediatement. 



1080° (llsez 'ten eightyl 



etait une des (trop 

tares) excelentes 

surprises du 

Mntendo Space Wbrtd 

du mois de novembre 

de f amee demiere, 

Depuis, le jeu s'est 

encore ameiore et 
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MACHINE. 
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perfection ludlque. 
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A cela, il faut ajouter la richesse 
des positions que peut prendre 
votre board. II devient ainsi tres 
facile d'attaquer une pente sur 
■re different, pour la remon- 
ter legerement, et eviter ainsi, au 
dernier moment, un rocher dent 
le sommet affleure. Grace au 3D 
Stick, on ne fait plus qu'un avec 
le board ! On maitrise avec le stick 
ce qu'on controle, dans la realite, 
avec son corps, c'est-a-dire I'equi- 
, la balance, la vitesse et Tangle 
d'attaque des carres de la planche. 
Et cela, avec la meme aisance. 




simulation 



:esultat : une impression de 
liberte, un sentiment de pouvoir 
aller ou Ton veut, de maf- ' 
planche. On ne bataille pli 
les comma ■ • ■ 
se concentrer sur le tun, sur c 
qu'on desire faire avec son boarc, 
etc. Et il y en a des choses a faire 
! D'une part, le jeu propose un 
mode qui permet d'utiliser des 
techniques speciales a Toccasion 
des sauts (le "Trick Attack"). 
D'autre part, le realisme des decors 
permet au joueur d'eviter de des- 
cendre des pistes d'un blanc uni- 



^s.^ 
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Un partenaire en or 




On trouve du Lamar partout dans le jeu. Fondee par Bert LaMar, qui a 
ete en 87 et 88 champion du monde d'Half-Pipe et qui s'est mis au 
snowboard apres le Skateboard, il s'agit d'une des marques les plus 
prestigieuses de ce milieu. 



RUNG 1080 



ne. Enfin, ce der- 
nier a la possibilite de choisir son 
— ircours et esperer trouver des 
.ccourcis. La neige elle-meme, 
est superbement rendue : neige 

bien damee dans laqu- "- '" ' ' 

laisse une trace bien ne 



qui se deplacent lorsqu'il y a du 
nt et dans laquelle le snow- 
arder s'enfonce jusqu'aux che- 
vilies, neige verglacee... Visuel- 
lement, on peut distinguer les 
differentes zones et decider d'alter 
tracer dans la poudreuse sur les 
bords de la piste ou prendre des 
risques pour doubler un concur- 
isant par un etroit pas- 
- „ glace... Pour en finir avec 
le realisme, signalons que le reste 
de la nature est egalement visuel- 
lement impressionnant : sapins 
qui jonchent certaines parties de 
la course, effets lorsque le soleil 
est en face du concurrent, soleil 
qui apparait et disparait au fur et 
a mesure qu'on se deplace entre 
les arbres ou les montagnes, condi- 
tions meteo qui variant au cours 
d'une descente, etc. Bref, dispo- 
nible au Japon lorsque vous lirez 
ces lignes, 1080" n'arrivera en 
ranee qu'au mois de novembre 
^rochain... sauf eventuel retard ! 




Incamant Kensuke, vous essayez de 
rothap^ Dion qui vous nargue 
quelques metres devant vous. . . 




... vous le grattez peu a peu... 


1 
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... c'est sur, apres ce viroge, vous 
le depassez -^^^^^^^^^^^^ 



DoTTYTKige ! Vous le heistez legerement et 
c'est la chute. Refevezvous vite, tout n'est pas 
encoie perdu! 
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SnowBoarding 1080' 




Chronologie d'une victoir 



Voici une descente decortiquee pour vous. Vous etes en Time Attack mode et le but est d'arriver en bas dans les temps voire en explosant le record. A vous de trouver 
le passage ideal, sachant que les bords de la piste incurvee, la glace ou la poudreuse risquent de vous ralentir. Mais ce sent surtout les chutes qui vous feront perdre 
le plus de temps... 



C'est ki ligne de 
depart et c'est 
le moment de 
prouver ce dont 
vous etes 
capable. 



■«».- ■:;>.• 
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Vous etes arrive 
au milieu de la 
coufse et, au 
sortir de la foret, 
vous apercevez 
une riviere gelee 
sous une 
epaisse couche 
de glace. 




C'est (e 
moment de 
Jeter un coup 
d'ceil a vos 
exploits 
precedents I 




^■-Q^' 




Le jeu offre plusieurs modes correspondant a plusieurs courses- Dans 
tous les cas, ces dernieres ont la particularite d'etre tres longues Vous 
pourrez choisir entre la vitesse et la technique. Le Match Race vous 
oppose a un autre snowboarder dirige par le CPU. Le classtque '2P vs 
vous permet de uous mesurer a un ami, I'ecran se partageant alors en 
deux. II n'est malheureusement pas possible de jouer a plus de deux car 
le programme utilise, pour la quatite et la fluidite des decors et anima- 
tions, quasimenttoutes les ressources de la machine. Enfin, le mode 
Trick Attack vous demandera non seulement d'arri- 
ver dans les temps en bas de la piste mais aussi de 
placer des sauts et techniques speciaux qui vous rap- 
porteront des points et, quelquefois, des Time-bonus. 
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Ce "Tail Grab", en mode Trick 
Attack, vous rapporte trols cent 
points. 



lOde. Ixi pleine 

_ige d'une lueur bkifarde qui 

F>ermet cependant de v< 
traces laissees par vofte board. 






ZELDA NO DENSETSU 
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i..c»nun..cendonneetplu5 
"landez! Joypad 
nent paHe 
I de Zelda 64 qui devrait etre 
f le titre phare '98 de la Nin- 
tendo 64. Mais il semblerait 
que vous en vouiiez encore ! 

ux menaces de suicide par 

pendaison au moyen du cable du 
joypad de votre console et aux 
sous-entendus du style : «on salt 
ou vous habitez... Pour aller au 
al, vous traversez de nom- 
passages cloutes... Un acci- 
dent est si vite arrive. ..», nous ' 
avons decide d'obtemperer. Voici 
done les dcrnieres images et infos 
en provenance directe des labos 
■ : Miyamoto. Et, une fois n'est pas 
me, voici un petit guide du 
.in de decouvrir comment se 
jouera Zelda 64. En France, le jeu 
etait presente sur le dernier S^on 
du Jouet qui a eu lieu dans la region 
parisienne. L'occasion pour toute 



Toutes les etapes 



du prochain hit 

de Nintendo 

en Images ! 

Decouvrez les 

premieres etapes 

du jeu comme si 

vous y etiez. 

Partez a I'aventure 



en avant-premiere 




Zelda 

No Densetsu 



I 




Vous incamez actuellement Kodomo Link ou Link, petit garqon. 
Vous venez de penetrer dans une grotte et tenez prete I'une 
des trois armes (dague, baton et lance-pierre) dont vous etes 
equipe. Dans le cercle mauve, apparait I'arme, ou I'ltem, prin- 
cipal. Les differents items que vous possedez sont selec- 
tjonnables immediatement, chacun d'eux correspondent a 
un bouton du pad. 

1 A peine entre dans la grotte, vous apercevez une creature 
bizarre. Le fait qu'elle ressembie a Casi- 
mir en plus terne n'est pas pour vous ras- 
surer. . , Mais votre fee, qui s'est placee 
juste 8u-dessu5 de sa tete, scintille d'une 
lumiere jaune vous indiquant qu'il ne 
s'agit pas d'un ennemi. Le mode dans 
lequel vous vous trouvez actuellement 
est affiche dans la pastille verte. Le mot 
«Check» apparaft en japonais, il s'agit du 
mode qui vous permet, lorsque vous arri- 
vez dans un nouvel endroit, d'observez 
les lieux, de discuter avec les personnes 
etde cherchertoutce qui peutetre inte- 
ressant. En haut de I'ecran, la ligne de 
coeurs indique votre esperance de vie et 
en bas, les cristaux verts representent 
la monnaie IffCale : les Roupies. 
Mais pour le moment, vous n'en 
possedez aucun... En bas, a 
extreme droite de I'ecran, une 
carle simplifiee apparaTt. La fleche 
jaune ou blanche indique votre 
position et la direction dans laquelle 
vous vous tournez. Meme si elle 
n'affiche que les pieces deja visi- 
tees et les voies evidentes, elle 
s'avere tres precieuse lorsque vous 
vous trouvez dans un donjon ou un 



souterrain. Pour decouvrir les salles et issues secretes, il 
vous faudra bien souvent compter sur les bombes, selon le 
meme systeme que celui des episodes precedents de la saga 
Zelda. 

2 Le nCheckn sur te Casimir entralne automatiquement une 
espece de cinematique. L'ecran se retrecit (deux bandes 
noires apparaissent en haut et au bas de I'image) et seuts 
sont desormais a I'ecran les elements essentiels de I'inter- 
face : les cceurs, les Roupies detenues par Link, litem selec- 
tionne et le mode utilise. Vous assistez alors au dialogue 
entre petit Link et Casimir. Au sujet de Casimir, vous appren- 
drez qu'il appartient a la tribu des Goton, et que c'est un 
joyeux drille. Le mot Golon est important pour preuve, il appa- 
ratt inscrit en rouge a I'ecran. Selon I'habitude de Miyamoto. 
se terme est un jeu de mot en japonais. II s'agit en effet d'un 
nom forme a partir d'une onomatopee qui signifie "faire la 
sieste". 

3 Le Casimir/Golon fait comprendre a Link que, malgre son 
aspect bizarre, il est pacifique. Puis, il donne un «indice», 
une information qui aidera le joueur a progresser dans le 
jeu : les veg^taux qui se trouvent a ses pieds et qui poussent 
dans les montagnes sont des «BakudanHana», autrement dit 
des fleurs explosives. 





Zeida, ausst bien enfant qu'adolescent, passe beau- 
coup de temps a combattre. Tres rapidement, Link 
va s'equiper de plusieurs armes qu'il decouvrira au 
fur et a mesure de ses peregrinations. 

Au detour d'un mur, Petit Link se retrouve face a 
un Lezard Force, li degaine la courte epee qu'rl porte 
protegee par un fourreau dans le dos. Derriere le 
gros lezard, la fee est d'un rouge flamboyant indi- 
quant qu'JI s'agit d'une crapule a occire. 



mauvaise posture, a deux d 
riviere de lave. 



e tomber dans une vous pouvez taper sur votre adversaire mais aussi 
I'endroit oil porteront vos coups. 



Apres avoir repris pied et etre repasse en mode 
uJumpn (mode normal pour les combats) et decidant 
d'essayer autre chose, vous vous saisissez du baton. 





Le lezard reste un adversaire coriace ! 



Mais votre petit glaive ne peut pas grand-chose 
centre I'allonge du Lezard. Et vous vous retrouvez en 



Une espece de viseur dont seuls les coins rouges 
sont visibles et vous indiquent non seulement que 





■'H *\9\ 



ZeLDA No Densetsu 




La chasse au tresor 



A la fin de chaque combat, pour pau que vous ayez remport^ la vie- 
toire, it vous sera donne des recompenses sous la forme de vie sup- 
plementajre et de Roupies. 
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vec cette nouvelle console, 
Nintendo serait le premier 
constructeur a proposer le 



Selon certaines rumeurs 



jnsistantes, Nntendo 
annoncerait avant la fin 

fevrier Tamvee d'une 

ncxivele oonsola Apres 

fechec du Virtual Boy, I 

semble que la le^on ait 

ete retenua On nous 

propose un concept 



novateur et high-tech. 



vidu, et reagit en consequence. Imagi 
— ; un jeu de hasten. Vous vous place] 
devant «!'oeil» d'une camera, et donnes 



s^>eri 

Autre exemple : une course de voitures. 
Vous inclinez le buste a droite ou a 
puche, ou bien bougez vos mains dans 

levide, et' 

recran...> 

de joystick ou autre toypad. Vocre corps 

peut servir a diriger le jeu. Gn 



pbces en double, on peut meme 
a un jeu de tir en regardant la cible 
■ ' ' ' ent de f 



IJsable i 
Yhtua Cop ! 




Scoop 



INTENDO ET MITSUBISHI 
PREPARENT L AVENIR 



I 




neurochip ! ) 



Exemple du systeme : vous mettez un coup de poing vJrtuel. 
La puce analyse voire mouvement en temps reel. Pour celo. I 
eUe commence par enlever le fond, qui )ui ne bouge pas, | 
fDour ne garder que vous. Puis, elle anaryse en ur»e frocrtion 
de seconde les mouvements, (e deplacennent des censes 
de gravife, la temperature ou sol et I'ocidtfe de voire hdeirte 
(hmm...). II ne reste plus qu'a tronsmettre ces infcxmations | 
au jeu. Attention, il ne s'agit pas de I'ecran du jeu, nxxs u 
simulation de ce que -voit - la puce, et des conclusions 
qu'elle en tire ! 



Cette nouvetle technologie serait done deve- 



tdres de Kan: 

point la puce, baptisee ARC (Artificial 

R^ina Chip : rien a voir avec la scanda- 



de «traduire» ces aerniers pour que le 
feu rea^sse en consequence. Ce systeme 
est different de celui qu'on emploie pour 
h motion capture car il ne necessite pas 
de«marqueivs) (generalement des boiies 
lie "fMng-pong" blanches qu'on fix" an 
dtfferentes extremites du sujet 

r.Ainsi, 
TARC vaudrait moins de dix dtdlars (mais 
apres, il feut ajouter le prix de la console), 
et par rapport au systenie traditionnel 



deux algorithr 

details, ont la fonction de !'< 





Rehno et Came 



= produits par Mitsubtshi, bos' 



tales (le. 

vements...) en temps reel. Le premier 
est base sur la detection des mouvements 
de I'image, et I'autre sur son orientabo n. 
A suivre de pres... 



Sega aussi ! 

La puce qu'utilisera Nintendo a une resolution de 1 28 pix 
machin qu'on connecte sur la N64 ? Mysteres et boules du 
nologie aupres de Mitsubishi, et preparerait une nouvelle 



Lifierez la [lete 
qui est en vqus ! 



Ca y est ! Vous allez enfin pouvoir vous depasser dans un jeu de bascon. 
Avec Bloody Roar, on rugit de plaisir, ici chaque personnage se meta- 
morphose en animal feroce er ce n'est pas de I'astrologie chinoise. 
En pleine action, transformez-vous en une veritable bete dechainee pour 
mieux vaincre votre adversaire. Puissance, vitesse, intensite, apres ^a 
vous ne regarderez jamais plus un lapin de la mSme fagon. 
Bloody Roar, tout simplement bestial ! 

Player One : 95% - PlayStation Mag : 8/10 - Joypad : 919?^ 

Crazy Games : 8/10 - Consoles + : 93% - Mega Hit 

CD Consoles : 5*/6 - Consoles News ; 91% - Hit du mois 

Total Play ; 9/10 




infos, 
cadeajx. 



VIRGIN 
GAMIS* 



" *f *< t^t^.^J 
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) 199S. Hudiori Soft Co. Ltd. Bloody Roar is a trad^nark of Hudson Soft Co. Lid. Porliom. PlaySiatkn and the PlayStation logos an tradeniarks of Sony Cnmputer Enlertainmeni 
® J 997 Eighti/ig/Raiiing. Licenced and publiibed by Virgin Interaclitt Entertainment lEltrope} Ltd. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd, 
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VAMPIRE SAVIOUR 



ZEEE 




Capcom poursuit sa 



politique de conversion 

des jeux d'arcade sur 

les consoles 32 bits. 

Pour I'occasion, cet editeur 

nous a concocte une version 

speciale, basee sur Vampire 

Saviour (Darkstalkers en 



SATURN 

MARS AU JAPON 

. AUCUNE DATE ANNONCEE 



dehors de larchlpel). 



A 



ent qujnze combat- 
tants, I'adaptation sur Saturn 
permet au joueur de faire 
son choix parmi dix-huit per- 
sonnages ! On y retrouvei a 
i les plus ceiebres Lilith. Bul- 
leta, Q-Bee, Jedah ainsi que Phobos, 
Pylon et Donovan de Saviour 2. 
En plus de tout ce petit monde, 
Capcom a annonce I'ajout d'un 
«petit cadeau» supptementaire 

> la version satumlenne co 
la presence de Shadow, un boss 
qui peut prendre I'apparence des 
adversaires qu'il a vaincu... 



VAMPIRE 
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quaresoft donne de I'ins- 

on, surtout a 

rents ! Star Oce 

reprend les elements qui 
' it le succes de FF VII. 

Les decors sont superbe- 



effet, realises et modeli- 
ses en 3D, exactement 
comme le sont ceux de son rival. 
Pour la representation des per- 
c».nn3«<>c 14 3..cc: r.^s de change- 
itne dans le 
rites en 2D 
: dans ces decors d'une 

,. J, le beaute. Enix n'a 

jusqu'ici Hen invente de bien nou- 
veau, mais on peut se douter que 
les tres talentueux createurs de 

Dragon Quest saurontf*' 

d'originalite. 



Draqon Quest, 



('Equivalent chez Enix 

du Final Fantasy VII 

de Squaresoft, 

se fait attendre. Entre 

temps, pour nous 

faire patienter, 

I'editeur nippon nous 

propose un jeu de 

role -a la FF Vll» : 



Star Ocean II. 



rD6 la Famlcom d la PlayStatlonI 



Si Star Oce 

la suite d'un |c;u mji u uui m h. ■ clc ru I 

au Japon sur Super Famicom I 
(Super Nintendo), il n'est cepen- j 

dant pas ir-*'- *-'" -*" ■ -"*-~- 

le premie 
joueurs qui auront experimente I 
I'episode precedent repereront ' 
une multitude de petits dins d'ceil. 
Le systeme de combat du 
Star Ocean original a ete ame- 
liore, histoire de s'adapter aux 
gouts du jour et a la 3D ! Appele 
Full Motion Real Battle, il pertnet 
des com t " " ' - " ' - 



ors que les pers 
secondaires sont guides, de fa^on 
intelligente, par le programme. 
Ces derniers sont ainsi capables, 
sans que vous ayez a vous en occu- 



STAR OCEAN THE SECOND STORY 



Star 
Ocean 

iThe 

ISecond 
Story 



Hi 



liMmiiii,, 



ortmosphere unique, 

un pei 

FF Vtl, grace d des 
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fiantlque Un 



oma ntiq 







)n RPO romantlque 



Une des nouveautes de Star 
Ocean II est de mettre en scene 
deux heros : un adolescent, Claude 



W' 



comprendre tous I 



riLiiimroMill 



D'autre part, Star Ocean II reprend 
et ameliore le systeme des conver- 
sations personnelles qui existait 
dans I'episode precedent. Dans 
les autres jeux de role, les conver- 
sations des personnages ont t 



■m 



I.SS. 



comprendre 

pidei 
de I'accessoire 

Iqpoupe 




tain, avec la qu^te du joueur. 
'.tar Ocean premier du nom y 

.joutait des conversations plus 
personnelles. Grace a la dimen- 

' tn sentimentale, ce systenne etait 
;nse aider le joueur a s'incarner 
dans les lieros qu'il manipulait. 
Star Ocean II exploite aussi pour 
vous ce principe. Ainsi, une idylle, 
si le joueur la favorise, peut naitre 
entre Claude et Lena. Apres le 
RPG grand spectacle, Enix tente 
done d'imposer un nouveau genre, 
le RPG romantique. Apres la 
recente sortie en salle du tres 
romantique Titanic, le jeu se 
promet un bel avenir. 




Le concurrent de 
FF VII par les createurs 
'"]ie Dragon Q u e HHIIIBB 



L'architecture cJes 
botinrients d'Expe' 
rappelle I'Europ " 
comme c'ost 
tracJifionnelle 

5 dans les RPG japonais 
boses sur un sccnoiio d'Her 
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up 


er 


intendo 


1 


A8T6RIX 


149,00 


PLOK 


129,00 


ASTERIX ET OBELIX 


199,00 


REVOLUTION X 


99,00 


BATMAN FOR EVER 


149,00 


SUPER BC KID 


149,00 


CASPER 


299,00 


SCHTROUMPFS 2 


249,00 


DONKEY KONG 1 


249,00 


SECRET OF EVERMORE 




FIFA 98 


299,00 


+ GUIDE 


349,00 


FOREMAN FOR REAL 


149,00 


SIM CITY 2000 


349,00 


FZERO 


149,00 


SPIROU 


149,00 


HAGANE 


99,00 


STARTRECK DEEP 


149,00 


ILLUSION OF TIME + 3UIDE 299,00 


STAR WARS 


249,00 


INTERNATIONAL SUPERSTAR 


SUPER MARIO ALL STAR 


249,00 


SOCCER 


199,00 


SUPER SOCCER 


149,00 


INTERNATIONAL SUPERSTAR 


SUPER TENNIS 


149,00 


SOCCER DE LUXE 


349,00 


TERRANIGMA + GUIDE 


399,00 


IZZY'S GUEST OF 




TETRIS ATTACK 


349,00 


OLYMPIC GAMES 


149,00 


TETRIS*DR MARIO 


249,00 


JUDGE DREDD 


149,00 


TINTIN AU TIBET 


199,00 


KILLER INSTINCT 

LE ROI LION 

LES SCHTROUMFS 


99,00 

299,00 
169,00 


TINTIN LE TEMPLE OU SOLEIL249,00 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 199,00 

WARLOCK 129,00 


LOST VIKING 2 
LUCKY LUCKE 


299,00 
249,00 


WORLD MASTER GOLF 
WRESTLEMANIA 


149,00 
149,00 


MARIO KAHT 


199,00 


ZELDA 3 


109,00 


MORTAL KOMBAT 


99,00 
169,00 


ZOOP 


99,00 


MORTAL KOMBAT 2 






I MYSTIC QUEST 


129,00 


- MANI t II IIIUNU 


|j?l.(HI 


1 NBA LIVE 97 


249,00 


■ MAN! [ II ASCII 


9'I.IH) 


1 NHL 96 


129,00 


• Al IMI NIAMON SECTEUR 


'j '1,110 


d PACK ATTACK 


149,00 


- CniM ['1 IIMI I 


-Tl.lll) 
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eg 


adrive 


■ 

1 


ALIEN 3 (EUR) 


99,00 


NBA LIVE 97 (EUR) 


169,00 


BATMAN FOREVER (EUR) 


149,00 


NFL OUATERBACK 96 (6UH) 


99,00 


DRAGON BALL Z (JAP) 




NFL OUATERBACK 96 (EUR) 


129,00 


+ ADAPTATEUH 


199,00 


NHL 96 (EUR) 


149,00 


DT ROBOTNIK (EUR) 


129,00 


PHANTOM 2040 (EUR) 


69,00 


DYNAMITE HEADY (EUR) 


129,00 


REAL MONSTER (EUR) 


99.00 


EARTHWORM JIM 2 (EUR) 149,00 


REVOLUTION X (EUR) 


99,00 


ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 


ROLO THE RESCUE 


99,00 


FIFA 96 


299,00 


SCHTROUMFS 2 (EUR) 


199,00 


FIFA 97 (EUR) 


169,00 


SOLEIL (EUR) 


149,00 


FIFA SOCCER 96 (EUR) 


129,00 


SPOT QOES TO 




INTERNATIONAL SOCCER 




HOLLYWOOD (EUR) 


99,00 


DE LUXE 


199,00 


TINTIN AU TIBET 


169,00 


J. MADDEN 96 (EUR) 


129,00 


ULTIMATI MORTAL 




LE LIVHE DE LA JUNGLE (EUR) 149,00 


KOMIAT 3 IBB.OO 


MORTAL KOMBAT 3 (EUR)199,00 


ZOOP (EUR) 


69,00 


NBA JAM TE (EUR) 

NBA LIVE 96 (EUR) 


99,00 

129,00 
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NOMAD * ADAPTATEUH MULTIJEUX 999 F 
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CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F 



A8TEHIX 


149,00 


MEQAMAN WORLD 


129,00 




ALONE IN THE DARK 1(VF) 99,00 


ASTERIX ET OBELIX 


199,00 


NBA JAM 


99,00 






BRAIN DRAIN 


199,00 


PINOCCHIO 


249,00 


11 


ALONE IN THE DARK IVF] 89,00 


DONKEY KONG LAND 2 


229,00 


POPUP 


ee,oo 




BATTLE SPORT 99,00 


DONKEY KONG LAND 3 


249,00 


PRIMAL RAGE ' 


89,00 




CASPER (NT8C) QS.OO 


EARTH WORM JIM 2 


129,00 


SPIROU 


BS.OO 




CORPSE KILLER 89,00 


F1 RACE 


129,00 


STREET FIGHTER 2 


IflS.OO 


t 


DOOM 99,00 


FERRARI 


129,00 


TAMAQ08HI 


1Bfl,00 




FIFA 98 


249,00 


TARZAN 


149,00 




FIFA SOCCER SS,00 


GOLF 


129,00 


TENNIS 


126,00 




FLIGHT STICK 18IMUL*TI0N1199,00 


HERCULE 


249,00 


TETRIS ATTACK 


19S,00 




FLYING NIGHTMARE 99.00 


JUflAS8IKPARK2 


249,00 


TETRIS PLUS 


169,00 




HELL 99.00 


KILLER INSTINCT 


169.00 


TINTIN AU TIBET 


109,00 




LE ROI LION 


199,00 


TRACK N HELP 


169.00 




IMMERCENARY 89,00 


LES 8CHTR0UMP8 


189,00 


TUROK 


199,00 




INCREDIBLE MACHINE 89,00 


LUCKY LUCKE 


199,00 


UNINDIENDAN5LAVILLE 


249,00 




IRON ANGEL 99,00 


MARIO ETVOSHI 


129,00 


WARIO LAND 


199,00 






MARIO LAND 


189,00 


WAVE RACE 


129,00 


<« JUYPAD PANASOINIC B8,DD 


MARIO LAND 2 


199,00 


WWF RAW 


149,00 


V ■m 


MARIO PICROSS 


189,00 


ZELDA 


99,00 
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MAX 


99,00 









KING DOM : 

THE FAR REACHES 99,00 
LAST BOUNTY HUNTER 99,00 
OLYMPIC QAME8 299,00 
PEEPLE BEACH QOLF 99,00 
POA 98 69,00 

PSYCHIC DETECTIVE 69,00 
QUARANTINE 99,00 

RETURN FIRE 99,00 

RISE OF THE ROBOT 99,00 
SAMPLER 2 10OEMO8 
4TeBT MCMOIRE 1B mn 7S,C0 
SHOCK WAVE 1 69,00 

SHOCK WAVE 2 99,00 



SNOW JOB 99,00 

SPACE HULK 99,00 

SPACE PIRATE 99,00 

STAR BLADE 99,00 

STATION INVASION 99,00 

STELLA 7 89,00 

STRIKER 99,00 

SYNDICATE 99,00 

TOTAL ECLIPSE 69,00 

VIRTUOSO 69,00 
WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00 

WINQ COMMANDER 3 99,00 

ZNADN08T 99,00 



CDI 450 + CARTE VIDEO <»• 1 FILM 990 F 
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H ARTOFPIQHTINQ 
1 FATAL FURY N 


249,00 WORLD HEROES II 
199,00 


189,00 


■ 


1 ^ f 


1 


1 -» NEO GEO CD 


f 1 jeu au choix 


2490 F 



CD 



-» MEMORY CARD 199 F 

CD LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 



PARIS 

1 28, M Voltaire 
75011 PARIS -M" Voltaire 

Tel : 01 48 05 42 88 
Tel : 01 48 05 50 67 



irtual Bo> 



VIRTUAL BOY 
' 1 JEU 299,00 I 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

i004 PARIS -M iu,|(l„v;llro„tip 

Tel : 01 40 27 88 44 



ASRESSOH OF THE DARK 




LAST BLADE 


399,00 


COMBAT 


199,00 


NINJA MASTER 


199,00 


ALFA MISSION 2 


199,00 


POWER SPIKES 


149,00 


FATAL FURY 3 


199,00 


PULSTAR 


199,00 


FATAL FURY SPECIAL 


199,00 


SAMOURAI SHODOWN 4 


399,00 


FOOTBALL FRENZY 


199,00 


SAMOURAI SHODOWN RPG 


399,00 


GALAXY FIGHT 


199,00 


SUPER SIDE KICK 2 


199,00 


GHOST PILOT 


199,00 


TWINKLE STAR SPRITES 


199,00 


KING OF FIGHTER SS COLL, 


199,00 


VIEW POINT 


199,00 


KINO OF FIQHTER 97 


399,00 


WORLD HEROES PERFECT 


199.00 



LILLE 

2, rue Faidhcrbc 

Tel : 03 20 55 67 43 

44, rue do Bethuiic 

Tel : 03 20 57 84 82 



39, rue Saint Jacques 

Til: 03 27 97 07 71 

VANNES 

30, rue Thiers 
T6I : 02 97 42 66 91 



^EMTE PHR CORRESPOnDRMCE = T«L = 03 ?0,S0 IB e? ... Fw = 03 ?0 SO T? ?3 



^ PARIS 

128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M Voltaire 
rel : 01 48 05 42 88 
1^48 05 50 67 


1 


PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS ■ M iwj 4- vji™ SI p»i 

Tel : 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidhcrbe 

Tel : 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 

Tel : 03 20 57 84 82 



**" rue Saint Jacques 
.J: 03 27 97 07 71 

VANNES 

30, rue Thiers 
Til : 02 97 42 66 91 
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-> PUYSTATION f 1 MANEHE 
t lOOFdabond'ochaf 


990 F 


^^^H 


.• VOLANT t PEDAUIR 

.♦ Psychopad 
■• Pisteiel 


449 F 
299 F 
199 F 
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JEUX USA 

.-_NDHA 3B9,00 

iNORETTI RACING 99,00 
^NALFANTASYVi! 249,00 

= ',s. FANTASY TACTIC 399,00 
RESIDENT EVIL 2 449.00 

JEUXJAP 

iCE COMBAT 2 199,00 
*C"UA ICE HOCKEY 369,00 
AVRTON SENNA 
CVRT 2 349,00 

aASTAHD 199,00 

SS'EATHOFFIREa 448,00 
rs^ACULA X 24B,00 

OftAOOU BALL Z GTT 199,00 
= \ HANDER 4B9,C0 

■KAL FANTASY Vtt 1B9,00 
=RONT MISSION 2 499,00 
3 a AN STREAM 
SAQA 399,00 

3=AN TOURISMO 469,00 
>.'A=IVEL HEROES 199,00 
==SIDENT EVIL2 499.00 
=OCKMAN BATTLE 
:-ASE(KART) 199.00 
-=-:KEN3 499,00 

-CBAL 2 499,00 

"■.lENVS STREET 
= 3HTER 49B,0C 



JEUX EUROPEENS 

ACTUA SOCCER CLUB EDITION 
-f PAD PROQRAMMABLE 299,00 
ACE COMBAT 2 349.00 
ACTUA SOCCER 2 349,00 
AGENT AMSTRONG299,00 
AIR RACE 349,00 

ALERTE ROUGE 349,00 
SLACK DOWN 249.00 

BLOODY ROAR 349,00 
BU6HID0 BLADE 349,00 
BUST A MOVE 3 24B.00 
CAESAR PALACE 34B,00 
CASTLE VANIA 369,00 
CMILL 349,00 

CLOCK TOWER 349,00 
COLONY WARS 369,00 
COOL BOARDERS 2 349,00 
COURIER CRISIS 329,00 
CRASH BANDICOOT 2 346,00 
CROC 369,00 

CRVPT KILLER 246,00 
DEVIL DECEPTION 349,00 
DIABLO 369,00 

DIE HARD TRtLOQY 
+ TURBO QUN 349,00 
DISCWORLD 2 299.00 
DRAGON BALL 
EXTREME SNOW BREAK 349.00 



FINAL BOUT 299,00 

DEATH TRAP DUNQEON 369,00 
DUKENUKEM3D 369,00 
DYNASTY WARBIORS349,00 
EXHUMED 299.00 

EXPLOSIVE RACINQ 349,00 
FANTASTIC FOUR 269,00 
FIFA 98 349.00 

PIQHTINQ FORCE 369,00 
FINAL FANTASY 7 369,00 
FORMULA KART 349.00 
FORMULA ONE 97 369,00 
Q POLICE 366,00 

QEX 3D 369,00 

QTA 346,00 

HERCULES 349,00 
HERK'S AOVENTURA 369,00 
ISS PRC 369,00 

IZNOQOOD 349,00 

J. MADDEN 98 369.00 

JERSEY DEVIL 349.00 
JHONA LOMU RUGBY369,00 
JUDGE DREED 299.00 
LAST DYNASTY 349.00 
LAST REPORT 349.00 

■ V KAIN249.00 

^..iVALIERSDE 
_ ^0MET2 349,00 
LinLEBIQADVENTLIRE34B,00 
LOST VIKING 2 296,00 



MAGIC THE 

GATHERING 299.00 

MARVEL SUPER HEROES 349.00 
MDK 299,00 

MEGAMAN 6 349,00 

MEGAMAN BATTLE 
AND CHASE 349,00 

M6 TURBO RACING 346,00 
MIDNIGHT RUN 346,00 
MONOPOLY 299,00 
MOTO RACER 309,00 
NBA PRO 389,00 

NAGANO 369,00 

NASCAR 96 369.00 

NBA9S 369.x 

NBA IN THE ZONE 2 169.00 
NEEO FOR SPEED 3 369.00 
NHL 98 369.00 

NHL BflEACKAWAY BS 329,00 



8NE 369.00 

VER BOARD 349,00 

PANDEMONIUM 2 346,00 
PANZER GENERAL II 369.00 
PERFECT ASSASSIN 346,00 
POA TOUR ee 366,00 

POWER RANGER ZEO 346,00 
POWER SOCCER 2346,00 
RAPID RACER 349,00 
REBEL ASSAULTS 369,00 
REBOOT 346,00 

RESIDENT EVIL 
DIRECTOR CUT 299,00 
RISK 299.00 

ROAD RASH 3D 366.00 
ROCK N'ROLL flACINQ 2 349.00 
SHADOW WASTER 349.00 
SIM CITY 2000 349.00 
SKULL MONKEY 369,00 
SNOW RACERS 98 369,00 
STEEL REION 296,00 



STREET FIGHTER 
COLLECTION 349,00 

STREET FIGHTER 
EX PLUS 349,00 

SUPER PANQ COUECTION299.00 
SWAQMAN 249,00 
TENNIS ARENA 349.00 
TEST DRIVE 4 349.00 

TETRIS PLUS 299.00 

THEME HOSPITAL 389.00 
TIME CRISIS * GUN 549.00 
TOCA TOURING CAR 366,00 
TOKYO HIGHWAY BATTLE 
.MANETTE + MEMORY CARD299.00 
TOMB RAIDER 2 346,00 
TRANSPORT TYCOON 296,00 
VANDAL HEART 246,00 
VERSAILLES 346,00 

V RALLY 349,00 

WARHAMMER 2 369,00 
X MEN 329,00 

269,00 



Promos ... Promos ... Promos 



'ELHEBOeS i49 

■■■■ATTLF-" 



FIFA 67 166,00 

GRID RUN 169,00 

HEXEN 169,00 

HI OCTANE 69,00 

IRON AND BLOOD 69,00 



LIQACY OF K 
LESCHEVA 
BAPHOMEl 



BATMAN FOREVERl46,D0 
BAHLE SPORT 99,00 

BLACK DOWN 149,00 

BREAK POINT TENNIS 199.00 
BURNING ROAD 166.00 
BUST A MOVE 2 149,00 
CASPER 196 00 

COMMAND AND C0NCL£=ie5!oO 
CRUSADER NO PEMORSE 96.00 
DESTRUCTION DEnB''2169.00 
FADE TO BLACK 169.00 



NBA IN THE ZONE 169.00 
NBA JAM EXTREME 99,00 

NBA LIVE 67 199,00 

NEED FOR SPEED 2 196,00 
NHL 97 166,00 

NHL POWER PLAY 196,00 
NUCLEAR STRIKE 199,00 
OLYMPIC SOCCER 199,00 



PERFECT WEAPON 149,00 
R0JETX2 149,00 

HAVEN PROJECT 149,00 
HAYMAN 189,00 

return fire 149,00 

revolution x 129.00 

road rash 169.00 

shockwave 99,00 
iLamANDJAMBS 99,00 

thunder hawk 2 189,00 

tomb raider 189£>0 

TOTALl>rBA'96 149.b0 

TRACK'N FIELD 189,00 

TUNELBI 199^ 

VIEWPOINT 149,t)0 

VIRTUA OPEN TENNIS 99,00 
WARCRAFT2 199.00 

WIPE OUT 2067 166.00 



aXUrn version! 



-¥ SATURK VF 1 1 MAIIEnE t MEMOIRE ♦ TDMB BAIDEII t ^OD F Ot BOM D'ACHAT 




^ ^ Promos ... Promos ... Promos 



JEUX JAP 

: = iD OR ALIVE 

. FURY REAL BOUT SPECIAL * RAM 
SSANDIA 
-OUSE OF DEATH 
<,NQ OF FIGHTER 98 
CNG OF FIGHTER 67 + CARTOUCHE 
_AST BRONX 
JIVER SECTION 2 
SAMOURAI RPQ 
5-INNINQFORCE3 
;-REET FIGHTER VS X MEN 
-JNDER FORCE IV 



366,00 
446,00 
366,00 
399,00 
266,00 
469,00 
199,00 
399.00 
349,00 
399.00 
449.00 
399,00 



JEUX EUROPEENS 




A-.ANTIS 


369,00 


3JST A MOVE 3 


249,00 


CROC 


369,00 


^■E HARD TRILOGY 


269,00 


rSCWORLDII 


326,00 


DUKE NUKEN 3D 


369,00 


ENEMY ZERO 


389,00 


= SA98 


366,00 


FIGHTER MEQAMIX 


249,00 



FORMULA KART 

FRANKENSTEIN 

JHONA LOMU RUGBY 

JURASSIC PARK ; LOST WORLD 

LAST BRONX 

MARVEL SUPER HEROES 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 

NASCAR 68 

NBA ACTION 96 

NBA LIVE 97 

NBA LIVE 96 

NHL 98 

QUAKE 

SEGA TOURING CAR 

SONIC R 

SOVIET STRIKE 

STEEL SLOPE SLIDER 

SUPER PUZZLE FIGHTER 

TETRIS PLUS 

WARCRAFT 2 

WINTER HEAT 

WIPE OUT 2097 

WORLD WIDE SOCCER 97 



369,00 

296,00 
366,00 
299,00 
329,00 
346,00 
296,00 
366,00 
369,00 
199,00 
369,00 
329,00 
369,00 
369,00 
366,00 
169.00 
369.00 
269,00 
299.00 

369,00 
369.00 
329.00 

199,00 



JtUX eUHOPUNS 
ALIEMTRILOQV -BtOO 

BATMAN FOHEVEB iflBOO 

BUBBLE BUBBLE 1*8.00 

BUQTOO 129 00 

BUST A MOVE 2 198 00 

CHAOS CONTROL M.OO 

CPU8A0ER NO REMORSE '48.00 
D 149.00 

DAVTONA UBA CC M.OO 

DOOM 146,00 

DR AGON HEART 9 9,00 

,l!!oFd9bond'«h9t- 
999F 



FIFA 96 

FIQHTINQ VIPERS 

FRANCK THOMAS BIG HURT 

HEXEN 

IRON MAN 

JACK IS BACK 

LEQENDDETH0R2 

MAQIG CARPET 

MR BONES 

NBA JAM EXTREME 

NIGHT 
REVOLUTION X 



129,00 

se,oo 
ee.oo 



ROAO RASH 

SCORCHER 

SEGA AGES 

SHELL SHOCK 

SHOCK WAVE 

SPACE HULK 2 149.00 I 

SPOT GOES TO MOLLVWOOOBB.DO I 

THEME PARK 

TUNNEL Bl 

VIRTUA FIQHTEB KID 

VIRTUAL ON 

WWF IN VOUR MOUSE 



129.00 I 



148.00 I 
1Z8.CC I 
88 OC I 



intendo 64 




499,00 
449,00 
499,00 ^ 



RQhHT|flpES' 

ffiil^kt^i*. 




UEMTE PRR CORREBPOMDRnCE : Til. = 03 aO SO IB EE ... Fox : 09 «] SO 1? E3 



BON DE COMMANDE ji envoyer h ESPACE 3 VPC • Rue de la VoyeHe • Centre de groe N° 1 - 59618 LESOUIN CEDEX . T«l : 03 20 90 72 22 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














'tU Oe Pon-aeiJ« . 2S F . oofnoW A iccauar*! : MF . 




TOTAL A PAYER 





Norn : Pfdnom ; 

N° client; 

Adresse : 



CMe Postal ; Vllle ; 

Age : Tdliphone : Signature 



Je loue Bur : 

SUPER Nimmo 

OSUPEIdSS 



3Sl)PERF/IMi™ 
!1 «iG«DRI« 
3NE06E0 



3 3 00 

a lAGytt 

PUVSWION 



3 SAIUIN 
3IIIIIIEKD0 6. 



PASSE TES 
COMMANDES SUR 



' CEE, OOM-TOM ; cartoucHes : 40 Fr« / oonsolei ; 60 Frs 

Mode de palement : ^ Cheque postaux D Cheque bancaire D Centre Remboursement + 35 Frs 

3 Carte Bancaire N" 

Les cheques dolvent 61re llbell^s k I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validity : ... 

-QUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

PriK velablii. sauf erreur d'lmprsaslon. pandsnl Ib durts da la parutlon • Toutea laa marquas cHiai toni dtpoataa par leuri proprltWraa raipectlta ■ Dana la llmlla dea atockB dieponlBlea. 



Signature 





GUN GRIFFON II 



iBnnxD 



■■■i 






par Game Arts, cette suite 
pourrait bien etre explosive ! 
Gun Griffon II ressenible beau- 
coup, voire un peu trop, a I'episode 
precedent. Vous y dirigerez une 



Deux ans ! Cela fait 



maJntenant deux ans qu'on 

attendait la suite de 

I'excelentissime Gun 

Griffoa Reutilisant un 

systeme de jeu similaire au 

premier opus et toujours 

sur Saturn, Gun Griffon H 



prend la reieve 



'-?s accents d'un soft d'actlon, pre- 
-3ntant une qualite exceptionnelle. 
La gestion des comportements des 
s et de vos adversaires s'avere 
iaente. Vos troupes "«■ w"*; *»nnp- 



ntdo 



llitilliaiiiui 



Griffon 




run r^alisme 



celle de I'ennemi est plus perfor- 
mte. Vous disposez desoi 
^h-Macs Modele 1 2. led 
especes de I 
domine les 
debut du X 

prend de nouvelles campagnes, et 
des decors plus vraisemblables et 
detailles qu'auparavant. Enfin, les 
programmeurs ont retravaille tous 
'-S effets speciaux, notamment les 
-.(plosions. II y a maintenant des 
nuages de fumee ou de poussieres, 
I ^" polygenes, souleves par les i 



LPour missile air- 



Gun Griffon II reprend un bon Modele 
ombre i 

reils en doLdnun udn* i« aTniK*:^ I. 

"•ctuelles. II rajoute quelques Svj 

lodeles de son cru, et notam- pro 

ment les fameux High-Macs. Les tous les | 

forces en presence sont limitees cialises d 

aux blindes, et aux helicopteres. Bref, Gu 

Bien qu'incorporant un cote Japon, k 

simulation/ strategie prononce, que les jo 

le jeu arrive a etre egalement se tourn 

tres bon dans les parties d'action afin de bi 

ou vous dirieez votre High-Macs, de prodi 




^.„..^^^ ^ les combats de robe 

Bref, Gun Griffon II prouve qu' 

Japon, la Saturn est en forme et 
que les joueurs europeens devrr 
se tourner vers les jeux d'imp^. ,, 
afin de beneficier d'une large ganime 




I 



L'Efat du monde en 2015 



Gun Griffon II est cen86 se passer en I'an de grdce 2015. La Terre 
est en proie J) un gigantesque chaos, provoqu6 par des contllts 
religieux et territoriaux incessants. La planite souffre d'une serie 
de d6rdglements climatiquea, i c&t6 desquels El Nino fait figure 
de plaisanterie. Pour pimenter ta situation, la malnutrition est chfo- 
nique dans beaucoup de regions du monde. Les pays se sont r^unis 
an quatre grands blocs, afin de mieux ddfandra lours int6r§ts. II y 
a I'APC (Asia Pacific Community), le PEU (Pan European Union), 
I'AFTA (Am6rique) et I'OUA (Organisation of United Africa). 
Cetta fois-ci, la altuation ne ve pas deleter dans lee steppes d'Europe 
Centrala, mais en Afrique. Un confirt entre la Libya et I'Egvpte s'enve- 
nime, et finatement les forces de I'APC se heurtent A ceiies de 
I'OUA. Les choses ne font que commencer 



£^ Gun Griffon II 






L'helico de ('autre joueur, qui est un peu 
taquin, vous anrose depuis le ciel. 



Gun Griffon en details 



Gun Griffon II propose quatre modes de jeu. Ls premier, 
Story, correspond au mode normai. On revolt une mission 
A Bccomplir, event de pouvoir recevoir le suivante et einsi 
de suite. Le mode Exercise, correspond d une sorte de 
Time Attaclt. II faut atteindre un obiectif en un temps IJmitl 
Le mode Survival est I'dquivelent d'un mode Score, oi^ il 
faut esseyer d'exterminer le plus grand nombre d'adver- 
saires, jusqu'eu moment oft vous finlrez par tomber i votre 
tour sous les roquettes de I'ennemi. Mais le plus intdres- 
sent reste le mode Vs Battle. II permet de connecter une 
autre Seturn, et i I'aide du c^ble special de Sega, de jouer 
en un mlni-r^seau. Tant sur Saturn que sur PlayStation, it 
V a peu d'dditeurs qui se sent servis de ce cdble, cer il 
demande de rdunir deux consoles, et leurs deux Kerens 
dans un mflme endrolt, Meis, pour un jeu orients strat6- 
gle, II SB dimarque de la moyenne trop primaire, le jeu en 
la chandelle ^^^^^^^^^^^m 





One Intelligence artificielle 
particulierement perverse 






m-Mimii 



voici le genre | 
d'armesquo v 
pouvoir 
iller < 
dcs quatre racks 



!?^%^ 







^^ 



i.-*' 




Neo Tokyo 



Tamago-Pikachu 



Nintendo commercialiaera, k partir du 27 mars au Japon, 
une nouvelle console portable appel6e Pocket Pikachu. 
n s'agit d'un appareil qui compte lea pas faits par son 
utilisateur, en se baaant sur les vibrations engendr6es 
par le rythme da la marche, Le but est de d^velopper le 
Pikachu virtuel qui vit k I'int^rieur, en lui faisant cadeau 
des (iwattSH engendr^s par la marche (Pikachu est une 
esp6ce de rat, qui peut provoquer des d6charges 6Iec- 
triques). H dispose d'une sSrie d'animations le montrant 
en train de faire du tricycle (sic I), se brosser les dents, 
prendre son bain, marcher.., Le programme comprend 
aussi un jeu de roulettes, qui permet en cas de succ6s 
de multiplier par 100 son nombre de watts. En cas d'6chec, 
vous perdrez un peu de votre pr6cieuse 6nergie. Entre 
d6Ure au troisi^me degr6 et consternation I 



Bio 2 casse 
la baroque ! 



Bio Hazard 2 (Re.-adent EvU 2) est coinn 

' 'e monde I'avait prevu un mega h»i.. 

iussi a battre les records de vente 
layStation, detenus jusqu'a pre- 
-"' '^■"il Fantasy VH de Square {en 
naine). Les premieres infor- 
ms venant de Capcom donn 
ie I'iniportance du phenom....^. ^.. 
leule journee (le 29 Janvier, date de 
5 en vente du jeu). 1 400 000 exem- 
•MdiicS ont ete vendus par des maga- 
3ins japonais. En quatre jours, les ventes 
;apcom aux distiibuteurs nippons 
It 1 800 000 exeroplaires. Autre- 
iblement penser 



Une nouvelle 
extension Saturn 

Les ingdnieurs de Sega auraient mis au point un 
add-on qui dope les facultda de la Saturn et lui don- 
nerait des capacitds meilleures que la Nintendo 64, 
selon le mSme principe que I'adaptateur 32x du 
temps de la Megadrive. Le premier jeu qui aurait 
fait I'easai d'une adaptation aerait la derni6re ver- 
sion de Virtual On, qui toume aur Moddle 3. On paile 
aussi de VF 3. . . Mais le gros probl6me serait le prix. 
Pour le moment, le cofit serait d'environ... 5 000 
francs ! D est done fort peu probable que Sega sorte 
I'engin si le prix final reete de cat ordre \k, surtout 
avec la Katana en cours de preparation. 





r«i I VI 



Arika, une soci6t6 cr66e par un ancien les- 
ponaable de projet de Capcom, avec la bene- 
diction et les capitaux de Capcom, est en 
train de flnir le dernier episode de la aaga 
Street Fighter, avec Street Fighter EX2. 
Blanka qui est de retour, de mSme que la 
serie en 3D SF EX renoue avec les Super 
Combos, les Dash Attack et lea Guard Crash. 




G6neralement, Nintendo eat absent de tous lea 
aalons de jeux video japonais, jug6s indignes de 
sa presence, k part evkiemment le Nintendo Game 
Show. Cette annee, petite evolution. Nintendo 
n'aura pas de stand lors du Tokyo Game Show, le 
plus groa salon concemant les jeux vid6o au Japon, 
maia sera le sponsor du salon aux c6tes des deux 
larrons habituels, Sega et Sony. C'eat un debut, le 
sponsoring. Un jour, on devrait vdr des jeux... 






Ttomb RAIDBR I 
PIATINIUM 



Jeux 



Video 



1 



' A VOUS RACHETER CASH* VOS 
JEUX ET VOS CONSOLES, 

Nos tarifs sont clairement dSfinij par 
noire orgus du jeu vidfc, 
' A VOUS DONNED DES 
PmviLiSES AVEC LA CARTE 
DOC'KID. 

■ A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D'OCCASION COMME 
NULIE PART AILLEURS. 
Chaque magasin pr6iente plui de 
2000 jeux aoccQiion. 

■ A VOUS OFFRIR LES DERNliRES 
NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK | 
OAMES. 

Dock Game) traite en direct a 
toutes les grondsi manjues. 





DEATHTRAP 



iDungton 












SUISSE ■ DOM TOM 



NEED FOR SPEED 3 



ps 






1^"- 1 







m4 

Mevrin 
_„„j9tosse 24 
01i.9S0.07.80 

cmRu 

Cenfre-ville 
ouverlure fin mars 

MORim 

ll.riwifePiim 
02.9«.4<.ll.46 

STNAZAm 

"'" hlipuUwm 
22.60.15 



A^ 





ASEN 


T6I 


05.53.87.92.52 


AIX en PROVENCE 


T«l 


04,42.93,60.10 


AJACCIO 


T4I 


04.95 21.19.05 


ALBI 


Til 


05.63,49.94.40 


>» AMIENS 


T6I 


03.22.92.28.65 


^ ANGEHS 


161 


02.41.87.59.14 


^ ANGOULEME 


T4I 


05.45.94.43 15 


^ ANNECY 


T6I 


04.50.51.44 98 


ANNEMASSE 


T6I 


04.50.67.16 75 


ARLES 


T« 


04.90.96,84.81 


ARRAS 


T6I 


03.21.23,45.25 


AUBERVILLIERS 


141 


01,43,52,70,23 


AUXERRE 


T6I 


03,86,52,22,21 


AVIGNON 


T4I 


04,90,82,22 61 


BAVONNE 


T«l 


05,59.59.41.61 


BESANgON 


T« 


03.81 .81 .67.09 


BLOIS 


T6I 


02.54.78.97.38 


BORDEAUX CENTER 


T6I 


05 56 31 25 29 


BOULOGNE sur MER 


T6I 


03.21.30.20.95 


BOURG-EN-BRESSE 


Til 


04.78.60.33.60 


BREST CENTER 


Tel 


02.98,46,11 46 


BRIGNOLES 


T6I 


04.94.72.05.46 


BRIVE 


T* 


05.55.17.92.30 


CAMBRAI 


(consulter le MInltel) 


CHALON S/SAONE 


Til 


03.85.42.96.58 


CHAMBERY 


Til 


04.79.60.03.81 


CHARLEVILLE-MEZIERES 


Til 


03.24.57.43.19 


CHOLET 


Til 


02.41.46.06.01 


CLERMONT-PERRAND 


Til 


04.73.28.93.37 


COGNAC 


Til 


05.45.35.07.45 


CREIL CENTER 


Tel 


03.44.25.56.64 


DIEPPE 


Til 


02.35.64.63.90 


DIJON 


Til 


03.80.58.95.94 



DRAGUIGNAN 

DUNKEROUE CENTER 

FECAMP 

FONTAINEBLEAU 

FREJUS 

GRENOBLE 

HAGUENAU 

LA ROCHELLE 

LA VARENNE St HILAIRE 

LE HAVRE CENTER 

LE PUY en VELAY 

LES LILAS 

LILLE 

LYON CENTRE 

MACON 

MARSEILLE 

MEAUX 

MELUN 

METZ 

MONT di MARSAN 

MONTAUBAN 

MONTLUgON 

MONTPELLIER 

MORLAIX 

MOULINS 

NARBONNE 

NtMES 

NIORT 

ORLEANS 

PAU CENTER 

OUIMPER CENTER 

REIMS 

RENNES 

RODEZ 

SALON DE PROVENCE 



Til : 04.94. 
Tel . 03.28 
Til : 02.35. 
Til: 01.60. 
Til : 04.94. 
Til : 04.76. 
Til : 03.88. 
Til : 05.46. 
Til : 01 .41 
Tel : 02.35. 
Til : 04.71 
Til; 01.43. 
Til : 03.20. 
Til : 04.78. 
Til : 03.85. 
Til : 04.91 
Til : 01.60. 
Til : 01.64. 
Til : 03.87. 
Til : 05.58. 
Til : 05.63. 
Til ; 04.70. 
Til : 04.67. 
Til : 02.98. 
Til : 04.70. 
Til : 04. 
Til : 04. 
Til : 05.49. 
Til ; 02.38. 
Tel 05.59. 
Tel : 02.98. 
Til : 03.26. 
Til ; 02.99. 
Til : 05.65.( 
Til : 04.90. 



CHmmui-mima 

iUlmaiidclilipiililim 
03.2lS7.43.19 

CHAMBERY 

120, m Croix 6'Or 
04.79.60.03.81 

Hiumm 

rue Seyott 32 
032.724.12.55 

BREST""™ "<^' 

mmm iMissii 

19, rue louis Pasteur 

02.98.U.11.46 



50.89.50 
66.73 73 
29.90.00 
72.80.56 
53.64.18 
.47.14.25 
73.53.59 
.41.29.01 
.61.03.17 
19.36.46 
.09.37.17 
.63.05.37 
.51 .44.75 
60,33.60 
.40.91,74 
78.96.75 
25-11.56 
37.41.98 
36.33.33 
06.39.51 
66.57.33 
05.94.82 
60.42.57 
.46.11.46 
.34.09.95 
.32.07.60 
.21.81.33 
.77.05.13 
.77.98.30 
72.91.32 
.64.29.15 
.77.96.76 
.31.11.26 
94.58 
56.61.21 



MONTAU. 

momauuii 
8, rue fraiihe 
05.63.66.57.33 

mONVIlLE 

IhmdefmiiallifiHl 
03.32.53.51.11 

Bom-iH-Bmit\ 

6, rue Charles Robin ' 
04.78.60.33.60 ■ 

CREIl"<""> 

(HOUVCUC tDUSSlI 

75-77, rue de ^ 
/o UepuWi" - •* 
Ol"" « ' 



ST NAZAIRE 


Til : 02.40.22.60.15 


STRASBOURG 


Til : 03.86.22.54.81 


TARBES 


Til : 05.62.44.92.92 


TARNOS 


Til: 05.59.64.1866 


THIONVILLE 


Til : 03.82.53.51.11 


THONON lee BAINS 


Til: 04.50.71.69.02 


TROVES 


Til : 03.25.73.11.28 


VALENCE 


Til : 04.75.56.72.90 


VALENCIENNES CENTER 


Tel 03 27.47.30.60 


t^-{\\W^^ 


I^^I^B 


GENEVE 1 


Til : 022.940.03.40 


GENEVE 2 


Til : 022.800.30.50 


GENEVE 3 


Til : 022.700.83.83 


GENEVE 4 


Til : 022.980.07.80 


LAUSANNE 


Til: 021 .329.04.1 4 


NEUCHATEL 


Til: 032.724.12,55 


SIGNY 


Til : 022.363.03.09 


SION 


Til : 027.323.83.55 


YVERDON LES BAINS 


Til : 024.426.58.00 


NOUS RICHIMHONS DIS PARTINAIHl 

POUR L'OUVIRTURI DI MAOA5INS EN SUISSE 
CONTACT RaymAHd lOLEtlAS 079.213.08.80 



FORT de Franca 
POtNTE h PURE 
St DENIS de la REUNION 



T6I ; 05,96.63,12,13 
T6I : 05.90,93,20,6 
161:02,62,41,98,24 
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CONSOLE PLAYSTATION * I PAD 

kFRS 



Notre concept de partenariat fonctionne depuis 5 ans et est exploite aujourd'hui par plus de 90 magasii 
Europe dans des centres- vi lies ou des centres commerciaux. II contient tous les elements assurant la reussite des 



tlMiiiiai l J i lll l 1lt1k » MMI)Mi 



/'tie territoriale. 



INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service developpement - Zl n°3 Espace Victor Hugo - 16340 L'ISLE D'ESPAGNAC 



Arpenter des endroits 



sombres impregn6s 

de I'odeur du sang 

des aventuriers qui 

vous ont pr6c6d6 et 

s'atteler a trucider 

proprement les 

ennemis qui 

s'abattent sur vous 

au detour d'un 

couloir, voila un 

programme pour le 




DEATHTRAP DUNGEON 




Deathtrap 
Dungeon 



BE 



mrm 



^^m 



^ 






fort plais 

cinematique tongue, d'assez bonne qt 

lite et, surtout. tres drole. On y vort se pas I' 

preparer les deux heros du jeu, nous 

Red Lotus et Chaindog, tranquJIIement jeu fi 



il sauf qu'ici la maniabtH^e^^embins bonne arme, abattre un gars, etc. Les 



(detail assez genant lorsqu'on salt que ques- relativement 
tion jouabilite, Tomb Raider ne faisait deja tout) et assea 
pas Tunanlmite). Maintenant, il est vrai que decors, mais 



Red Lotus et Chaindog. tranquillement jeu final sera sans doute ameliore. C'est, du 
assis dans une taveme, alors qu'un aven- nnoins, a esperer car, dans I'etat actuel des 
. ier looser subit les pires sevices dans 



et que le nombre d'ennen 



courts mais nonnbreux (38 en 
varies (excepte sur le plan dc 
bon). Vous rencontrerez bon 



monstrosoides". Vous vous baladez en des 
eux plus ou moins labyrinthiques ou il faut 



ense chateau. II en r 



Chaindog retire 



la releve... Le souri 



L'aventure/action en 3D : 
un genre pris^ 



icondes decev; 



du jeu. Tout de suite, on s'aper^oit que le 
perso qu'on dirige est mal anime. Raide, il se 
deplace sans grace ni naturel et on le mani- 
pule sans veritable plaisir. La patte Eidos est 



Aventure epique oblige, vous pouvez ici vous 
battre a Tepee, vous amuser a lancer des sorts 
(genre boule de feu) ou des objets (des bombes, 
bien sur !) selon les bonus que vous arrivez a 



. iges. II vous faudra action- 
ner des switchs, vous cramponner a des ele- 

lents du decor... Bref, c'est une vraie v' 
u'aventurier. Tout cela donne reellement env.> 
de s'accrocher et, au final, on se retrouve 
devant une espece de Nightmare Creatures 



tout de suite visible puisqu'on retrouve la plu- recuperer. Deathtrap Dungeon est divise en matine de Tomb Raider (ou bien est-ce le 
part des mouvements de Lara Croft : les pas une dizaine d'endroits differents, eux-memes contraire ?). Esperons que la qualite generale 
prudents ou sur le cote, les sauts dans les decoupes en plusieurs chapitres. D " 



ections ou sur place, ta possibilite vous aur 



irder en vue subjectiv 



>e d'endroits differents, eux-nne 
en plusieurs chapitres. Dans cha 
z une tache a accomplir : reunii 



differentes parties d'un 



contraire ?). Esperons que la qualite generale 
de la realisation soit amelioree afin que 
Deathtrap Dungeon, dans sa version finale, 
s'attire les faveurs d'un large public. 



^ 




vendui 6 travsrs la monde. 
Cast it partir da I'un da 
cat titrei let plua vandus, 
Deathtrap Dungeon (1984, 
le titre franfais est 
La Labyrinlhe da le Mort), 
qu'a iti crei le jeu. 
Soulignone auasl qua Ian 
Livingstone eet le PDG d'Eldot 
en Angleterre. Qa aide... 



o- 



miimiiml 
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Accrjos 
pieges 



Lori de 
sortie 8J Japon 
de Buahldo BLadt I 
(U fiiari), L«i 
coLLactlonni 

s'arrschsront 
les chgveux ! 
efftt on tro 
vera da 
jaquettai/ salon 
le Uau d'achst 
(dam una bou- 
tique dfl jeu 
jn luparmarchi) 
Ellei lont blan 
ballaa cat dtux 
jaquittai, avi 
L 'ef fit hoLogra 
:'-1que iplan' 
:ida. Un ban 
mo/an pour 
tanta' da vandra 
d«bx foil la 
itlta jau. Ill 
::-t fo.-tl eai 

.aeori^i. 



Grollier Interactive. 



un petit nouveau 

dans le monde de 

la PlayStation, tente 

une perc6e avec un 

titre foncidrement 



original. 



XENOCRACY 



^^^ MACHINE 
l'l.iySl,irion DISP EUR.. 





XENOCRACY 



P 



our son premier jeu PlayStation, 
■ Interactivf 

— imbitieux. '.,. ..^, ...^,„^, 

Pet, une composante strategique 
indeniable, de I 



^QI^EX 



^.a..^..aire 1 Ce \r— ' 
genre se ra- 
?\ on aurait _ 
vous charge de veille 
4 forces majeures di 
■Qus jouez 



cocton 
pour 
Resident ! 

Cornma autant da 

zombii, ca lont 

380 OOQ Joueura 

anirlcalni qui la 

sont pr4e1pUti 

en un waek-ind 

|iur Reiidant Evil 2. 

H8m« Final Fantaiy 7 

n'avalt pat fait 

mleuK lur la 

terrltolra 

ricaln. Pin ! 

cala rapriianti 

19 mlLUons da 

dollars de 

-aeattea/ ce qui 

4elati tout aauf 

laa plua eroi 

titrti da cinocha 

hoUxwoodlen. On 

•It Loin du petit 

mirchi nigllgi 

'11 y a qualquas 

anniaa. 



■ cnoix pour maintenir 
ros vous deciderez des 
Its favorables pour cotlaborer avec 
tel ou tel camp. Ceci, c'est pour le mod 
samulation, mais, pour ceux que seule I'-— •■■" 
interesse. le mode arcade leur pern.^^^. = 
de suivre un scenario precis au cours d'une 
missions. Choix de; 

' "• ■'' "tc. Xenocracy dis- 

_ profondeur inte- 
r»que plus qu'un moteur 
3D pour nous convair 








REBOOT 



. eLECTRONIC ARTS 



DISPONIBIUT6 6UROP6 . 



InsDire d une serie en 



images de synthase, 
Reboot le jeu vous 
plonge dans un 
monde etrange et 
p^n^trant comme 



aurait dit Baudelaire 



ire d'uno sorie t»SI6vis4-e dirfiisee sur 
Cartoon Network et entierenu'iit rea- 
lisee en images de synthese. Reboot 
sf presente coniiiie un jeii d'actioii en 
3D temps reel. L'linivers assez tleli- 
rant iie sera sans doiite pas io seiil 
point fort du jeii, dont le htoteiir 3D 
iemble asse/ prometteiir. II faiidra cepen- 
Jaiit de la patience aiix developpeurs pour 
?n soigner la maniabilite puisque le heros, 
une sorte de si 
pe d'une iiiertie pen comiiuiiie. On y 





Acces direct a des milliers 
d'astuces et des centaines de 
soiuces d'hier et d'aujourd'hui 



iuiiwiiim 



t^m^x 



pm trop 

tat 

Namco a enfin 
lichi lei datfi 

sortie de 

Tekken 3 

PlayStation au 

Japor et sux U.S./ 

sol t reipecti ve- 

ment lea 26 mart 

et 9D avrit 98, 

uh, fion, pour le 

30 avrll 98. Je 

p Lai santal i. Par 

ontr-e, si je dll 

que pour 

I'Europe, 1L 

faudrs attendra 

septembra ... Eh 

Dul/ on est 

toujouri les 

dern1 en eer 

rriais que voulei- 

voua, c'eit La 



CARDINAL SYN 



On pourrait resumer 



Cardinal Syn en une 
phrase et dire que 
nous nous trouvons 
la devant le Soul Blade 
du pauvre. Ce 
serait etre 
quelque 
peu incisif, 



<=!>. 



. 50NY CE AMERICA 



^^p^ru^v ^p^b 




Question : '7 aurs- 

t-iL une balsie de 

prix 1" fiiponse : 

"Lei priK actueLi 

sont satisfalianis". 

a. : "Sony utlU- 

lera-t-U le OVO 

pour 8> prochalne 

maehlna T" 

R. ! "Sony ne eompti 

pai changer de 

pLate-forme pour le 

moment". Alni1, i 

toutes lea queitlons 

lur I'avenir 

PlayStation, let 

r*poniei ont *t* en 

bref : "Non, fran- 

chenent/ tout vs 

bien comme (a. 

Pourquoi qu'on 

changerait ?" 



H^^^^i^ps 



I 



de combat a voir le jour 
sont nombreux, mais ceux qui 
sortent du lot sont rares, et Car- 
dinal Syn ne devrait, malheu- 
reusement, pas faire partie de 
ceux-la. r 
abord, II s 

la route. . . . 

qualites, c'est la quantite de ses 
cinematiques. L'intro est sympa - 
quoiqu'un peu longue - et pour chaque 
personnage on a droit en plus a un 
petit film d'avant et de fin de tournoi. 
Du bel enrobage... En ce qui concerne 
le jeu proprement dit, on se retrouve 
devant un panel de commandes clas- 



attaques basses, moyennes 
s, possibilltes de contre, 
ant sur les cotes... Rien de 
^.utionnaire mais bon, il y a 
aut. Mode training, combos 



:ero. Au niveau des combos, le jeu se 
ontre rapide mais assez limite. <^3 
_ssemble a "bourrinus et bourrinos 
ont sur un bateau" si vous voyez ce 
|ue je veux dire... Cardinal Syn s'tns- 



^ _ enregistrees... On sent que I'lns- 
piration provient de quelques pro- 
ductions Namco... Les choses com- 
mencent a se gater lorsqu'on jette un 
coup d'oeil aux personnages. Une prin- 
cesse egyptienne, une espece de lepreux 
unijambiste, un boufTon qui fait tinter 
ses clochettes... Euh, c'est carnaval 



t encore ? 



pire beaucoup de Soul Blade mais il 
est loin d'atteindre sa qualite. Une 
mention speciale pour les decors 
tefois, qui se revelent parfois tres 
sis. Un jeu de combat qu'on attei 
avec une impatience toute relative, 
tant il paraTt peu probable qu'il revo- 
lutionne le genre. 



^^ 




Un 

concurrent 
pour 
Newnnan 

Haas. 



SDO 





n pilote de Fl, c'est uii typf h.ibillo comim- iiii cosmon.iiit' 
qui gagnc on un mois cu que vous g.iuniroz on unt- vie d 
saliiirp. L'liidy, c'est un pou lo pend^int dc l.i F I .lux Etats-Unis 
Alors que Psygnosis prepare son Ne' 

aussia I'lndy. Si Psyj;nosis n'a plu-. a i.iirt- ^e^ puruYL--., »,»v «..■ 
de Tomy. oditcur presqu'inconnu ? Plutot axe sur I'arcade qu 
la simulation. Indy 500 vous propose do custoniiser (s 
tre voiture et de coiirir sur los circuits les plus pei , 
II sortant au nieme inoniont que Newman I- 
idy 500 devrait avoir du mal a tirer son epingle du jeu. II n'y aur 
as de place pour ce jeu dc formule Indy en Europe ! 




ft Nice at d Cagn«s-sur-Mer. 

d«s ^M> d«* .^awws, da sfiostl:^ 

d«s wKmfitefiiffs gmmracSfiamte :^ 

d« wff(»!fe. magaslns d« fefJi?K wfl(°ia®. 

tout slmpl«m8nt I 



CONSOL PLUS GAMES 
7, Bd Kennedy - 06800 Cagnes sur mer 
04 9202 06 04 

CONSOL PLUS GAMES 

9, Rue Lepante - 06000 Nice 








BRAHMA FORCE 



^eifeex 



meJoy„ 
3' edition 

Unff nouviLli 

fiimt ioy lortln 

Ls U ivrl L au 

Jipon, Z» nouvaaj 

irodiLe lera 

*qu1p* d'un icran 

LCD qu'on pourra 

voir dam Le 

noir. La syatlira 

choral aat celul 

jtUla* par Umax 

sour ail montrea. 

|La Sana Boy Light, 

c'aat son noiri, 

lara plui Longua 

pu'une Pocket 

d-anvlron 1 cm, 

at da S rrm plus 

ipaliaa, Enfin, 

aUa utiliiere 2 

pi Laa 1)6 pour una 

lutonoml a a I limit 

oa 12 heures, et 

20 italnte. Son 

prIx devralt 

avoitlnar Laa 

300F at noui na 

•avons pas si 

alia lortlri chat 



Pour les amoureux 



des robots bien 

lourds sur leurs 

pattes et bien 

armes, voici 



Brahma Force ! 



I'laysiarlon asP 6UR 



Brahma 




jtant B ' y 
prandre tSt : Lea 
idivaloppeurs pr*- 
parent dtji le 
prochain Electro- 
nic Entartalnuient 
Expo, L'E3, qui 
ae dtroulera du 
27 au 30 mel pro- 
chain i AtLanta. 
L'occaalon pour 
noua d'y dieou- 
vrlr daa tas de 
nouvaaux trues, 
daa nouvaUas 
nachlnea/ daa 
nouvaaux jeux, ate. 
Pulsque tous Les 
dtvaloppaura y 
seront at qua 
ben. . .nous ausal 
d'abord ! 



i vous etes un fan de la l< 
PlayStation de la premiere heur 

vous saurez certainement de I 

quoi il retourne dans ce c 

Ijeu si I'on vous drt qu'it a ete . 

realise par I'equipe de ' 

Kileak The Blood I et 2. Si ce t 

n'est pas le cas, sachez que ces / 

jeux ont tous les trois un point I; 

in : ils vous niettent dans la peau r 

. ...obile-suit arme et un peu lour- r 

daud que vous devrez balader dans des l< 

structures immenses afin de trouver ( 
s elements comme c; 



ecanique oblige. Eviden 



venir a atteindre des endroits eleves. 
La gravite constituera votre pire 

li ! Malheureusement pour vous, 

e Beltlogger 9 dans laquelle se 



liiiiiii ^__ 

In Jumping Flash m^chant ? 



Hood I et 2. Si ce butiante des debuts de la console. sitae Taction est gardee par < 

as, sachez que ces Autre grand plaisir procure par ce jeu : rr" ' * 

1 point la profondeur des niveaux. Contraire- r 

I peau ment aux autres jeux de ce style qui posera de grenades, lasers, < 

le et un peu lour- ne se deroulaient qu'en etroits ecu- mitrail' 

; balader dans des loirs, vous aurez droit ici a de vastes a rech 

;s afin de trouver hangars de plusieurs dizaines de metres re 

des de hauteur. Possibilite done de faire gnees n.^:..aM.^fuc> ^u, vuu: 

eau de gigantesques sauts, ou la gestion de Droie, riche et jouable, ce je 

de Doom, en plus votre poids sera necessaire pour par- vraiir 



tmmsff^ 



o 



KULA WORLD 




k^ EDireuR 

rf'^p> MACHME 

I'MySljliu,! DISPONBIUTE eUROPE 


SONY cee 

PLAYSTATIOIM 

MAI 98 



Kula World est un jeu qui sort des sentiers 



battus, c'est le moins qu'on puisse dire. 
C'est en effet la premiere fois qu'on vous 
invite k incamer. un ballon de plage ! Le 
tout dans des d6cors labyrinthiques 



suspendus dans lespace. Explications. 



T@«£J^ 



Enorme auccis 

L 'an dernltP ar. 

arcade (et lur 

PlayStation) de 

Denaha dt Go, Le 

atupid* iltnuLa- 

taur da train de 

banlieue, qui le 

devalt done 

d'avolr una sulta 

Denaha da Go Z 

Cette foU-:V 

vous condulrei le 

Korrachl, un trair 

nioderne e: 

raplde. Enf - 

vous,,, Las Jaoo- 




On vous avalt blen dit qu« c'4falt 
un )eu space... 



L«s bonus temps rvtoument le sabller en haut de l*4cran. 
A ramasser au demler moment. 



^i 



ouvrage iw 

tous let secrets 

de GoldenEye 00^ 

sur N64. Hals la 

cour a tranche 

BJtremant, Les 

preuvei apporties 

par Nintendo 

: ayant iti jugtes 

; Insufflaantea. Le 

boss de Prima a 

; dtclari : "Ni 

n'en voulons pas 

A Nintendo. Nous 

espirons que fs 

leur lervlra de 

Legon^ et quM La 

cotnprendront que 

:.pour tpalter avec 

; Prima, 11 faut 

coriinuniQuer de 

iranUre honnSte - 

et direete plutSt 

que d'ut1 User 

L ' Intimidation, " 








QUAKE 


64 










enfin, avec son cortege 
de frayeurs, de zombis, 




■ ~ *^B MACHINE 


ly^^J DI5P EUR 


1 
1 




de violence et de pieges. 

Un incontoumable pour 

les fans de killer 3D 


Un boss pas 

■ tres dur d 

■ eriminer, 
des qu'on a 
|H compris 


^ 




1 


s'v prendre. 





GT NTStACnVE 






ann*fl I Holhiu- 

reuBement, tou- 

jojrs d 'apris 

•Sony^ Le prix des 

lofts ne dlml- 

nuera pas d'un 

poU. U faut 

done faire attan- 

tlon : 1 L CNlste 

i I'heure 

■ etuiLU prii da 

!00 titrei 

'PlayStation, avae 

150 de pLua (a 

commence i Itra 

' Invasion et Ui 

mauvalg n'auront 

d^cidtment pUa 

Laur pLaea j 







Apris La cartouche 
NES de Legend of 
Zelda, Nintendo 
compte faire de 
mimt pour La Jeu 
N64 et a1n8l 
mettre lur le 
mareti* una car- 
touche dorie ! 
Son, 11 eat cer- 
tain qu'on eat 
.^ent, que (a va 
'::re chouette, que 
ce sera La car- 
touche la pLui 
classe du monde. 
Reste i attendre 
octobre. , . 



pres un passage honorable sur une sion cauchemartles. 

Saturn aux capacites 3D nettement des couloirs plus que soi 

inferieures. la version N64 du tages d'ambiance dignes des meilleurs fill 

sacro-saint Quake devoile enfIn 

quelques uns de ses sombres cou- ( 

loirs. On avait deja un GoldenEye 007 

original, un Dulw 64 tres reussi, Quake d'horreur, des graphrsmes gothiques rei 



cela cadre tout a fait i 



De la hache au I 



films en passant p-' 



a eteint la lumi^re ? 



Quake est un titre PC qui, pour la premiere la f lippette. La ver 

fois a I'epoque, proposak des ennemis entie- gralite de ces ingredients et, ) 

"^ -Valises en 3D. Mais surtout, pre- ^ - ■ ^ ■ ■ '■ ■■ - 

ime la digne suite de Doom, 11 c 

isait magistralement i'impres- I' 



ROAD RASH 3D 



aeCTPONIC ARTS 




Rm Hvsf J 3U 




Te»fee)5P 



JamQte; 

plusjQrnyli; 

Le hit N64 de Rare, 

SoLdenEye 007, 

aura blan unc 

lulte, nous vous 

I'avlons dija 

d1 1 . Cependan; 

Les divsLoppeuri 

ont diddi da 

LaUser tombar La 

Ucanca da 

^l 'aoent Bacrat La 

plua clssse du 

rronele. Ha rftcu- 

pirant le mota 

du pramiar, en 

diveLoppant un 

nouveau peraon- 

nage. Noui 

n'avons pat 

d'autres d«taila 

pour le rnoment/ 

1 mall U eit fort 

poialble que It 

u sera prtaen:* 

ditaU i '.'■! 



POUR JOUER AVEC TOUS LES JEUX PLAYSTATIOK 



MODIFICATION de votre 



vous MEME PAR notre TECHNiciEr 



KIT facile d poser. 

Livre chez vous avec 

photo couleur et notice 



59 



port compria 



Pour avoir voa Jeux Imporu <n COULEUR 



CABLE RGB 



138f 



MEMORY CARD 

PlayStation 



69i 



55i 



K'oublUi pai di Jolndr* votr« r^sltintnt. 



PACK MODIF 

KIT + Cable RGB 



99f 



Z adresses DOur vos modlflcatlotu 



TAI YOU VIDEO 

44 Avenue d'lvry 
Centre Commercial Oslo 

75013 PARIS 
Ouvert 7/7i de 1 0h a 20 h 



Pour vos commandes ; 



FANTAISY GAME 

5Q Rue de I'Universlte 
69007 LYON 



REVENDEURS 
CONTACTEZ NOUS 



POUR TOUS RENSEIGNEMENTS un seul numero 

Tel. ; 04 72 71 34 44 
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Psygnosis se lance 



dans un pari difficile, 
celui de faire decouvrir 
I'lndy Car en Europe. 
Newman Haas reprend 
le moteur de F1'97, histoire 



de bien commencer. 



r 



'6'M] rjjjjaj 

Sony se ports . 

marvel Ue ! Ji 

sals ce n'est pas 

una grande nou- 

'elLa pour voi 

Toujours eat-l L 

)ua Les chlffres 

raatent Impres- 

aionnants. Pour 

L 'annie fitcale 

psssie/ Le pare 

mondUL de 

consoLei 

PlayStation s'est . 

iityi Juaqu'i 

li,l nilLMons. 

L'annie fIscaLe en 

coura <qu1 se 

termlne ce nio' 

cO prSvolt La 

production 

19,3 fiilLMons 

PLayStatior sup- 

pltmental res et 

une augmentation 

globaLe des 

ventes (soft, 

'i-d it acces- 



^€^e^ 



Jewman 




tadle. 



Le patron i 
Square avai t 
besoln d'une nou- 
vel Le bagnoLe. 
C 'est La seuLe 
ralson vaLabLe 
que Je trou' 
pour justlfier La 
sortie de 
FlnaL Fantasy V 
Bur PLayStation, 
an msl prochaln. 
Au programme ? Le 
fliSnie jeu que sur 
Super Famlcom, 
mals Bvec i 
nouveLLe Intro 
qui fera honneu 
8UX capacitis de 
La console. L 
reste Lul fer. 
: ' 1' ^. , certaine 



ins les tnbunes, les 
sponsors otficiels des 
I courses dlndy Car. Tout 
;omme dans Formula One, 
Psvgnosis a su negocier lo 
licence ofticieHe de ce 
I sport. 



NEWMAN HAAS 



^^^ MACHIN6. 




ifficile de ne pas penser des le 
pret nier abord que Newman Haas 
est un clone de Formula One'97. 
Mais point du tout : ce titre est 
'"'•li d'une des ecuries les plus 
nues d'Indy Car, une disci- 
pline, qui. si elle n'est pas sans 
rapport avec la formule t, est 

de meme assez differente.Ce qui 

prend le plus de temps a developper 
dans un jeu, c'est bien souvent le moteur 
3D. Chez Studio 33, les Americains 
qui developpent ce futur titre de 
Psygnosis ont done recupere le dur 
' * eur de I'equjpe de Bizarre Creations, 
.^^ heureux geniteurs des F I que tous 
;tdif- 




Christian Fittipaldi soi^t issus de cr 
ecurie : Newman Haas, lei, Timpon 
tienC plus du talent des pilotes que des 
performances des voitures. Le jeu a 



moteurs 



■ beneficie des donnees de I'eci 
sur les championnats d'Indy Car, 
pilotes, etc. Ceux qui connaissent seront 
done en terrain conquis. Pour ce qui 
est de la technique et du jeu en lui- 
mSme, idem, nous ne risquons pas 
d'etre de^us. Quelques innovations 
cependant : la presence de retroviseurs 
dans le cockpit, une carte du circuit 
affichable en course, des arrets au stand 
avec des techniciens motion captures, 
des bruitages plus presents et des effets 
de camera lors des accrochages, tout 

■ le hors-d'oeuvre, et en plat de 



resistance, un mode deux jout 
ecran splitte qui vous fera cor 
avec 6 autres concutrcnis gtie 
machine. Pour le dessert, c't 



>ortants 



option "ralenti" qui vous perme 


ttra de 


deguster toute la saveur des r 
Tout ce qui est indispensable 
ment dans ce genre de soft ser 
des pilotes les plus connus, les 
cuits officiels de la saison 97 de 


splays ! 
autre- 

i la : 1 5 
1 1 cir- 
CART 


(Championship Auto Race T 


earns). 


avec les ovales pour foncer, les 


circuits 


ville pour se crasher et les circuit 
pour faire plus Fl. Tous les ek 
semblent avoir ete integres po 


s route 
ments 
ur que 


la decouverte de cette discipl 


ne soit 


sans heurts... reste a voir si ^a 


vaut le 


coup ! 






B3j{ LJJJlI, 

iVi rflin prtpare i 

molns deux titres 

pour cette snn4e. 

'un est un jeu 

! voiture dont 

on salt seuLement 

qu' U devra 

Inclure des 

modules Porsche, 

HecLaren, 

Corvette «t Ferrari. 

Le second est un 

jeu de combat qu^ 

pourraU fitre 

cLassi X... S*M, 

c'eat son nom, 

met en seine des 

personnages 

pLut6t osis. 

L'aveni r de ces 

deux tUres 

dipend malheureu- 

senent de celui 

de Vi rgin er 

pleine 

restructuratlon 

aux Etats-Un1s. 




Les concepteu 

du Jeu 
Tamagotchi Perk 

sur Saturn c 
incLus des per- 
sonnages Inidi ts 
tiris de L'uni- 
uers de Sega, 
comma Le 
Son1 c' chl, Le 
Opaopachi 
(Fantas/ Zone), 
Le ALec'chi (ALex K1dd) 
at autres Disc'chi (u 
bSte CD-Rom) . Su 
La version N64 11 
y avelt dtjA 
Hariochi. Et le 
probLime reste La 



PlayStation 

Bandai trawalLLe 

i un Craah'chi et 

un Parappachi . 

Cette histoire de 

Tatnagotchi ne 

s ' am^liore pas . 



: 



7f\^ 



emikimm: 



^€«fee 



Pousse 
frayeur? 

Tout portalt i 

croire que Sega 

France ai lal t 

bientflt f ermer 

ses pontes. Ls 

Saturn, svec la 

situation qu'on 

Lul connalt, 

(taU sur le 

point de d1 re au 

revoir aux jeux 

franfali apris 

L ' excel lent 

Winter Heat. 

Mais, de nouveaux 

litres ont pour- 

tant klh annoncis 

par Sega pour 

I'hexagone et pas 

des moindres : 

House of Dead/ 

Azel Panzer 

Dragoon RP6 

(youpl), et 

iShinlng Force HI 

( super youpl ) ! 




OLYMPIC HOCKEY 98 



DispoNoiure Europe 



Olympic 





ne licence de J.O., une ! Ces dernieres Olympiades du 
lation de hockey, qui fait le grand ecart entre simu et arcade, n'a 
tux delegations Internationales en ce qui concerne les equipes, unf 
ircade-simulation tantot super bourrin tantot trop fine, pour finir avec I'aspect de g 
de bien innovant, voire meme a la limite du mediocre. Franchement a premiere vue, ' 
d'Olympic Hockey 98 un sentiment de vite fait mal fait et de business-business : le j< 
ne semblant etre qu'une sorte de bete reactualisation de Wayne Gretzky's 3D Hockey. 
Plus qu'un mois pour redresser la br — ' 



RASCAL 



DIBPOMBIUTE OJROPE 



Rascal 




Ltu 
guerre 

Evangelion, c ' as: 
une s*rie 
tiL«vis«e 
japonaise qui a 
eu beaucoup de 
succis. Ce sont 
aussi deux 
excellents Jeux 
Segs suf Saturn. 
Mai s Gainax, le 
producteur de la 
sirle, a 
diveloppi 
EuangeUon sur P 
] aponsia I 'an 
dernier, qu'U v 
adapter sur 
PlayStation en 
avrl L . 

Catastrophe pou'' 
Sega ! Fort 
heureuseraent, 
Sega conserve 
Les droits 
d'adaptatlon su' 
sa console. Et 
avant La verslor 
PLayStatlon ! 



jAPopes CT 




Pas grand-choso ce mois-ci a se mettre sous la 
dent pour cause de Resident Evil 2. En effet, pour 
ptre sur d'en avoir des quantltes suffisantes, les 
boutiques import ont fait le forcing sur ce titre, 
delaissant les autres jeux. Vous decouvrirez done 
le test du best-seller 98 et jetterez un coup d'oeil 
sur le plus gros jeu (4 CD) de la Saturn. 




/'.. „-' wp* ■■k*' JW 



Resident Evil 2 



NBRCDBJDUGURSii 


continue: : Saiivcgardcs 


GCNRC : Survival mm 


DimCULTE : Facile 


SAUVCGARDGSDui 


SPCCIALiDcuxCD.ouA'njBSceNARii! 


NIVCAUXDCDirriCULlT::2 


EXISIIlSIIRrRiQiD'AiniiG! 




Depujs le S3 \mm. leb zoindis 



putridesonfelu domicile Chez Jef^ 



loueurs impohenrs Comme 



dhflbilude.Capconiseneslsoflt 



flvec une maeslria deconcerlanle 



line grandeleqondeleu vide 



Economise! vos munitions en evitant 
de combattre cyi^i les oralgnees. 



Encore un abruti 
qui a balance un 
bebe crocodile 




his game contains scenes 
of explicit violence and 
gore", C'est sur cette petite 
eccroche faussement puri- 
taine que commence 
Resident Evil 2. Una entree en mati^re 
made in USA, efflcace et motlvante qui en 
dit pas mal sur le contenu de cette suite 
mais qui ne r6vdle, en fait, qu'une partle 
infime de I'iceberg. Car ce "survival horror" 
ne se resume pas ci une simple boucherle 
gratuite comme le laissaient supposer les 
rumeurs. Resident Evil 2 c'est, avant tout, 
un scenario b^ton mglant, sans aucune 
Incoherence, horreur pure, subversion, 
espionnage mais 6galement une atmo- 
sphere unique herit6e du premier episode 
et qui ne cesse de gagner en intensity tout 
eu long de I'aventure, Angoisse, sursauts, 
ddgoOt, tout ce que vous avez pu ressen- 
tlr en jouant au premier opus, est decuple 
par 100. 

Courr mois bon 



A I'instar de Resident Evil, cette suite a ixi 
construite comme un film. Seulement, 
cette foiS'Ci, 11 n'est plus question de sSrie B 
mais de super production hollywoodienne : 



splendeur et variety des decors, richesse 
des situations, cinematlques de folie, per- 
sonnages secondaires aux rdies prddo- 
minants, justesse des dialogues, rebon- 
dissements a la James Cameron... Les 
r6f6rences cin6matographiques fusent de 
toute part et le joueur reste tout simple- 
ment scotch^ sur son sifege, les yeux 6car- 
quill^s d'effroi ou de bonheur, emport6 
par le rythme de Taction et du scenario. 
Un jeu unique parfaltement realise qui sur- 
passe, S tous les niveaux, le premier opus. 
Dependant, il souffre, malgr^ la presence 
de quatre missions, d'une duree de vie 
assez courts, ie niveau de difficult^ 6tant 
h6las assez peu 6lev6. A savourer de toute 
urgence I 



line suite magistrale 



Des Cine- 
matlques 
qui tuent 



Exit le film d'lntro et ses acteurs ringards dont le ieu 

rivalise de nullity avec celui des protagonlstes des 

Feux de I'Amour. Cette fols, vous aurez droit a des 

cinematlques en Imoges de synthase d'une quallte 

exceptlonnelle, parfaltement Interpretees qui concur- 

rencent de reallsme avec celles de G-PolJce. Les references t Aliens, Terminator, 

Tlie Tilings et Zombi y sont flagrantes. Un vroi regal 





ResidenrEvil2 



Deux CD pour quatre 
jscenarif d'anthologfe 






Bullet in your head ! 

Voki una liste eidioustive des armes que vats pouirez uHliser. Sochez qu'il existe des kits spitiom permenont rf'omi 
liorer certaines armes de bose, comme le fusil d pompe ou le pistolet, d vous de les trouver. 




Le shotgun souffre d'une 
cadence de tir assez lente. 
En contrepartie. II se revele 
redoutable d bout portant. 
Visez la tete ou les jambes ! 



Le Magnum. Un gun puis- 
sant reserve d Leon. Une 
balle, un zombi. 




Le Remington MIlOO : un 
magnum d canon long, 
precis et puissant mats dont 
le recul vous desequlllbre. 
Gordez vos distances. 



Le DE 50 AE 10 Inch. Le fusil 
le plus puissant du jeu. 
Reser/ei ses munitions pour 
le ixtss ! 




Le lance-grenades. L'arme 
de predilection de Claire. 
Vous trouverez, en cours de 
Jeu, plusieurs type de gre- 
nades (IncendlQires, acides. 
explosives). 



Lorbalette est une arme tres 
rapide qui. avec un peu de 
chance, peut transpercer 2 ou 
3 zombis dun coup. Attention, 
les ccrreaux sont rares et 
I'arbolette en tire plusieurs d 
lofols. 



Le Rocket Loun 
Cher.... Vous 
ourez d vous 
enservird un 
moment precis 
du Jeu. 
Pensez d 
conserver 
une 

roquette. 
salt-on 
Jamais... 



@- 




Le VP 70. En assoclont le 
berretta et un kit speclol. 
vous obtiendrez une arme 
ossez efficace pouvant tirer 
en rafale ou au coup par 
coup. Attention, en automo- 
tlque. le VP 70 consomme 
enorm^ment de munitions. 





Residenr Evil 2 




20 petites heures 

de Jeu mais un 

bonheur lucHque 

inccmiinensurabie 




CDITBUR 




CAPCOM 



..»»■■- 
Id'' 



DISPONIBILITE BUROPC 



AVRIL-MAI as 



Entretien avec 
Shinji Mikami 

Pour en sovoir un peu plus, void un extroit de I'interviow da Sbinp Mikami (le cr6ateur de 
Resident Evil) publi6 dons un nmin sp^l de notre (onfr^e am^ricain, GameFan. 
GameFat) : Combien de temps 6 dur6 le deveJoppemetit de R.E 2 ? 
Shinji Mikami : Environ 1 an et 9 mois. 
GF ; Combien de personnes ont Iravoille sur (e frtre ? 
SM : U proiet o mobilise 40 personnes. 

GF : Quand avez-vous decide de stopper le developpement de la premise version de R.E. 2 
et pour quels motifs ? 

SM : Lorsque nous ovons pris «tte dkision, R.E 2 en itaft d 60 X de son d^veloppemenl. 

U ieu n'offroit aucun fun, le st6nario ne tenoit pas la route sans parler du gameploy...La 

aedsKHi fut tordive cor il dtait diffidle de se rendre tnnpte de tous ces «fauts m tout 

d6but du developpement. 

GF : Qui □ compose les musiques de R.E 2 ? Quel type d'otmosphere vouliez-vous 

vehiculer ? 

SM : Mr Uedo, un membre de notre ^uipe de recherche et developpement 
qui avait dejd travaiile sur le premier opus. L'o1mosph6re devait 6tre encore 
plus oppressonte. 

GF : Quels sont les films qui ont influence votre crealivite ? 
SM : Je me suls beoucoup ins|Hr6 de ki sirie des JlJiens, mafs oussi des films 
de Georges A. Romero (Zombie}, d'HHchcock (Les Oiseoux) et de Som Roimi 
(Evil Dead). 

GF : y auro til uti Resident Evil 3 ? 
SM : Pour te moment rien n'est pr6vu. 
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NBRGDGJOUeURSihS 


CDfniNUG : iLLiMrrcs 


CGNRB : Imm 


DimCULU: : MurcNNE 


SAUVGGARDGS : Ou (1 bloc) 


SPGGIAL ; Compatible HULirap 


NIVGAUX DG DirnCULTT; : AiiciiN 


GXIS1T:SUR:RiENn™E 


rnMPPruPNQmNnpuiANfiiini-mir 1! 




;^' . Le singe. une fols sur son arbre. vous balonce 
des bananes qui vous dtourdlssent. 



II fnanquoir un tirre 



majeur suf PlauStarion-; 



Bomberman. Le mal 



omberman est un jeu sublime 
au principe inddmodable. Ce tltre 
tire sa force de sa simplicity 
mfime, et c'est avec une certaine 
m6fiance qu'on attendait ce 
Bomberman sur PlayStation. En effet, apr6s 
ia version N64 (de bonne facture mais 
Ind6nl8blement moins bonne que lea 
versions d'origines en 2Dj, on pouvait 
craindre que i'envie de faire un beau jeu 
ne soit privii^gi^e ^ la ndcassitd de 
proposer un bon jeu. Et bien, que tout le 
monde se rassure, la version PlayStation 
de Bomberman exploite bien la 3D mala 
e!le I'utilise sans outre mesure et la 
jouabilit6 n'en pfitit nuilement. En fait, 
le jeu est vu selon une esp^ce de 3D 
isom^trique qui permet aux personnages, 
6galement en 3D, d'6voluer de fapon clalre 
k rint6rieur des diff^rents tableaux. IVIais 
une image vaiant mieux qu'un long 
discours,jetezun coup d'oeil sur ies photos 
qui habillentces pages... 




En fait, il parait evident que, chez Hudson, 
on a voulu, en portant Bomberman sur 
PlayStation, marquer le coup. Les versions 
16 bits avec les petis bonhommes en 2D, 
lis se sont dits que les joueurs les avaient 
assez vus. IVIais, en meme temps, il ne 
fallait pas commettre la meme erreur 
qu'avec la version N64, beaucoup plus 
belle mais egalement beaucoup moins fun 
a jouer {je parle la du mode multi-joueurs, 
le seul element qui soit vraiment 
interessant dans Bomberman). Au final, 
Bomberman sur PlayStation reste tout de 
meme une copie quasi-conforme des jeux 
2D : la palette des options disponibles est 
la meme (soit une vingtaine tels que le 
gant, le coup de pied, les options pour 
passer au travers des bombes ou des murs, 
les "maladies", etc.), le principe de jeu ne 
change pas d'un iota, on retrouve meme 
des modes de jeux identiques (story mode 
ou versus mode, avec un choix de dix 
terrains de jeu differents)... Franchement, 
le cote 3D est juste la pour faire un peu 
plus joli. Certains pourraient meme 
trouver que la maniabjlite du jeu en souffre. 
Telle a ete ma premiere impression puis, 
les parties s'enchainant, j'ai fini par 
retrouver les memes sensations que lorsque 
je m'etais essaye au jeu sur Nee, SNES ou 
Saturn. Autrement dit, je me suis super 
eclate. La 3D, on finit par I'oublier et le 
plalsir originel, a la base du succes du jeu, 
revient au galop. C'est excellent. Hudson 
a essaye d'innover un minimum tout 
en jouant la securite, et il a bien fait. 
Les possesseurs de PlayStation ont 
desormais, eux aussi, leur Bomberman. 
Personnellement, je pousse un grand soupir 
de soulagement... 

Chris 



ementaire 
ion Cher 
omber... 



Les dnemafiques de Bomberman World sont, comme 
on pouvoit s y attendre les plus belles qu'on alt vues 
(oncernanf cette sene On y decouvre comment le grand 
mechant du |eu libere les esprits des quaire bombers 
elementaires associes chocun a un element (eau, terre, 
Qir feu) Ce sont ces cinq personnoges que le petit 
bomber blonc devro vointre en mode Story... 



EDITEUR 

DISPO. BURDPC . . . AUCUNB DAIE ANNONCB& 



Patience 
et longueur 
de temps... 



Le mode Story reprend le principe des onciens Bomberman ou vous ovon- 
ciez de stage en stage en pouvant, d tout moment, revenir sur vos pos. 
Pour vous booster avont d'offrorter certains boss, n'besitei done pas a 
netloyer plusieurs fois de suite certains stoges. Par exemple, pefsonnel- 
lament, ['ci commence a avoir quelques difficultes avec le boss final du 
troisieme monde (le feu). Apres qu'il m'oit degomme les dnq ou six vies 
que j'avais accumule jusque Id, je me suis un peu enerve, j'ai fait des 
pompes et [e suis retourne ou premier et au troisieme stoge du monde 
du feu. Dans le premier, foi pu recuperer une bombe ainsi que le remote 
control (qui permet de declencher une bombe quand on le desire). Dans 
le second, j'ai mis de cole une vie et un coeur (qui permet d'encoisser 
un coup sons mourir). Le fait que ces options restent toujours dons ces 
stages permet d'y revenir autont de fois qu'on veut... II suffit done ' 
un peu patient pour se blinder d mod et devenir un super bomber. Le 
premier stoge du monde de I'air est tres utile aussi car vous pouvez y 
ramassez une "bomb passoge" [vous permettant de passer sur les 
bombes), une bombe normale oinsi que des choussures. Ces dernieres, 
boostobles jusqu'd neuf niveoux, sont extremement importontes. Enf in, 
sachez que la cle de lo vidoire, contre les boss, est souveni Jo vitesse. 
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'aurais pu amorcer en declarant ; 
"Genial, ce nouveau jeu de Sega !" 
ou encore : "Qui aurait cru qu'un 
jour le mythique jeu de tir blabia- 
bla..." Et ben, ce sera pour une 
autre fois... Pour I'heure, nous commence- 
rons par dire que Azel est un jeu calme, calme. 
Et beau, si beau... Vous incamez le jeune Edge, 
un soldat qui ne connaTt rien de la vie et qui 
est affecte a la surveillance d'un etrange camp 
archeologique. Au cours d'une attaque, ses 
compagnons sent abattus sous ses yeux par 
les ennemis de I'empire, les daymen, Impuis- 
sant, il se retrouve projete dans une grotte 
ou son avenir sembie se resumer a I'estomac 
de quelques crabes geants. C'est alors qu'une 
creature etrange apparait : un superbe dragon 
au design audacieux qui, apres avoir sauve 
Edge, se lie d'amitle avec lui. Finalement, 
Edge, a la memoire de ses anciens compa- 
gnons, part en quete de vengeance. Malgre 
cette invitation a la guerre, lejeu restecom- 
pietement planant, zen, presque anesthesiant, 
mais dans le bon sens du terme. Parce que 
planer, c'est laclasse. 



bien d'etre un dragon 



A dos de dragon, vous allez vous balader 
dans divers endroits ou vous entrerez en 
communication avec des elements natu- 
rels, des steles ou encore des creatures 
vivantes. Et comme dans tout bon RPG, 
vous ferez des rencontres aleatoires qui 
vous basculeront alors dans un mode 
action. Dans ce dernier, vous devrez com- 
battre vos ennemis seion plusieurs criteres 
tels que vos modes d'attaque (pistolet. 




le noge lo brasse dons: 



lesplanresverres..r 



(^ 






^S^fcnpL. _ 




dragon-laser ou magie de dragon) ou votre 
positionnement face a I'ennemi. En effet, 
votre position est, ici, primordiale car cer- 
tains ennemis ne peuvent attaquer que 
lorsque vous etes situe devant ou derriere 
eux. D'autres sont morphologlquement 
predisposes a etre resistants de face, mais 
pas de dos, etc. En fait, il s'agit d'une partie 
d'actlon strategique qui se revele pas- 
sionnante, surtout centre les boss dont il 
faut decouvrir les points faibles, De temps 
en temps. Edge descend de son dragon et 
va se balader dans les villages afin de parler 
aux habitants generalement xenophobes 
et peu aimables. Dans ce jeu, en effet, les 
humains sont detestables et votre dragon 
adorable. Ainsi a chaque bivouac, vous 
pourrez discuter avec lui et resserrer ies 
liens qui vous unissent. Poetique, touchant, 
magnifique et d'un design graphique qui 
renvoie la "nouvelle vague" fran- 
gaise au chomage, ce jeu est ^, 
juste un achat obligatoire pour 
tous et une bonne le?on pour 
un tas de programmeurs se 
disant artistes sans etre 
capables de pondre autre 
chose que des "tableaux 
non interactifs". 

Greg 




Dragon- 

morphing 

en temps 

reel 



Lorsqite voire dragon aura franchi son premier 
niveau d'evolution, vous pourrez le trans- \ 
former a votre gre en dragon resistant, j 
offensif, rapide ou magicien. Le plus | 
fabuleux de tout, c'est qu'olors que 
vous choisissez hs caracteristiques, 
son asped change sous vos yeux, en temps reel. Une 
premiere sur console, et surtout une voie ouverte o 
'infinies combinoisons de dragon. 



i 



d'aventura 
et d'actlon 
avatti 




Pour traverser te 
couloir qui se 
ttouve Qu-dessus 
de la tete du 
Aogon. Il vous 
faudro. ovant 
tout, acrtlonner un 
meconisme pour 
le toumer vera la 
montogne. 




/ 
\ 
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Petit 
dragon 
deviendra 
rand 



De temps en temps, votre dragon risque d'etre pris de 
Iremblements et de passer a\s vert fluo ainsi que d'une 
crise subile de transformation. Ce n'est rien. II 
commence seulement d se faire un peu oge. En 
grondfssonl ses capatites ont augmente aussi. II devient 
plus gros, plus beau, bref, plus puissant I 



Une aventure 
fentastique sur 4 CD ! 




Sur tes floncs de cet ' 
§norme ver, vous allez 
devoir attendre. pour 
pouvoirjeterunsortefi^ 
coce. que trois barres 
bleues (en bas a drotte) 
soient remplies. 




Uorsque sur votre ficran apparait le petit poin- ^^ 
teur "weotc". cela signifie que vous avez 
decouvert te point foible d'un monstre. 



Pan 
Dragoo 
et le 
box-offi 



, Comme vous pourrez le constater avec ce qui suit, 

; on peut mettre bon nombre de sequences video 

sur 4 CD I Sega ne s'en est pas prive el nous pre- 

sente, Id, un trovoil superbe d'aniniotion en images 

■ desynth^. 
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Conimandez par Minitt 
3615 GAME STATION* 

, 2*'iii-24d7,irti!,>iir7!' 

^ Commandez par Courrier 

\ , ./:/ SOUS RENDRE MSITE !!! 
111. nil' de la Grange-aux-bdks 75010PM* , 

ra : Jacques Bottagem (1 jgie i ) 
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Bloquis it UH jeu ?? 
asstz-votts, on peuse d vous . 



«Me OfFk-iel R 
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Zapping Japon/Uso 



lonqises dussi bie 
les qmerbaines ne sonf pas legion. 
L'occasion de pirendre ie |emF^ 
de comDrencire notre hoUvelje 
notation I iit|uelle noiis avons 
specialement ajoute un indice cte 
comprehension de langage. Ai^^, 
iW j^ux entieremc^t en ja 



Panic Chan 



Panic Ctian est un nouveau style de 
jeu baptise ocv-adventure. En gros. 
c'est un jeu d'oventure avec quelques 
scenes onimees. Dans la peau d'un 
jeune japonais celibatoire qui bosse 
d mi-temps dans un video-club plein 
de cassettes stupides ou erotiques. 
vous allez devoir vous battre contre 
les creatures qui se sent ectiappees 
du monde du cinema, comme Freddy 
ou Spoc+<. Pour vous aider, la char- 
mante Panic Chan, une jeune fille que 
le heros avait dessine. prend vie. C'est 
tout en japonais et completement idiot. 
Mais pour ceux qui savent lire, c'est 
rigolo. Au fait, ceci nest PAS un jeu 
erotique. 



tont les graphismes en extra-bassr 
resolution et les animations divini 
ment hachees portent atteintes a la 
dignite humoine. Rorement un jeu fut 
aussi mediocre que celui-'-' D"' "■ ""■ ■= 
dire, meme les developpeurs de l.H.Q. 
passent desormais pour des Dieux de 
la programmation compares d ceux 
de Cinema Supply. Un CD a erodi- 
quer de toute urgence. 

Kendy 



Attention 
Nouvelle 
Notation 



Z-Gundam 



Nous testons ici avec un peu de retard 
la version Saturn de 2-Gundam. qui 
se presente ici comme le precedent 
Gundom sous forme d'un shoot'em up 

en 2D. Molheureusement. 

Z-Gundam est une serie qui 
J deroule en majorite dans 

I'espace. Done les decors 



musiques sont ossez ratees. 

I et le tout nous donne un jeu 

X I plutot moyen. qui ravira les 



il reprend les 
I meiUeurs moments. 
Un petit stioot 
sympa. si un jour 
vous le voyez en 
occasion grotter Ic 
vitre du marchanr 
Mais pour plus de 
150 balles. loissez 
tomber. 

Greg 



EDITEUR ; BANDAI 

SORTIE EUROPEENNE : 

ESPACE... 

:OMPREHENSION DE lA 

LANGUE : '^■^*T■^': 




EDrTEUR:IMAG;-v?F^ 
SORHE EUROPEENNE : 
^AS DE PANfQUE ! 

COMPREHENSION DE lA 
ANGUE : 



Mm 



assiu MOMM I 

lANGUE : 'PJiiTn c I 



^ !JOJiW|fl 

\ mayStalion 7 -^ _ ; 

^-^ kwm\i\ 

Soukyu Gourentai est un iDon shoot de 
base. Oucrtre appareils d selectionner, 
un systeme de lockage sympa et tous 
les ingredients traditionnels sont Id. 
mais ladaptotion sur PlayStation lui a 
ajoute des ralentissements innom- 
brables. et enleve pas mal de cou- 
i^,,r^ i^ref. la Saturn reste incontes- 

^nt la meilleure machine pour 

ce genre de soft, si I'on en croit ce 
titre. Dommage. I'original de Data East 
etait sympa. mais meme si Ion peut 



Les programmeurs de Masters Fighter 
sont des faineants et des escro 
ont repris des combottants connus 
(Kim de Fatal Fury. Ryo d'Art of fighting. . .) 



tees, cheveuxdecolores...) pour leur 
jeu. Des les premiers i" 

retient pour ne pas at. — ,_„ ^ 

diotement Cinema Supply en justice 
pour prejudtce moral et diffamotion. 



Knightmare, Super Cobra. Twin Bee. 
Gradius 2 et Hyper Sports 3. Y'a tou- 
jours aussi peu de couleurs. Toujours 
aussi peu de recherche graphique. 
Mais que voulez-vous. cest Ihistoire 
du jeu video qui se deroule devant 
vous. apres tout. Enfin. la logique vou- 
drait que Ihistoire soit quand meme 
DERRIERE nous, non ? 



Si vous connoissez Dungeon Keeper, 
vous sourez de quoi it en retourne 
alors avec ce petit jeu rigolo venu tout 



en japoncis et incomprehensible, mois 



EDITEUR: ". 
SORTIE EUROPEENNE ; 



COMPREHENSION DE LA I 
;. lANGUE : fNUTlLE I 



EDITEUR ; KQNA/Vii 

SORTIE EUROPEENNE : 

'N T1QUE ? 

COMPREHENSION DE LA 

LANGUE : 



labyrinthe et le defendre des aven- 
turiers stupides qui veulent y pene- 



salles d invocations, de pieges. de 
stocks ou encore d'infirmerie. Le jeu 
est done passionnant. mais moche et 
incomprehensible. Pas de bol..- 

Greg 




Heureuse nouvelle. le tactical RPG t& 



plus beau, le plu: 



iche, le plus profond 




Bon, ben cette fois-cl. ce sont des jeux 
qui se revelent toujours aussi vieux et 
ininteressants pour 90 1 de la populq- 
Jon. Mais, point notable, ce ne sont p(|p 
emes jeux que dans le volume i 
r rettouve ici Konami Goll, 
,iami Billard. Wonpaku Athleti|^, 
giCGl Tree, Lye Are Kung-Fu 2? 



caine. Certes. vous ne parlez pas tous 
Vongtois, mais c'est dejd nettement plus 
ntasy 

Tactics, teste en Zoom Japon dans le 
numero 67 de Joypod, est un chefd'ceuvre 
du genre ou meme titre que FFVii : 
19 classes de personnages. chocune 
ayant so propre "ability" pour un total de 
AOO. 51 sortileges classes en 5 colleges 
differents... Le scenario vous met dons 
la peau d'un jeune noble au grand destin. 
et c'est un ravissement comme d I'occou- 
tumee. Un chef-d'oeuvre, molheureuse- 
ment pas encore onnonce en francais. 
RoHaN 



Vbus pensez immediate- 
;ontestable chef d'oeuvre : 



un expert en marketing pour comprendre 
que cet enieme jeu de cdisse deve- 
loppe par M2TO (??!) arrive vraiment 
trop tord sur le marche. Bien sur, ce soft 
propose une bonne vingtaine de voi- 
tures, une plethore d'options. quatre 



et les sensations qu'ils procurent pre- 
tent aujourdhui 6 sourire. Limport, vous 



lesc 

etre exigeant : oubliez Option Tuning 
Car Battle et precipitez-vous sur 
Gran Turismo si vous ne I'avez jpas encore 



^flE EUROPEENNf: 
TANTO- r 

COMIIeHENSION de LA 



EDITEUR;. 
SORTIE EUROPEENNE : 



DMPREHENSION DE L^ I 
L^NGUE : ,, - - I 
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m°L 



ON POUR 35 F 



-ITTliPHiTrsiril 



ujeu 



'%}l6^ \\'62il 



J 



\v 



A presenter dans un magasin Micromania pour une 
reduction immediate ou a envoyer au service de 
vente par correspondance de Micromania. 



JPB- 




AAlCROMANIA 



/ LES eONS PLANS DE JOWtAD 




* Olfre non (umulable, voloble jusqu'au 31/03/98 duns Ic 
limite des stocks disponibles. 



7""-^^" 



Decoupez le bon de votre ctioix, QRAjCC A ^ 

presentez-le dans un magasin la — *I_ i 

Micromania et economisez 35 F sur AAlf RO/AAMIA ^ 

I'achat de I'un de ces jeux. les nouveautes d abord •. 

I 




BONeOUR35 
DE REDUCTION 

sur i'achat du jeu 
sur PlayStation* 



f*\ 



es sorties i 



Pas de bol pour qui n'a pas une PlayStation ce 
mois<i, car cette fois encore, e'en temps de vaches 
maigres meme si la Nintendo 64 aligne quelques 
litres memorables. Que voulez-vous, apres Noel 
tout le monde se remet au travail pour trouver 
une idee de jeu qui tue et la soumettre au grand 
patron pour que le soft fasse un carton au Noel 
suivant. Mais bon, il serait dommage de passer a 
cdte de Bushido Blade ou NHL M, non 7 



Actua Ice Hockey {PlayStation) 88 

Bushido Blade (PlayStation) 80 



j Gex 3D Enter the Gekko (PlayStation) 76 




ino Winter Olymp^JPIayStation) 98 



WCWvsnWO (Nintendo 64) 96 




Gex 3D - Enter the Gec4<o 



CRYSTAL DYNAMCS 



Gex, Ie lezard "potato", amourEux dEs fautEuils 

confortablES et dES sepIes tile avait Etonne son mondE 

En dEbarquant sur 3DO. Le voici dE PEtour ! 



PLAYSTAT ON 




Une queue qui 
fouette, un oeil de 
lynx, une langue 
accree... Le lezard ne 
s'en laisse pas 
compter 



M^^gB 




[Gex 3D . Gex 3D . Gex 3D . Gex 3D . Gex 3D . Gex 3D ?, 



Trois systfemes de camera differents sont Inte- 
gr6s au Jeu. Le premier est le mode manual dons 
lequel vous devez vous-meme cholslr votre angle 
de vision grace aux touches LI et R1. qui vous 
permettent de toumer outour de Gex. Ue deu)d§me 
est le mode "Ixick" ou vous voye: constamment 
Gex de dos, Ce dernier est a mon avis te plus 
pratique, meme si, pour certains passages, tl se 
r6v6le assez abominable (si vous vous retrou- 
vei, par exemple, sur un objet qui tourne, vous 
sulvez le mouvement,., Beuhargh I), fleste enfin 
un mode 6 ml-chemin entre ces deux systdmes 
ou la camera se replace selon L'angle qui tul 
parait le melUeur. Slgnolons dgalement que la 
louche triangle vous permet de modifier le degr6 
d'6loignement de la camera, Et si vous malnte- 
nez cette louche enfonc^e, vous pouvez 
regarder tout autour de vous (comme dans 
Tomb fialder), Tous ces disposltlfs sont plutot 
blen trouves et lis apportent un dynamlsme 
certain ou jeu, cependant. parfbis, onadu mal 
6 sy retrouver,.. Si on regorde selon un angle 
mal choisl. les distances nous trompent.., Le 
defbut est inherent d la 3D, certes, mais il existe. 




Oex 3D ■ Enter the Gecko est un titre bizarre. 
Apres quelques courtes recherches, U apparait 
infiniment plus normal qu'on auralt pu le crolre. 
En effet. un gecko est un reptile saurien 
crassilingue (qui a une langue epalsse) qut 
porte DUX dolgts des quatre pattes des lamelles 
adh6sives (merci Petit Robert !)■ C'est le son 
qu'il fait entendre qut lui a valu ce nom . Gollum 
me signole egalement que Gex est une sous- 
prefecture de I'AIn (on est vroiment trop fort). 
Volld pour le nom du jeu. En ce qui concerne 
les litres des films d^tournes. sochez qu'lls n'ont 
pas forcSment un rapport direct avec le niveau 
dans lequel lis apparolssent. C'est ainsi que 
vous retrouverez "Honey t shrunk the Gecko" 
(Ch^rle, j'ai retreci te gecko). "Lava Daba Doo" 
(en r^fSrence au "Yobbo-dobba-doo !" des 
Pierrafeu) ou encore "Samurai Night fever", pour , 
La Fi§vre du Somedl Soir, etc. 





Gex, nouveau 

roi de la plate-forme 




■V Un p£u de tenues... » 

I Void quelques-uns des deguisements que ^^^^ 

devfa porter Gex durant son aventure. Poll- I 

cier. homme des cavernes. Indiana Jones. « 

Stormtrooper. . Le chongement ne sert pas | 
a grand-chose dans labsolu, mais la palette 
de ses mouvements, lorsqu'on le lalsse sons 
rien faire. est modlftee. 



technique 



Une 3D sublime. hablU^e d'effets tr^s 
reussls. La PlayStation au mellleur de 
sa forme. 



esthetique 

bes niveaux ne sont pas tous beoux 
et colores. mais aucun n'est bficlfe. Du 
beau travail. 



animation 

La fluidlte de ce Gex 3D se r^v^le 
Impressionnante. Les ralentlaemerts 
sont tares. 



maniabilite 

Les commandes repondent blen mais 
les chongements d'angles de camera 
peuvent Induire en erreur. 



sons 



L'amblance sonore est exceltente mois 
on aurait apprecie un effort au niveau 
des muslques. 



duree de vie 

Les niveaux sont nombreux, varies et 
11 faut s'accrocher un minimum pour 
les fronchir, 





-Bushido -Blade 



. ESCRM€-K€NDO-LAID0 



Un jEU de combat a larme blanche, loin des fantalsies 

dE Soul Blade, dont \e rEalisiriE est si poussE 

qu'un SEul coup suffit pour mourir I 



PLAYSTATION 






I est 
dtf- 
amal- 
_-•. sauf 
pdurmon 
prof de 
Kendo 
stmblE-HI. 



Face a 
Blade. 

Blade semble un 
peu austere : pas de 
mouvements de camera oudacieux ni 
de grands coups d'epee ou de sauts 
d 10 metres du soL Pourtant, c'est apr6s 
quelques minutes de jeu qu'on se rend 
compte que Soul Blade est plot, vide 
et ultra-repetFtif. Et pour Bushlda Blade ? 
Et blen te pfobleme est id. En fait, on 
ne se rend compte de rien, jusqu'au 
moment ou il est 3 heures du matin et 
qu'on n'a toujours pas locfier la manette. 
Deux ecoles differentes, mais Bushido 
Blade a toutes nos preferences. 




Sledgehammer : 

L'arme la plus terrible du jeu. Un coup 
et c'est fini ! Le probleme. c'est qu'elle 
est tenement lente qu'on la voit venir d 
des kilometres. Interessante pour ceux 
qui ont envie de se a§er un style "homme 
des covernes". 



Katana : 

L'ornne basique, la plus 
facile d martriser et que 
chaque personnage peut 
prendre sons risque de se retrou- 
ver avec une arme Inadoptee d sa 
morphologle. Une tres bonne arme 
de centre et de defense en attaque 
rapprochee. 



Broadsword : 

Une arme ossez lourde 

Tiais efficace dans les 

esqulves et pour les frappes 

d \a tete si I'on Joue avec un per- 

sonnoge puissant. Une arme qui 

tue ou premier coup dans le tarse. 



-ongsword : 

Une arme redoutable tr^s perfor- 
monte entre les mains du person- 
nage Slack Lotus. Se manlont alse- 
ment en garde basse, elle peut 
traverser la defense des armes 
lourdes et trancher au niveau 
abdomen avec une 
faclllt§ d§concertante. 



Saber : 

Un bon compromis entre la Rapier et 
le Katana. cette arme raplde et tran- 
chante aussi efficace en tallle qu'en 
estoc s'av^era tres utile corAte un odver 
saire plutot lourd. Seul defaut. une 
defense assez mediocre et une palette 
de coups qui ne permet que des 
attaques d decouvert. Dangereux. . . 





Rapier: 

L'arme id^le des bretteurs et autres ama- 
teurs d'escrlme. D'une puissance ridicule. 
cette arme ne prend toute son Importance 
qu'avec un expert du deplocement qui 
saura attendre le trou dans la garde 
de I'adversaire afin d'y plonger en 
pique. En effet. les effets tran- 
chants de cette arme sont 
presqu'lnexlstants. 



Naginato : 

L'arme la plus longue du 
jeu est cette lance japo- 
noise. II s'agit Id dune arme 
hautement performante surtout 
si on solt investir I'espace et la dis- 
tonce. Unefbisodapte d cette arme. 
on ne pourro plus vous approcher. 





Nodocni : 

Une version longue du 
Katana qui peut severer mor- 
telle entre les mains d'un per- 
sonnage fori. Inutile d'etre raplde 
en deplocements pour monier conve- 
noblement cette arme extr^mement 
efficace en contre. La grande ctasse 
c'est d'ottendre I'adversaire sans 
bouger. comme un vral samourai. 




Scion Ic personnage quE vous ixamErez dans Is modE Stonj te diatoguES 
BETont complEtEmait diffEreits et parfois Ie maitre dei/ra tuEr IeIeve 



, il faudra 



voir 



son 



: 


NOTES 


s 


technique 

Malheureusement trop de bogs dans 
les Elements du decor en zoom arriere. 


^ 


esthetique 

Des personnages cublques et aux cos- 
tumes etranges, L.es decors sont bien 
choisls. 


<^ 


animation 

Le rfealisme des mouvements ravira 
les pratiquantsde Kendo. 


1 


maniabillte 

Pas evident de prendre le jeu en main, 
Hais par la suite, cela vient tout seul 
aufil des combats. 


i 


sons 

Des voix sympas en japonais pour falre 
couleuf locole, Mais, les musiques sont 
rares. 


6 

1 


duree d€ vie 

Une fois le scenario fini, on continuera 
de jouer pour le plalsir des yeox. 


6 


plus 

Un rfeolisme jamais atteint jusque Id, 
L'ambiance "film de salines" fontasUque. 





F"ighter's Destiny 



-f-TA 



.^^i^^ 



A priori, tout destinalt Fighter's Destiny a rEjoindre \e grand 
ciub dEs jEux dE baston iamentablEs sur N64. Et pourtant. alors 
quE pErsonnE nE s'y attendait ce titre Etonne Ne vous f Iez pas d 

son aspEct pEu EngagEant... 



NINTENDO 64 







Le master mode est 
Indispensable pour 
apprendre 6 maitrlser 
de nouvelles tech- 
niques. Lie vleux martre 
vous attend et vous 
d^fie tout au long de 
hurt combats, A cheque 
fojs que vous rempor- 
tez une victoire. une 
manip' cachee vous 
est d6voil6e. Attention 
toutefols, carsurvotre 
chemin se trouve un 
personnoge fourbe 
connu sous le nom de 
joker. SI vous le ren- 
contrez et perdez 
contre lul, toutes les 
techniques apprises 
seront effacees ! 
HdfKince. 




Lemode normal esi 
cekjl qui vous 
ps*mEt d'essaye' 
vos coups sans que 
le pantin m face, ne 
r^aglsse dune 
fagon spedale 
Oiopes enchaine- 
merts-Touty 



- Dottme-vat i psm 




Le modE aerial est plus sp^ 
f IquEmEnt destine aux Juggles 
combos, ou r^jechages. 
Vous soulevez fadversaire 
en F^(;ant des coups blen 
FH^is et vous essayez de lul 
mettre le plus de b^gnes 
possibles avant quit ne 
r^ouche le soL C'est un peu 
de lanthjeu mals les juggles 
sont limltees. done bons. 




i/ Lc mode Entrainemcnt : 
super complft 



Se montrer petfamant a un jeu de basfexi reclame 
un minimum d'efforts... et d'Informatlons. A cet 
6gard. le mode training de Fighter's Destiny se 
f§v6le tres complet vous y decouvrez en effet 
to palette complete des coups de cheque per- 
sonnoge et pUisleufs modes de jeu qui vous per- 
mettent (Je mettre en protique ce que vous avez 
oppris. Lies vq ci brievement dScrlts. 

Le mode spedal vous 
perniet de placer vos 
finish Ces derrteps 
coups ne peuvent 
£tre execute que 
lorsque fadversaire 
est ^ourdl et ne peut 
plus se d^endre Les 
finish font toujours 
tr«smaL 



Le mode escape st pour ceux qui 
appredmt un mir^mum te cqt£ technique 
des jEux dE baston le plus int^ressant 
de Bghte-s D^tintj C'est ei effet Id 
qLK vous apprexipez comment eviter 
les coups ou biei contrer les projec 
tlons Ce da'nie' point ressemble un peu 
au systsne d'evasion de chopes de 
Tobal 2. mais ai plus simple. Vous 
pourrez egalement vous eitraine' a 
place* vos contres, extrenemsit utiles 




L_ 

6 



technique 



La N64 est en petite forme. Textures, 
modelisatlon des persos,.. tout est tres 
moyen. 



esthetiquE 

Les personnages sont, Umltes ridicules 
et les decors peu ^avalll^s. 



animation 

Les mouvements des combattonts sont 
ftuldes et rapldes, Une quality majeure 
dujeu. 



maniabllit€ 

Les commandes r^pondent vralment 
blen et les posslbllltes offensives el 
defensives sont nombreuses. 



sons 



L'amblance sonore est tout juste OK. 
les musiques sort comment dire 
oubliables. 



dur€€ d€ vie 

Pour peu qu'on se prenne ou jeu. mo- 
tiise les difF6rents persos peut prendre 
du temps. 



plus 



Un jeu fetonnamment technique 
Les persos sont vralment dlfferents. 



moms 

La r^olisotlon est vralment d'une medio- 
cfite afftigeante. 



17/10 



Pour Ie5 \,^ 
jEux techniquES 




Surprise I Fighter's Destiny est un jeu interessont. A 
priori, ses chances de se demarquer etolent minces, 
et puis on decouvre des tas de petlts trues. Coups 
caches, echappement ou contre sur projection. 



contre sur coups normaux, esqulves, juggles 
combos,,, II Lj a vralment de quoi faire et la jouabllite 
assei instinctive autorlse une prise en main raplde, Un 
bon titre. Super pas beau, certes, mois bon quand meme. 




C'est Impossible, bon sang. Comment falt-on pour avoir un jeu 
aussi interessont et aussi laid 6 lo fols ? Reprenant le stgle 
de combat de Tobal en tul ajoutant les elements tactlques, 
ce jeu est une pure mervellle pour les amateurs de combat 



technique, Malheureusement, lo laideur du jeu vient tout 
gacher. Blen sur, on peut s'imoglner qu'on est devont un 
vleux jeu. Mais un vieux jeu n'est pos d 449 francs. Ce jeu fera 
certalnement meilleure corriere en occasion qu'en neuf 



-@- 





AvEC One, ASC Games redonnE un second souffle a un genre en 
perte de vitesse : le shoot'em up. Messieurs les Joueurs, a vos 

pads, <;a va depoter ! 





6 nive; 



non-stop et un€ dcbauche 




Certains ont la halne, sieur John 
Cain, lui. a la rage. Et plus It est 
enragS. plus il est efficace. Pour 
augmenter votre niveau de rage. 
c'est enfantin : Il vous suffit de 
detruire tout ce qui bouge ou ne 
bouge pas. avec vos ormes ou 
vos petits FJOlngs, Une fois la jauge 
d son maximum, John pourro se 
mettre en furie et declencher une 
explosion nucleolre qui balalero 
la totalite des ennemis presents 
dl'Scmn lldisposeraegalement 
d'un tir beaucoup plus rapide Ah 
j'allcis oublier. cette jauge sert 
aussi de barre de vie. Morolitfe 
point de solut sans carnage 





Bon, Qu moins, les choses sont clolres face d un titre parell 
C'est de la blaste pure et dure, et, techniquement. c'esl 
une debauche d'effets speciaux spectaculaires. Un 
bien fun, quotqu'un un micro-poll repetltif . Pour las 



fans de shoot, c'est sans oucun doute Tun des 
mellleurs. Les quelques menus problemes de maniabi- 
lite sont vlte contournes et son seul reel defaut est le 
foible nombre de niveaux. SInon, fons daction, foncei I 




One est un excellent shoot' em up. C'est meme carrement le 

meiUeur de sa categorie. So realisation folt honneur aux 

capacites de la PlayStation et le fun est vralment au 

rendez-vous malgre le cote repetitif de faction. Mais 

attention, cor le ploisir est molheureusement de courte 
duree. les six niveaux du jeu se finissant bien trop vlte. 
pour peu qu'on ne solt pas manchot. Un litre efficace bene- 
ficiont d'une reelle personnalite, mols un peu court. 





^ 




Actua Ice -Hockey 

aarreuR grbwun iMra^Acnve genre mjckey sur glace 



AchEVEES au momEnt oil vous lirez ces lignEs. les XVIIIe 

OlympiadES d'hiVEr dE Nagano auront ete Ie theatrE dEs Exploits 

dEs mEillEurs hockEyEurs ds la planetE. A vous maintenant 

de \es incarnEr I 





Gn optant pour une vug de haut il 
RE 5€ra pas rare de voir quelquEs 
ralentissements. 



Un nouveau 



challengeur face a NHL 98, 



un nouvcl echec 



ENIRAINEMENT 













..n-T.. r,r ,J 




PENHLTIES 


J 




SURNOKBilE 






9K»THS 


i 






UCTIQtS 


i 






O fow MtriliMiat fwtit 




La licencG qui tu€ 



Actua Ice Hockey, benefciont de la licence des JO de Nagano, 
n'a malheureusement pu inclure que les Squipes internatlo- 
nales. ce qui r§dulro fortement votre choix. En guise de com- 
pensation, on vous propose un mode d'entrcinement assez 
sympa avec posslbillte de vous essoyer aux tirs oux penoi- 
ties. aux ossouts en inf^riortte numerlque... Un rattrapage plus 
que limite I 




CHOlX EOUIPES 
lumi aaiH tipe cusunekTi 

1*1 

m TCHEtUE !■■ Era 

MNEHKKK 'iJT QUAURE [Ml 

BiuiioE H — era 

ERUCE I ^ cni ■ . . 

tUEHAM ■■> EN -II 

auoE mum i^ oiulh era . - > 

EQUIEES HUHAMES ' 
TmcEc dtftct'OmitllT pgur chgiuf tquipft I«u((i« U 
It teuibi Rl pour lurt dtFiler O peuf Thinjtr tjpi 



EQ 

^ 

^ 



II y a foL 

une ptac€ a la force des coudes ! 
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NOTeS< 
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t€chniquE 

Une realisation moyenne que la som- 
moire modellsation des hodteijeurs 
ne viendra pas sauver. 


<^ 


esthetiquG 

Mise d port ('interface qui est ogreabis. 
on ne peut pas dire que ce solt du 
grand art. 


1 


animation 

Id'animotion ne semble pas etre le point 
fort de ce jeu, Queiques ralentisse- 
ments. 


<lt 


manJabilJtE 

Les novices apprecieront la simplifi- 
cation des touches rendont plus aisee 
I'elaboration des schemas tactiques. 


1 


sons 

L'ambionce est sympa. mals les com- 
mentaires du speaiter sombrent par- 
fois dans I'ambiguite. 


® 


dure€ dc vie 

Actua ice Hockey souffre de I'obsence 
de gestion des equipes et des joueurs. 


<^ 


plus 

Un litre facile d'acces, 

A plusieurs, le plaisir reste intoct. 


6 


moms 

Une realisotion technique mediocre, 
Un choix d'6qulpe trop restreint. 


1 


m 




Actua ice Hockey n'a pas de quoi faire sextasier 
les foules, Trop peu d'equipes. des modes de 
jeu conventionnels et une technique qui s'en 
de justesse, Un bon point tout de meme 



mr 



M-M. 



pour lo jouabitite et I'inteffoce agreable, 
Comme le dit I'odoge : "Les chiens oboient. la 
corovane passe". En somme. NHL 98 d'EA reste La 
Reference ! 




Le jeu est techniquement assez moyen et le choix 
d'optlons tfop restreint pour sotisfoire les mordus de 
hockey. La prise en main est par contre immediate, 
Mois, si vous souhaitez vraiment vous initter d ce 
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sport, il serait plus sage de vous tourner vers 
d'Electronic Arts. Pourquoi se contenter de peu 
quond on peut avoir le meilleur soft de hockey du 
morche 7 
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Les simulations de gestion font partie de cette categoric ds Jeux 

qui exasp^rent ou fasclnent, par kur cdt^ Extrimement mlnu- 

tleux. Census ^tre "sErieux", lis se d^marquEnt d'autant plus 

lorsqu'lls font prEUVE d'un pEU d'humour parfols tr^s special... 






'^^ Petite vue d'ensemble^^ L_ 

Void, rien que pour vos yeux, 6 quol peut bien ^^6^ 



ressembler urte section de bdtiment hospitaller. Les 
m^eclns diagnostlquent, les infirml^res solgnent, 
les gars de la manutentlon font le mdnoge torsqu'un 
molode vomit par terre ou que des rats se 
baladent... On se retrouve devant un petit monde 
trds vjvont qu'll est n^cessaire de dirlger Le mieux 
possible. Le pourair est entre vos mains i 



d> 



dure€ d€ vie 

Pour peu que Se syst&me de gestion 
vous branche. vous atlei vous amuser 
un bout de temps. 



animation 

La Vitesse du )eu est modifiable. 
Lorsqu'll y a beaucoup de choses d 
I'ficrar, ga fame. 



manlabilitE 

Le roientlssement du jeu aide t mettre 
en place les ir^stallotlons et d verifier 
mllle petites choses. 



sons 



Pas de muslque, des amblances 
sonores amusantes. Une voix off femi- 
nine apporte un peu de v)e. 




Theme Hospital est un Jeu excellent 6 plus d'un litre. 
Son ambiance dSllrante fait oubller le cot^ gestion 
pure, les options sont fouill^es sans 6tre prise 
de tdte, les situations assez varldes... Dans le 



genre, c'est franchement pas mal. Mais, Je dols 
avouer que |e le trouve lassant, Une dernidre chose. 
le jeu n'accepte pas la souris. On se demande bien 
pourquoi. Cela dit, oucun probl6me au pad. 



& 



Un sujet gonial mais une realisation bien mediocre pour 
la PlayStation. Voild comment on peut en quelques 
mots r^sumer Theme Hospital. Cela dtt. Idventure 
medicate est de longue haleine et on ne vient pas 



bout du jeu focllement. Ne manque en fait que 
I'option r^seau qui faisait le charme de la version 
PC... Un Jeu plutdt bon ouquel il manque le petit 'plus' 
qui fait que. 




NBA 1^astbrea4<'98 

eorreuR gt iNreRAcnve/MiDWAY genre simulation de basket us 



L€S grands dadais de la NBA effEctuent leur come back sur 
PlayStation. Une agreablE surprise signee Midway. La concurrencE, 

Elle risquE d'apprEclEr modEreniEnt 



PLAYSTAT ON 





N0T6S< 



Une motion capture a couper 

le souffle pour une 
simulation realiste et fun 



\ 



o 




Les toctlques offdnsNes et ddfenstves sont tr§5 nombreuses. 
Crash boards, pace, pick and roll. etc... On trouve de tout et, 
en i*gle g§n6rale. vos predeuses Instructions de coa^ sont 
suivles a la tettre par votre ^ulpe. Les habltuds s'y retrou- 
veront. Les debutants, en revanche, risquent fort de ne rien 
comprendre 6 tout ce charobia. Les d^velof^^eurs ouralent 
pu pf6volr. comme dans NBA Ltve 98. des pettts sch^mos 
anjm§s pour expUquer les d)ff6rentes strat^les ou donner 
ta posslt>ll)td de les tester dans le mode Training. Boarf. qo 
sera pour la prochoine fbis... 



l_ 
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technique 

Un bon moteur 3D mals un scrolling 
pas toujours trds fluide. lA tr^ conve- 
noble. 



esthetlque 

L'Interface est vralment oustere. Des 
}oueurs un peu cubiques mais identl- 
fiobles. 



animation 

Lo motion capture en met plein la vue. 
On regrette les l^res saccades du 
scnMting. 



maniabilitE 

Les commandes offrent une palette 
de gestes techniques assez large. 



sons 



Un commentoteur bavard a sa;halt et 
une ambiance tr^s NBA.,. Le stricte 
necessaire. 



duree de vie 

Des modes de Jeu et des options de 
management nombreux. Le CPU est 
un odversolre corioce. 



plus 



La motion capture. 
UnejouabHMautop. 



moms 

Les soccodes du scrolling. 

Pas de shemas expUcotijs pow les fcxtiques. 








Blen qu'en degd de la qualite d'un NBA Live '98 
d EA, meitleur soft de so cotfegorie sur cette 
console. Fastbreok s'en tire toutefdis ovec les 
honneurs. Contrairement d Willow, Je ne 
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retrouve pas te punch et I'amblance d'un jeu de 
basket digne de ce nom. Le scrolling y est trop 
imporfait. ce qui ratentR senslblement les actions. 
La NBA i;a va vite. bobg I Un bon soft toutefols. 




Un excellent litre que Je trouve un peu plus amusont 
que NBA Pro 98 de Konami. Les motchs sont ropides 
techniques. L'actlon reste toujours lisibte et le 
est senri par une motion capture d'enfer. 

pardonnerons-nous les quelques saccades 
souffre le scrolling. Une bonne surprise en defi- 
nitive qui n§anmolns ne parvlent pas ii surclasser tota- 
lement le titre d'Electronic Arts. 
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N-HL. breakaway 98 



. »K)CX€Y SUR GLACE 



PossESSEurs dE NintEndo 64. vous pEnsiEZ quE Ies simulations 
dE HocJcey etaient PEservEES aux Sony's fans. Crreur ! Voici la 

prEmiEPE vraiE simu dE la N64. 



NINTEND064 



I vos magasins, en ce debut d annee. Pour- 
' tant, mis a part Wayne Gretzky's 3D, la 
N64 paraissait rester en retrait Heureu- 
sement, le temps des lamentations a desormais offi- 
ciellement pris fin grace a NHL Breakaway 98. Prece- 

j . — ii jiji- PlayStation, le trtre n'ayait pas defraye 

a cause de trop nombreux defauts. Les 
:nt d'evoluer dans une direction plus favo- 
rable, pour cette version a la sauce 64 bits. Nouvelle 
plate-forme mais surtout nouvelle mouture. Premier motif 
de satisfaction : la jouabilite qui se revele assez ins- 
tinctive. Vite assimilees, les differentes techniques de 
u. toutes aisement abordables, vous permettront de 
opper de bonnes phases de leu lorsque vous ^ 
louerez avec des potes (seul contre la machine. 
les schemas tactiques pourront malheureu- 
sement paraftre un peu brouillon). L'autre 
agreable surprise concerne ranimation. En 
eftet, voir vos hockeyeurs s'agiter avec une 
orestance quasi humaine vaut bien d'etre souli- 
gne. Et puis, le jeu ne rame pas mais aurait memc 
plutot tendance a speeder ! Vous le comprenez. Acclaim 
a vouiu trancher avec sa mauvaise reputation d'exploi- 
teur, sans ame, de licences a succes. Cette lois-ci, la 
'—• '— ce a ete reellement inversee. L'aspect simu'- 

jn qu'encore perfectible, atteint sa reelle ample. 

une fois qu'on est entre dans les menus d'options veri- 
table caverne d'Ali-Baba contenant tout ce dont vous 
aurez besoin pour vous eclater mais aussi pour reviser 
vos grands classiques NHLiens. Les veritables equipes, 
loueurs et autres entraineurs sent tons presents. Une 
chose est sure, NHL Breakaway 98 s'impose, pour le 
moment, comme la nouvelle reference en matiere de 
simulation de hockey sur N64 ! Combien de temps durera 
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fiien qu'on sente aisement que le potentiel de la 
console du ch'tit pere Mario n'est pas pousse a 
fond, NHL Bfeakoway 98 peut se targuer d'etre la 
nouvelle reference en mati^re de simulation de 

=^ ■ ■ ■ I J 

hockey, sur cette console. Jouobilite au top, stats 
et gestlon bien developpes. Une chose parait 
Claire : les fans de la NHL ne devraient pas etre trop 
depayses. 




Sons conteste possible, le meiileur jeu de tiockey de la 
N64. Les probldmes de vue et de llslbilite de la ver- 
sion PlayStation ont 6te corriges et le jeu se r6v6le 
ogreoble a Jouer malgre un aspect simulation 

encore un peu timlde. Mais rassurei-vous. rien a voir 
Q'^ec Gretiky 3D, Un assez bon jeu qui cependant 
nexploite qu'assez moyennement les capacites de la 
machine. A posseder. 
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Le )eu d quotre est certalnement le mode le plus 
Intdressant : toutes les comblnalsons 
Joueur/machlne sont possibles, les adversalres 
g6r§s par le CPU vous donneront du fll a retordre, 
I'oction reste Usible matgr^ quelques encheve- 
trements de pdygones et le moteur ne rome pas 
trop. Bref. une option r^ussle. conviviale et fun. 
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technique 

Une exceUente motion capture mais 
pas mal d'enc^ievetrements de poly- 
genes. 



€sth€tiqu€ 

La mod6ltsation des personnages 
manque de finesse, le public est hkJeux 
et les bugs nombreux. 



animation 

Le point fort du Jeu- Qo ne rame pas 

et les mouvements sont d'un r6allsme 
salstssont. 



maniabilitE 

Les commandes sont simples mc^ te 
timing pour certalnes actions est ossei 

rlgoureux. 



sons 



La foule est presents et la violence 
des OJUFK bten restituee. Des muslques 
6 la Roctcy ossez morranles. 



dur€€ d€ vi€ 

Les modes de jeu sont nombreux mais 
on folt trop vlte le tour des tecliniques. 
Ajouerdquatre. 



plus 



La motion copture, 
Le mode quatre joueurs. 






De loin, c'est superbe. Les joueurs sen donnent a 
coeur joie. lis hurlent t lo mort, bref, c'est la fete 
Mais le paddle en mains, et opr^s quelques 
minutes de 'corde d llnge' et autre cl6 de bras' 



sx 



on change un tontinet d'ovis, L'lmpresslon de 
faire tout et n'Importe quol prend vlte te dessus. 
De sorte que lo lassitude s'empare Insldleusement 
de vous. A reserver oux fans, c'est tout. 




WCW est sympa d Jouer molgrd quelques locunes tech- 
niques diffidtement pardonnables compte tenu des 
capacltds de lo H64, La dur^e de vie de ce catch 
Sgalement bien courte : on fait ossez vlte le 

tour des techniques des dlff^rents cotcheurs. 
Cependant, la bonne humeur degogfee par le soft de 
THQ et son mode quatre joueurs pourront tenter les 
fans, un soft amusont sans plus. 
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Nagano Winter Olympics'98 



. MUL-n-SiREUVES 



«w«-. imrv-,!Xt, 



La version N64 ^tait tout bonnement catastrophique, Nagano 
sur PlayStation ne sen tire guere mieux. VivEz Ie sport eh grand 

qu'ils disaient... 



r 



PLAYSTAT ON 




fei 



; ^ireuves de ski (sl^om geant desceite 
et super G) noff rent aucune sQisaboa De 
fAus. ta gestion du relief s'averc catastro- 
phiqu£ Dne compU de defauts techniquES. 



it*r«t : O/IO 



'W^N^^'^ ' 
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Le saut a sid est I'epreuve la plus nius- 1 
sie. Vous devrez tenir compte < 
ventetge 



/'^^ 



)mtk^^. 



3 . 8 j| 4jE fT6Esh|le propose E tricka Pour Iffi reatee-, I faud(i 
fbis (!) te touchs du pad dans un ordre dEtBTim€ tout . 
un timing rigourojx. Bon courage ! On n'a mene pas le terps de 
I un oal a ses figures. Une epreuve a la Parappa sans grande sai 
Interet 3/IO 




A la base, les jeux comme Nagano, les multl- 
dpreuves oO II faut appuyer tel un malade sur les 
boutons pour effectuer de bon temps, reldvent 
d'un genre tr6s portlculler loin de la simula- 



tion sportive selon mol, Lorsqu'en plus la jouabl- 
Ilt6 et la realisation ne sulvent pas. Inutile de dire 
que )e me dfetourne de la chose avec un monstrueux 
dddaln. Un soft qui ne mSrIte pas le nom de Jeu... 



II est blen loin le temps ou I'on dclatalt les sticks d la 
chaine, en jouont d un multl-Spreuves, Mollasson, 
c'est sans aucun doute le terme qui dSfinlt le mieux 
ce prodult commercial d la realisation b6cl§e. 



■ r=x 



Nogano winter Olgmplcs'98 confirme une fols de 
plus qu'une licence, oussl prestlgleuse solt-elle, 
donne rorement nalssance d un bon Jeu. Un consell, 
fuyez ce titre sans relief I 
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Zapping 
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Mes; les sod 



Son jeu du mols : 

PalodinHP180MP8 
Alignement ; Loyal 
Our 
Competences : 

Ii:c9ep(gi;;.3, Icngayc 
de bols des edKeurs 
Cfeonon d'empint;? 
Equlpement :^" ■" 




GOLLUM 



Son jeu du mois : 

MagiclenBlancHPS 
MP 45 

Alignement : 
Competences : 




TR4Z0M 



Son jeu du mols: 
Resident Eva 2 
Berserk HP 200 MP 1 
Alignement : Chao- 
tlque super mauvais 
Competences : Fro- 
casse. tue. mutile. 
detruit. condulte de 
chariot 

Equlpement : Harteau 
glQuqye de Dark 
Senrvo 
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editeurs ct^teildent que vous ayez a nou- 
/VQQu d4s SOUS apres ce Noel tres riche. Et 
puis, vous n'avez certainement pas encore 
decouvert toutes les sorties de ia fin d'annee 
97 alors il va falloir vivre sur vos rde^Q^ 



inais en plus drol>e,^ 

Qudnt a la reddi^|i|1itl9 vousi /" 

invite dans le rnonde du Joypad RPG I 



'^0 mh of 



/* ^ 



Time 




Les jeux d'aventure ne sont pas legion 
sur PlayStation, mais est-ce une ralson 
pour en bdcler un ? Ark of Time a de 
quoi decevoir : seule la moitle de 
I'ecran est utilisee pour les groptiismes. 
qui, dans ce genre de jeu. prennent 
toute leur Importance. Comme en plus 
lis ne fasclnent pas, qa nous fait dejd 
un socre mauvcis point. Autre caroc- 
tertstlque primordiale : le scenario. 








e 
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Vous partez d la recherche d'un pro- 
fesseur. pour le compte de votre redac 
en chef, puisque vous Jouez un jour- 
nallste. Le probleme. cest que c'est 
un peu balance comme un cheveu 
sur la soupe. Pas de motivation per- 
sonnelle. ni rien. Linterface est d'une 
lenteur insoutenable, et les posslbili- 
tes d I'ecran plutdt minlmes. Reste 
que les fans d'aventure n'ont depuls 
Baphomet 2 plus rien d se mettre sous 
ta dent alors. pourquoi pas, mols 
Ark of Time est vralment un jeu moyen. 
RafHoN 



, ED[TEUR : 

TWO INTERACTIVE 
' MACHINE : PLAYSTATION 



'i«- 



M Busr-R- 

Bon. et bien si vous possedez dejd la 
premiere ou la deuxi^me version de- ^ 
ce jeu. vous n'avez evidement aucur^' . 
interet d acheter celui-cl, puisqu'd "^ 
part de nouveaux tableaux et de nou-**^ 
veaux personnages Issus de I'univers '^ 
de Taito (comme Sonic Blastman). >0- 
ne presente-rien de bien nouveau. Af>.' 
si. on peut construire ses propres, t 
niveaux, et ensuite fdlre jouer ses amis 
dessus. Mais bon. vu que le jeu prend 
toute son ampleurd deux, cette optics? 
ne risgue pas de deplacer les foules. 
Pour le reste. et pdur ceux qui nljhpos- 
sedent pas encorace jeu, sacheMHue 
voild ^un des meiieurs jeux d'acaon 
de sty» puzzle qj'on puisse sejpro- 
curer sur PlayStatBn. A acqueriri%ans 
hesitations si vouswes une pile, ou si 
vous etes un nriec ^\ en re^dit beau- 
coup Chez lui Si ^ ca marche 

Greg 




1 EDITEUR : ACCLAIM 
MACHINE : PLAYSTATION I 



IS 
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rF1Ffl98: 

Enrpyfe 

pMaliupe 

du monde 




Bien que proposant 3M equipes et 
Sj^des options'de management dune 
grande richesse (transfert, creation 
de joueurs. etc.). FIFA 98 sur Saturn 
ne nous a pas autant enthousiasme 
que to version PlayStation. Son manque 
de peclie, tes saccades du scrolling 
et son esth^tique repoussonte jouent 
malheureusement en defaveur du 
gameplay.La Saturn se porte plus 
que rriai c'est un fait, mats est-ce une 
raison valoble pour negliger d ce point 
la conversion d'un titre aussi presti- 




gieux et par la meme occasion trailer 
<y^&c un mepris outrageant les pos- 
sesseurs de Saturn ? II suff^t de jeter 
un coup d'oeil ne serclt-ce que furtif 
d world Wide Soccer 98 de Sega Sports 
pour prendre conscience que bien 
exploitee, la machine peut donner 
noissance d des jeux qui n'ont rien d 
envier aux productions PlayStation. 
Une simulation complete qui auroit 
merlte dJIydement plus d'attentlon. 



Willow 



FEUR : E.A SPORTS 
CHINE : SATURN 
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Run 



Encore un titre qui a bien faiUI passer 
entre les maiLles du filet. Voyez-vous. 
I'edrteur a carrement "oublie" de nous 
I'envoyer ! Bien tent6. mais c'etoit 
sous-estlmer notre vigilance. Ah ! Ah ! 
Ah ! Cela dit. lorsqu'on y joue ne serait 
ce qu'une minute, on comprend aise- 
ment les reticences de ces tres pre- 
cieux messieurs du marketing, cor mise 
d port une vitesse d'onimatlon cor- 
recte. on ne voit vraiment pas ce qui 
pourrclt louer en faveur de ce titre 
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avare en circuits, en voitures et sur- 
tout en sensations. On ne vous le rap- 
pellera jamais assez. si vous souhai- 
tez vous frotter d un vrai jeu de coisse 
et en avoir pour votre argent, rentrez 
dans un magasin en prononpant ces 
mots magiques : Gran Turismo... Et Id. 
tout est dit. 

Willow 



Nln]a HP 90 MP 30 
AUgnement : 



Competences : Coi^fu 




\ S3ITEUR : KOMAMI 
MACHINE : PIAY5TATJON 



Son jeu du mois ■ 



VoleurflP100MP20 
Atignement : l-oliui 



Competences: •)■:■:■- ae 



Sfreef Fiohfer 





JCoUectionfce fegroupe ptis tous 
; episodes le la serie exi^ante. 
'Ldn de id. Vo* n'avez en faitici que 
trffs versions, wsons deux et demie. 
d j Street Fighjr : Super SF i I. Super 
SF il Turbo et SF Zero 2 Alpffra: La 



Son jeu du mols : 
Azel Panzer Dragoon 
Molne Querrier HP 130 
MP 12 

AUgnement : Chao- 
tique bordelique 
Competences ; Lan- 
goge oriental, arret 
cordiaquepourrire. 
invocation de sushis 
en barquette 
Equlpement : Moufie 
Go Sport 



^ 
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CHRIS 



Sonjeu du mois: 
PesidentEviU 
AlchimisteHP85MP35 
AUgnement : Loyal 
Capcom 

Competences ; lec- 
ture de combos, tfele- 
travail effectif, fabri- 
cation de cocktails 
tomate-vodko 
Equipement : Divins 
ecrits de Gomest 



ITEUR : CAPCOM 
CHINE : PLAYSTATTON 




p9Supermon 

Et dire que J'ai du me deplacer en 
plein hiver pour acheter un cable 
Super Nintendo pour prendre des 



InvocateurHPfiOMP 

70 

AUgnement : 30° en )l 

Competences : Saut 

qb fompes, tongoge 
de rue. invocation de 
locoiiies 

£qulpement : tjoiiers 
notrsde Stngopour 
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Vitesse du jeu etant malheureusement 
reduite par rapport aux versions origi- 
nates japonoises, on oublie immedlate- 
ment le Super SF normal beaucoup trop 
lent. Le jeu nest decemment jouable 
qu'en mode Turbo et en Vitesse 3. Si cette 
collection est consideree par beaucoup 
de puristes comme fabuleuse. force est 
de constater que le jeu a beaucoup viellU. 
De plus, la jouabilite est tout juste accep- 
table. Une compil' plutot sympathique, 
done, mois qui ne confine pas ou genie. 
A reserver aux fans en manque... 

Chris 






seul. Et dire que ce soft, au final, n'en 
vout vrolment pas to peine. Je 
m'explique : Superkeum devra cot- 
lecter des cles pour venir d bout des 
niveaux super courts et super ininte- 
ressants du jeu. Les tableaux sont 
super varies {La ville, I'usine. la mer...) 
mais I'onimation et la maniabilite de 
Superman est tenement super medibctfe 
qu'on finit super mort de rire. Meme 
les fans inconditionnels du Boyz-heros 
risquent d'etre super dequsfiafce Jeu 
super moyen. > v' 

■ -^. ^ Kendy 
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photos de ce jeu. Et dire qu'on a du 
• acheter la console entlere porce qu'il 
: 6tait Impossible d'acheter te cable 




^Fro- 
Time Shoch 




Un flipper, c'est super bien. Si, si, je vous, 
assure ! £t sur Playstation ? Ben euh, 
c'est un milliard de fots moins bien. Atten^ 
tion. c'est quand meme tres rigOlo ! Mois i 
pour le reste c'est moins bien- Consi-v 
d6rons Time Shock comme ce qu'ori 
appelleroit un "budget malgre lui ". Vous, 
allez payer 3A9 frs pour avoir un pla- 
teau, trois boules et rien de plus. Pas 
d'effets graphlques extraordinaires. 
Pas de changements d'angles de vue, 
Un seul modele de flipper, aucun laonus 
cache et quelques petites sequences 
"Jeu video" sur le tableau d'offichage, 
c'est tout ! Un bon Jeu, mais qui ne 
devroit pas etre vendu plus de 80 frs. 
Si c'est un vrai flipper qui vous tente 
aJtdnt aller ay cqfe du coin. 

Greg^ 
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li ta preleres payer plus cber, 

c'est ton probleme 



C'est le bon plan! 

pour acheter tes jeux mains cher ' 
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Prof He de cette offre et 
meficie de tous les privileges tfu 
Club Europeen du Multimedia 

Aucun droit d'entr^e, ni cotisation annuelie. 

Un Catalogue de 132 pages couieur accompa- 

gne de son CD-ROM Magazine chaque 

trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautes, 

des demonstrations... 

Des CADEAUX, en accumulant des Points fideiite ! 

Un Choix Exceptionnel constamment reactua- 

lise : piusieurs milliers de titres presentes dans 

rjotre Catalogue. 

route la production frangaise + tous les "Best 

Sellers" Americains ! 

line Garantie d'l^conomie : chaque Jeu achete 

3U "Prix Club Euro" (deja -10 % sur le 

arix public), donne droit a une Reduction 

Suppl^mentaire sur un second Jeu. 

Jne livraison encore plus rapide 

;48 h par Colissimo) en commandant par 

r^l^phone, par Internet ou par Minitel 

Z4h/ 24 h, 7 jours sur 7. 

En echange de tous ces privileges, tu as juste a 

acheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au prix 

j\[i\} par an, pendant 2 ans, meme les moins chers 



BON D'ESSAI GRATUIT m 

. A Retoumer des aujourd'hul d : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 ■ S9B63 Croix Cetiex 



Pour PSX ou Saturn 



'oici le (lesl JEUX que je choisis : 

^^H ^^H I^H 

" kj in 



, Pour mes jeux, je choisis une versior 

I. a PSX Z Saturn 

f Je posskle egdemmt un 

I onjinateur: C PC G MAC 



lea^cideac 



Un Cadeau-Surprtse 



I n'aurals risn i (alrfl : el 
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3 Ja i*Bte 4 Jaa la; ; JEU< ampB ojuilsi . )a )tf re mori rAgtoiHiit de K650 F(S;s F + 30,M f bs te d'9r 
II Jg choMi 5 JSR iCL ; JEUV <. I JEU corniilg dnittej . |a|iilrii non riglgnwil III 681^ F i64£ f - 3S,9a F K 

Jerefllepar: 3 Cheque* C Mardat-Lettre* i-iu»»«ii'"NNCiiib&iriM«,itai 
3 CB N" I I I I I I I I I I I I I : I Expire le I i i 



y I JE NE suis PAS Dljik adhEhent du !».<» 

_1 S BltWtU ou MULTIMtDLA NI DU CUO 
S| EURDfteNDUCIMIDM 



rt : BelgiQue. Siilsi 
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DISPOEIEIiES: 

Tons les jeux pour 

Ha^jrstatian et Saturn 

Par Telephone, Par MInltel, 



CMrde ici 
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Dans le domaine de Ptincdde, Ehigeiz est ka premiere tentative de 
Square, la compagnie qui monte, qui monte... Mais, pour 
■'occasion, pas question de partir seul a I'avenlure. Square a done 
dioisiun 



T i; 1^' 
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Le premier 
^eu d'arcade 

realise par 
Squaresoft et 

=^ Namco 





ur le marche de t'arcade, non seu- 
lement les jeux de combat ne man- 
nt pas mais bien des tftres y ont 
.ja fait leurs preuves. Ne serait-ce 
: Namco, soulignons Tekken 3 ou : 
_^. s nouveau jeu de combat appele ; ; 
provisoirement NFG (New Fighting Game) | , 
qui s'averent etxe de veritables ccwicurrents ■ 
de poids ! Cependant, si Square part air^^^ 
I'aventure et si Namco a accepte def 
editer ce titre, c'est qu'ils doivent avo 
serieuses raisons... Une premiere surf 
vient du scenario. En effet, bien que ce 
nier soit completement abracadabrant, il a 
neanmoins le merite de donner une vraie 
consistance aux differents protagonistes . 
bu jeu. On retrouve la la griffe Namco. Autre 
'nouveaute, chacun des protagonistes dis- 
pose d'une, voire de plusieurs attaques ^>e- 
clales. Le plus souvent, il s'agit d'une arme 
a feu ou d'une arme blanche, mais certains 
personnages cachent meme un ^ 
membre-prothese qui peut devenir une 
veritable botte secrete. Toutefois, les com- 
battants font trop rarement appel a ces ; 
attaques speciales et on se trouve done ] 
bien loin d'un Soul Edge ou, au contraire, les 
armes blanches sont a la base du jeu. 
Ehrgeiz trouve, lui, ses f ondements dans le 
combat a mains nues. Les armes viennent -. 
rajouter une dimension interessante qui est 
le combat a distance. Enfin, grande carac- 
teristique du jeu : I'espace 3D est id beau- 
coup mieux gere que chez les concun-ents. 



I r-T'M ■T« HIT f »1 1 ^ ** *T 'AlFmi iTTiTlTiW 



Dans Ehrgeiz, vous pouvez, lors des affron- 
tements, recourir a tout ce qui est possible 
et imaginaUe : pieds, pcHngs, armes mas aussi 
pouvcHr^l^^ptis complet, vous trouverez 



Les contre-attaques 

Nan, apres avoir subi les assauts du 
marteau-pilon Godhand, parvtent a trouver une '-t— y-"" 
opportunite pour se degager du pertmetre de son i| { IS gj 1 
adversaire et pour contre-attaquer en pla^ant une ~ 
Interrupt. 








dffificSenient ! Les developpeurs d'Ehrgeiz < 
ont fait egalement beaucoup d'efforts afin ( 
de nous proposer des aires de combat sor- I 
tant un peu de I'ordinaire et apportant de 1 1 
I'originalite tant dans leurs decors que dans L 
leurs topologies. Toutes les aires compor- 
tent plusieurs niveaux ainsi que, generale- 
ment, des plates-formes superieures, des 
escaliers en contre-bas, etc. Le combat est 
tres dynamique : les protagonistes ne ces- 
sent de reprendre I'affrontement, de sauter 
d'un niveau a i'autre, de lancer une attaque, r 
de changer de positron, etc. En outre, (es 
niveaux recelent de caisses et autres ele- h 
I fn^tts de decor que vous pouvez utiljser i^ f^ 
tuples fa(;ons. A votre gre, vous 
is Jeter a la figure de votre advers 
toire de lui faire comprendre qu*n voiis a ] '~' 
quelque peu enerve, ou, en les depla<;ant, I 

vous en servir potr accec"-" -^ "' 

de I'aire ou enctxe comi 
^— js Jeter a la tete d'un 
que fG^sque vous bri. 



n, 




La version PlayStatic 

La bonne nouvelle, c'est que le jeu a ete programme 
sur Systeme 12 c'est-a-dire une version amelioree de 
la PlayStation. Avec un peu de chance, on va pouvotr 
y jouer dans 
quelques mois. II 
ne reste plus qu'a 
esperer que les 
superbes gra- 
phismes et tex- 
tures entreront 
dans la memor- 
re video, plus 
limitee, de la 
PlayStation. 
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nf la 
posstbilite 
d'inter- 
rompre le 
combat, le 
temps de 
reprendre 
des forces 
ou dese 





^BFeamfaBtBFji 

Dream Factory n'est pas vraiment une equipe de 
debutants ni dans les jeux video ni dans les jeux 
de combat en 3D. En fait, il s'agit du studio de 
developpement qui a realise Tobal et Tobal 2 pour 
Square. Square a des interets importants dans 
DreamFactory et est, de plus, son editeur. On 
raconte meme que certains membres de I'equipe 
de Tekken 3 auraient quitte cet editeur pour 
rejoindre Square/DreamFactory... 
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prend 
toutes 
tes 

prises 
et pro- 
jections 
dont 
vous 
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lie de Jo est en reolite un pouv 
transformer • 




pper d une ottoque s 
lie du yoyo de Yoko, en appuyant simulfcne 
oufons ottoque Speciole et Defense. 



s combats au 
corps^i-corps 

I Le catcheur Inoba aime le contact 
I Facilitez-lul les choses en vous 
I rapproctiant... mais, apres avoir 
I pose votre main sur son epaule, 
I comme point d'appui, jouez-lui un 
I petit tour a votre fa^on ! 




star Gladiator fait partie des vieux jeux 3D de Capcom 
puisqu'il a deja un an, soit une eternite pour I'arcade. 
II fera done place 6 sa siJK yfeauchemar de Biistein. 





e de ne pas trop depayser 

les joueurs, Capcom a conserve 

le meme systeme de jeu que dans 

- -^ I'episode precedent II s'agit done 

d'une serie de duels, en 3D, au corps a corps 

ou a I'arme blanche. On retrouve aussi dans 

cet episode les trois quarts des techniques 

speciales precedentes. Notons cependant, 

pour certaines, quelques modifications 

telles que les Plasma Combos ou les Plasma 

1 Revenge ainsi que I'apparition de nouvelles 

i techniques de combat Rien de bien nou- ^ 

tyeau cependant alors que, depuis le pre- 

fnier episode, les techniques ont evolue et 

fa {feveloppeurs de chez Capcom ont eu 

^ ipS de reflechir au sujet 

ies combos relookee* 

La PIssmaCombo existait dans la versldn' ' 
pr^idente, mais elle a ete un peu trans- 
formee. Ainsi, si elle n'agissait que sur des \ 

""~ s basses ou hautes de I'adversaire, j 

ais, cette limitation ayant disparu, [| 
ermet de causer des dommages a ' 
. rani de fa(;on continue pendant quelques 
_ condes. La Plasma Revenge a subi, elle 
iussi, un lifting. Elle pemiettait de creer un ! 
champ de protection bleu autour de notre } 
personnage et si, pendant les quelques ins- i i 
: tants que durait le shield, on subissait un . 
I assaut, le combattant contre-attaquait ins- 
tantanement et automatiquement Dans la . 
nouvelle version, elle est devenue plus puis- ' 
sante et le perso protege par une Plasma 
Revenge peut se defendre quelque soit ! 
I'attaque ou I'arme. Aux rangs des nou- ; 
veautes, quelques techniques de combat 
partlculieres : la Plasma Strike est une super ; 
combo et la Plasma Reflect est, quant a ; 
elle, tel un champ d'energie protecteur. i 
Enfin, la Plasma Field ressemble toujours - 
esthetiquement a la Reflect et a la Revenge, 
avec son champ de protection bjj^^^ 
il s'agit plus d'un piege que d'autfe dhose. 







m>^vfin\ 






champ bleu 
etre cree : ,; 

autour de vous 
et si votre 
adversaire vous 
attaque tout de 
meme, il va 
subir une 
contre-atta- 
automatiqt 




Vlister Bilstein, i 
presum ? 



Le demoniaque empereur Edward Bilsteln, 
que les Star Gladiators avaient combattu 
dans I'episode precedent, est de retour. 
Ou du moins, c'est ce que presume la 
Federation de la Terre... Si les armees de 
Bilstein du Royaume n°IV avaient blen ete 
vaincues il y a un an, on n'avait jamais reussi 
a retrouver le cadavre de Bilstein. De plus, 
d'etranges rumeurs commencent a cir- 
culer sur I'astre Zeda : on aurait aper^u, a 
plusieurs reprises, le fantome de Bilstein... 
La Federation decide alors de reformer 
le corps des Star Gladiators et c'est reparti 
comme en quatorze I 



e le tait que le jeu soit en p__, _,__ 
speciaux de lumiere sont aussi bi 
des jeux en 2D avec, en plus, des 
>arence. 



Tout comme dans tes autres i 

-^ sagos de I'editeuf, de Vampi 

Si t'adversaire, pensant qu'il s'agit d'une a Street Fighter, Star GladiaK 

banale Reflect ou dune Revenge, a le mal- '®^'t"? 1®^ f '*!"*!! f,""*,!?®® 

heur de toucher ou d'essayer de penetrer , 

le shield, il se retrouve enferme dans une j 

espece de cube virtue! pendant quelques 

instants. 

S'acharner »ui ^ 
so victime 



Capcom a egalement ameliore le systems ; 
qui permet de proionger I'assaut apres avc^ 
expedie votre adversaire dans les airs. Ainsi, 
sans briser le rythme du combat, vous 
pouvez "poursuivre" votre rival, ne lui lais- 
ser aucun temps de repit et enchainer les ; 
coups des qu'il retombe au sol. ! 
Star Gladiator 2 appelle cela une Pursuit 
Attack. Toutefois, pour equilibrer le jeu. 
Star Gladiator 2 offre a votre malheureux 
adversaire une possibilite de s'en tirer : au 
moment ou il touche terre, il peut eviter 
une Pursuit Attack en executant une 
Safe Landing ! Autant dire que les combats 
ont de la peche. Les joueurs de consoles 
peuvent s'attendre a voir arriver une ver- 
sion PlayStation de ce titre des la fin de 
I'annee 1996. Alors, tous a vos manettes I 





Fighting Vipers, jeu de baston ultra violent, revient dans une 
nouvelle version dopee a la carte Module 3. Un carnage 
tacle mieux que su 



J 



r 



- 'E&iffls,*! 



carte Modele 3 de 



'namique! 



Inouveau pers 
RogeNe-cami' 



eux ans se sont eoxj** 
les depuis les ev€fne- j 
ments qui avaienteu 
■ ' lieu dans te precedent 
, Fighting Vipers. U n'est nul 
besoin de rappeler comment f 
le maire d'Amistone City avaitl 
j promu les NutsCracks, desf 
affrontements dans un ; 
7 espace ferme entre les 
' Vipers equipes d'armures, 
au rang de "sport national" 
, afin de pouvoir organiser des 
paris clandestins et toucher de 
verltables fortunes. Le maire, boss 
du jeu precedent, est toujours en place. . 
I II a decide de changer d'optique et de decla- 
rer hors-la-loi les NutsCracks car certains 
' Vipers se revelent etre une menace pour ; 
'■ son autorite. Akxs que la plupart des Vpers 
"■ raccrochent leurs armures et laissent 
tomber les NutsCracks, un petit groupe 
comprennant les meilleurs combattants 
ne I'entend pas de cette oreille. Lorsque 
les forces de I'ordre arrivent a les salsir, lis 
sont emprrsonnes dans une ile-prison qui, 




Un nouvea 
dejeu 



Le systeme de jeu a ete un peu modifie 
bien qu'on retrouve les attaques-dash, les ] 
meme gardes ainsi que les Ukemis (pour 
attenuer une projection au sol). De meme, 
on utilise toujours trois boutons {Punch, | 
Kick et Defense). La principale modification 
rde/Contre-attaque imme- 
dans la version precedente, I 
^le de bloquer ou de 
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Honey vient de lancer une oftaque 
sur Bahn, qui, apres s'etre mis en 
garde, lance une contre-attaque. 
Elle se met en garde et lance, a son 
four, une contre-attoque. 



contre-attaques 



Le nouveau systeme de jeu de Figh- 
ting Vipers 2 permet de se lancer dans 
une serle d'attaque/contre-attaque 
sans limites. Cependant, il reste un 
moyen imparable de mettre un terme 
a ce petit jeu : faire une attaque basse, 
I'adversaire ne pouvant ni la contrer ni 
la retourner. 





Bahn poursuit de meme, en blo- 
quant I'attaque mais... 



... il lance une contro-attaque basse, 
que Honey ne peut ni bloquer ni 
contre-attaquer. 




contre-attaquer que des attaques hautes 
ou a mi-corps. Desormais, il est possible : 
de parer des attaques basses egalement 
De plus, la limitation de trois Garde/Contre- 
Attaque (G/CA) est supprimee. Lorsqu'on 
subissait une attaque, on devait eff ectuer 
une G/CA, puis I'adversaire, a son tour, se 
lan<jait dans une G/CA et enfin vous exe- 
cutiez la troisieme G/CA. Et c'etait tout ! 
L'ennemi ne pouvait plus surencherir 
par une quatrieme G/CA. Cependant, 
Fighting Vipers 2 conserve une limitation : : 
pour les attaques basses, il n'est pas possible \ 
de repondre a une G/CA par une autre G/CA. 

Lattaque ultime ! 

Nouveaute d'importance : Fighting Vipers 2 
incorpore une attaque fatale repondant au 
doux nom de Super K.O. Lorsqu'on arrive a i 
placer cette technique, «Super K.O.» apparart | 
alors a Vecran, suivi d'L»ie ctfiimation qui anean- 
tit votre adversaire comme une meteorite \ 
qui s'ecrase a I'ecran. Enfin, Fighting Vipers 2 
scrute en permanence le joueur et selon les 
perfonnances de ce dernier, il adapte la suite 
du jeu et selectionne le prochain adversaire. 
Le challenge devrait etre epique. 
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Super K.O. 








I technique est reussie et ( 
ecran disparait tandis que 
fwSuper K.O." apparaissent. 




uu renfort ! 



Fighting Vipers 2 incorpore deux nouveaux personnages : un Viper du sexe faible, Emi, qui 
transporte sur son dos Tedy Mec, un ours-robot en peluche. Son grand-pere, I'un des meilleurs 
specialistes en matiere de cybernetique, a recemment disparu. Emy, apres avoir pirate I'ordi- 
nateur de la mairie, apprend que c'est le maire lui-meme qui I'a fait enlever et qui le detient sur 
ITte-prison. Quant au second nouveau personnage, il s'appelle Charlie. C'est un black de 
dix-sept ans. Orphelin, il est dans le meme lycee que Picky et est son rival direct. II se deptace 
tout le temps en VTT. Enfin, Fighting Vipers permet au joueur de selectionner, des le debut, 
Mahler. II ne s'agit pas a proprement parle d'un nouveau perso puisque c'est un boss du pre- 
mier episode. Peu loquace, il a, pendant deux ans, quitte la ville pour s'entraTner. C'est un cat- 
cheur professionnel qui a decide de retourner a Armstone City pour y faire regner la justice. 
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VoJIa maintenant trois ans que Sega Rally est sort! dans les 
salles d'arcade. Depuis, elles ont vu mieux et Sega se 
devait de faire fort pour proposer une suite digne de ce 



I 




.^ nne change pas un genre qiigagne. 
' ^ SegaRally2reprenddc«iclarecette 
' quiafaitlesuccesquel'onconnait 
a savoir une course de Rally en 3D 
la jouabilite hore pair. II vous sera done tou- f 
Jous possJjte de changer fangle de vue, meme S 
M si le "Driver's eye" ainsi que celui oil la camera ' 
est placee a I'aniere de la voiture, legerement 
en hauteur, restent souvent les deux seuls 
angles vraiment utilises par les joueurs. : 
le jeu n'a pas inclu de borte de vitesses semi- 1 
automalique, a la difference de certains concur- ; 
■ rents, et continue a proposer, comme seules \ 
options, la conduite manuelle et le recours a 
une boite de vitesses automatique. j 

!il '' 

6es ameliorations 
graphiques mUm Ji 

Les cartes d'arcade sont de plus en plus I 
santes. Les jeux sont de plus en plus beaux. 
Et Sega Rally 2 n'echappe pas au lot La fee r 
Sega s'est penchee sur son berceau et I'a ainsi 
dote du Nee plus ultra Made in Sega en la 
matiere, le Modele 3. Ce dernier offrirait une 
qualite graphique deux fois supeiieures a celle 
de Sega Rally premier du nom qui beneficiait 
deja d'une excellente reputatioa De plus, Sega 
a ameliore la partie 'tiardwae" du jeu. Le siege 
est desormais monte SIT un systeme de verins 
hydraiiques beaucoup plus sensible. De meme, 
le volant dispose d'un retour de force ! Selon 
le type de ten-ain sur lequel vous vous etes 
engage, votre volant vibre de fa(;on diffe- 
rentes. Inutile de dire que la conduite devient 
nettement plus "physique". Petites natures | 
s'abstenir ! Sega Rally 2 amve et devrait faire 
parler de lui. Quant a une eventuelle adapta- 
tion sir console, i faudr^ bien entendui attentte I 
la sortie de la mysterieuse Katana 
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Conformement a la tendance actuelle, 
Sega Rally 2 incorpore des modeles de 
vortures qui sont la reproduction exacte 
de vehicules ayantfait leurs preuves 
lors de reelles courses de Rally auto- 
mobiles. Ainsi le jeu propose 6 voitures 
de consbucteurs tels que Sidsaru (kmpres- 
sion), Range (Evolution IV), Lancia (Star- 
tos), Ford (Escort), Carolla (WRC) ou 
Peugot avec la 306. 
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Un volant a retour de 

force pour des 

sensations fortes ! 



tos derapages ! R 
voiturererie' 




disp 

d'une puis- 
sance de 
calcul telle 
que des 
details i 



II y a quelques mois de cela, Konami realisait un jeu de 
combat baptise Fighting Wushu. Konami a repris sa 
copie, corrige les erreurs et nous propose desormais une 
nouvelle v ' 
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e fier aux apparences 1 Ce 
^^^H|les plus redouts 


1 
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e nouveau Fighting Wushu (proTKMi- 
ciatlem chinoise du mot «Bujustsu» 
qui signifie «arts martiaux») est tres 
' proche de la version originelle. Les 
' douze conrttattants, leurs attaques, les decors 
et le systeme de jeu sont identiques. Mais 
heureusement, la jouabllite a ete serieuse- 
ment retravaillee. Konami a conserve le 
meilleur : la carte Cobra connue pour sa puis-, 
sance fabuleuse. La Cobra mouline 1,4 mN- . 
lions de polygenes par seconde la ou le 
Modele 3 de Sega s'arrete a 1,2 millions. En^ 
attendant le systeme 33 de Namco, il s'agit ' 
de ce qu'il y a de plus puissant en arcade. 
I Ainsi pkitot que d'etre un simple decor consti- 
' tue d'une image plaquee tout autour, diaque 
aire de combat est totalement realisee en 
polygenes avec differents champs de pro- 
fondeur. Cette debauche de polygenes se 
retrouve egalement dans la realisation des 
personnages. La ou les jeux concurrents, les 
Tekken 3 et, dans une certaine mesure, 
Virtual fighter 3, utillsent le plaquage de tex- 
ture. Fighting Wushu peut se permettre de 
tout realiser en polygenes ! Les inscriptions 
sur les vetements, les yeux et autres traitS] 
du visage, les plis d'un vetement.. tout es^ 
minutieusementcemc"'^ " '^ 



vue et 



corrigee 
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Apres Dead or Alive, Fighting Wushu 2nd reprend I'idee du vestiaire virtuei ! 
Chacun des combattants dispose ainsi de trois «tenues vestimentaires» parmi 
iesqueiles le joueur selectionne ceile qu'il desire. Pour les personnages femi- 
nins, vous aurez droit aux habituelles variations sexy/feticlnistes (ecoliere, 
bonne...). Pour les hommes, c'est un peu plus varie puisque cela va de la tenue 
de footballeur au deguisement d'ours en peluche I 



Des erreurs corrigees 

Les nouveautes concernent aussi le 
controle du jeu. C'est d'une part le temps 
de reponse des personnages qui a ete 
revu. En retravaillant les animations, tes 
programmeurs de Konami ont obt^ "" 
meilleure reaction du jeu. La S 
amelioration a ete apportee sur le plan 
de la gestion des collisions des poly- 
gones. Dans la version precedente, il arri- 
vait, en effet, que certains coups portes : 
ne soient pas pris en compte ou bien J 
qu'au contraire une garde soit compta- j 
bilisee comme si vous vous etiez lalsse | 
surprendre. Bref, le genre de petit detail ■ 
qui fait desordre et qui avait mis a mat la i 
reputation du jeu parmi les otakus des ; 
jeux de baston. Enfin, le jeu dispose d'un i 
mode de combat supplementaire. Dans 
la version precedente, une des originfi 
lites du jeu etait de conserver des mfoi 
mations sur les joueurs qui venaient reg( 
lierement faire une partie, en utillsan 
leur nom habituel comme mot de pasSI 
Le jeu proposait aussi, au debut, deU 
sortes de modes dits «Bleu» et «Roug^ 
correspondant a «Easy>> et «Hards. Apres 
quelques temps de jeu et lorsque le joueur 
avait fait des progres dans la maitrise de 
Fighting Wushu, le programme proposait 
un troisieme mode dit «Gold" ou "Hi- \ 
Speed". II s'agissait d'une option qui redui- ; 
salt au minimum le delai entre I'execu- 
tion d'une attaque avec le controleur et 
le moment, quelques centiemes de 
seconde plus tard, ou elle etait jouee a 
I'ecran. Evidemment, il fallait bien connaTtre 
le jeu pour avoir une chance de s'en tirer ! 
Mais une fois que Ton maitrisait toutes 
les commandes, le gain etait impres- 
sionnant. Desormais, dans cette nouvelle 
version, Konami a installe un mode encore 
plus rapide : le Turbo Max I Bref, cette 
nouvelle version devrait combler les ama^ 
teurs d'arcade et faire deA^hu un '**^ 
titres phares du genre^mlcdte 
Virtua Fighter 3 et Tekk^^*"^ ' 





;ela dit, Cobra semble bien av 
essentieL.. 
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Konami vient de commercialiser la version Cobra de sa 
course de voitures Racing Jam. Precedemment disponible 
en version Hornet (nom de la carte mere d'arcade de la 



il 







aines portions du cir- 
t changent radicalement 
[ comme I'a 

moments la. 



rrsjE. 



' e nom de Racing Jam SDX est un din 
d'oeil a la confiture... de fruits, qui se 
dit "jam" en anglais. Les japonais savent 
etre origjnaux... Du moins le pensent- 
ils. On retrouve done dans Racing Jam SDX 
tous les ingredients (rapport a la confiture) 
pour tenter de realiser la meilleure des simu- 
lations de courses automobiles : plus de 
vehicules, plus de sensations et les courses 
les plus belles qui soient ! Le "SDX" du titre 
signifie "Super Deluxe" et permet de diffe- 
rencier le jeu de sa version Hornet, un peu 
moins performante. 

Une simu ultra realiste E 

Le but recherche par I'equipe de develop- 
pement de Konami a ete de f aire la simula- 
tion la plus realiste possible. Vraisemblance 
des voitures d'abord. Pour cela Konami a 
contacte les six plus grands f abricants japo- 
nais de voitures de sport (Honda, Toyota, 
Nissan, Mitsubishi, Mazda et Subam). Et total, 
ce n'est pas moins de dix-huit vehicules qui 
sont proposes au joueur. Chacun d'entre 
eux est la representation conforme du 
modele existant, tant au niveau de son appa- 
rence physique que de sa tenue de route [ 
ou de sa vitesse de pointe. Les construe- ! 
teurs automobiles ont travaille en collabo- i 
ration avec I'equipe de Konami pour etre j 
surs de la qualite de la representation de ■ 
leurs bolides. Realisme aussi dans la sensa- 
tion de ieu. La presence dune boite cinq 
vitesses, disposant dune marche aniere et 
d'un frein a main, permet au joueur de res- 
sentir toutes les sensations de condulte 
d'une voiture de sport. Le jeu a ete con(;u 
pour reproduire fidelement toutes les condi- 
tions extremes de condulte : derapage, 
demi-tour sur les chapeaux de roues, viraep 
sec... La modelisation du comportement de 
ces voitures de sport nerveuses et hyper- 
maniables, meme a grande vitesse, est bluf- | 
fante. Et la presence d'un volant a retour de 
force contribue beaucoup au realisme des^ 
sensations. Tel un cascadeur de film d'action 
vous realiserez les plus puissantes prouesses. i 
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traces tordus 



^ealisme des parcours. Ceux-ci sont j 
*s sortes avec diverses ramifications, 
tuit est une course ovale, compa- 
rS^h un itineraire de course hippique. II 
permet d'appuyer a fond sur le champi- ; 
gnon, dans les lignes droites. Le Winding ; 
Road est une course en pleine nature, et : 
la puissance de la Cobra peut ici donner 
toute sa mesure, en representant avec une 
qualite hallucinante les campagnes et mon- 
tagnes autour de la piste. Le dernier type 
de parcours, le Gymkhana, a ete con<;u pour 
mettre a I'epreuve les conducteurs les plus 
accomplis. II est a reserver aux pros du 
virage en frein a main car les chicanes et j 
virages en epingle a cheveux sont monnaie 
courante. 




En 3D et en helico, voild comment Sega, ou plutdt Psikyo, 
con9oJt le shoot-them-up. Zero Gunner , base sur la carte 
modele 2 de Sega vous propose de faire un carnage ! 



Joypolis 
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Un Shoot- 
them-up 
classique 
et efficace 



li 



t 




mis des combats aenens bonjour ! 

Zero Gunner, c'est avant tout une 

lutte epique a bord dun helicoptere. 

Choisissez votre modele, de r Apache 
I au Cobra en passant par le prototype du Gun- 
I ship. Cofnme dans tout bon shoot-them-up 
\ qii se respecte, il faudra en cours de jeu recu- 
1 perer divers bonus qui viendront augmenter I 
i votre puissance de feu. Rien de Wen original 
jusqulci. 

Quatre champs de bat " " 

Le jeu propose quatre niveaux correspontatS 
a quatre champs de bataitle : I'Asie, ['Europe, 
I'Amerique du Nord et un niveau special. Un 
parcours a travere le monde pour y faire regner 
I'ordre ! La construction des differents niveaux 
est, quant a elle, tres classique : les boss 
succedent aux cohortes d'ennemis. On se - 
demande alors si Sega n'a pas cede a la 
facilite en proposant un jeu classique a la Bmite 
du banal. Pourtant, il n'en est rien. 
Le jeu utilise un systeme de controle 
novateur. Tout d'abord, il faut "ven-ouiller" sa 
cible a I'aide d'un viseur jaune. Celle-ci visua- 
lise le point d'impact des projectiles de votre I 
canon Vulcain. Mais cette cible se comporte ! 
egalement comme un pivot autour duquel 
vous pouvez faire evoluer votre helico a 360 °. 
Si vous etes verrouille sur un jet qui file, vous 
allez pouvoir toumer autour de lui. Leffet est 
spectaculaire ! De faction pure et dure dans 
un environnement entierement en 3D ! Fans t 
de shoot, votre bonheur est peut-etre la. L 



essate de filer a I'onglaise. 
"~~rez dessus quond il rou- 
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fite d'une mise a muequ. vous 
un item q 
mentaires. 



u^^r-r. 



vehicules, engins et autn 
qui tentent de vo 
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de bons 
precedes 



Sega, va distribuer un jeu realise par un 
studio de developpement specialise 
dans les jeux d'arcade, Psikyo. Au fur 
et a mesure que les coin-up se tour- 
nent vers la 3D, le prix a payer est de 
plus en plus eleve. A tel point, qu'il n'y 
a plus que les tenors des editeurs d'ar- 
cade qui peuvent se le permettre. Et 
encore : la plupart du temps, il s'agit de 
partenariat avec des societes speciali- 
sees dans les composants electroniques. 
AInsi, les puces qui equipent les cartes 
3D de Sega viennent de I'americain Loc- 
keed. Celles de Konami pour sa carte 
Cobra sont I'oeuvre d'IBM Japan. Namco 
s'est acoquine avec Sony pour son 
Modele II base sur la PlayStation, et 
Capcom travaille sur des jeux utilisant 
la technologie M2 de Matsushita... 
Echange de bons procedes, Psikyo uti- 
lise la technologie 3D de Sega, afin de 
realiser ce jeu que Sega distribuera. 
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Otomo fait partie des grands auteurs japonals du moment 



Hous profitons de san 



reuenir sur son trauail passe et futur. . . 



IHTERUIEUI 



ZOOH SUR OTOHO 




7 questioh; 
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Du 26 Janvier au 3 fevrier 98 s'est 
deroule d fiennes le festival Tra- 
velling Tokyo consacre au 
cinema Japonais. Les mangos 
et particuUerement le cinema 
d'animation nippon ovoient une 
place importonte et de nom- 
breux films etaient diffuses en 
salles (Akiro, Ghost In the Shell. 
Porco Rosso. Patlabor...) oux 
c6t6s de films live classiques 
(avec quelques Kurosawa) et 
■ de plus recents 
(Kids Return) 
qui donnent 



Avec 

Steam Boy, 

nous avons un projet 

de jeu video qui seratt 

realise parallele 



actueltement un nouvel elan d 
toute cette production asia- 
tique. Le public etait venu 
en nombre et eton 
nomment ne se com 
posart pas seulement 
de jeunes «anime- 
fans» connoisseurs. 
Mais I'attraction la 
plus Importonte des 
premiers jours fut le pas- 
sage de Katsuhiro Otomo. \ ment au film" 
lauteur d'Akiro et realise 
teur de nombreux films. Son der- 
nier long metrage Memories etait 
d'ailleurs projete pour la pre- 
miere fois sous-tltre en fron- 
Cais. L'occasion ines- 
p§ree de rencontrer 
le moTtre createur 
d'Akira. 



Joypad : Votre style se detocTO^u style japonais habituel. Avez 
vous et6 Influence par les oeuvres dtrang^res 7 

' Otomo Ouond j etais plus jeune. c etait^urtout leb 
— jinencains mats je men suisvite dfetourtie Ndh pas qut 
la cpjolite 4talt rtiauvolse. rriate les Mstoires n etotent pas tres on 
ginales. Jdi 6te l>eau coup plus impressionn^ la premierp 



fois que i'ai d6couvert la richesSe 

en £urope et parti cuU*fefner| 

sont stereotypes et J essays di 

chose d original c'est ma pni 

sans cherchei d avoir un style 




nde dfssmei^ 

■s mangos 

Ee quelqut; 

cu potior 

japonais 



Joy : Quel sera le sujet de votre prochain film Steam 
Boy prevu pour 1999 ? 
KG Ce sera une histoire se deilfflfant i^iXe siecte 




gvec pou^ 
>iej 
est pdSVlflpiChtie 
ement decraffe cor je 
suis en train d'arronger 
la fin Le heros sera un 
jeune gargon aux com 
mandes de mochines a 
Pour La pre^ 
Japon, 

sera enj 
jore par oj 
inclurai 
images 



Joy Lorsque vous rea- 
lisez un film subissez 
vous des pressions de 
to port de vos produc 
teurs sur le choix de votre 
scenario ^ 



tl^SJj'^ent l-hoi 



echnologit 




j Julb to 





FESTIVAL Dfc CINLMA Db KEN\ 





Joy : Ouels sont vos rapports ovec les autres grands r6a- 
llsateurs joponais du moment teLs que Momoru Oshii. 
Rintcro ou Hayao Miyazaki ? I ,.-^ ' --' 

KO 'e connols tresblen MomOtij Oshll (©host InVieSf^eU) 
que je rencontre psser reguiierament.^ile travailte actuei 
lement ovec Rintaro (Megalopolis, X) su( te scenario d'l 
film tire dun manga de Tezukp. M9<rop9lte (^fsa^qi.'eri 
1999, Ouant 6 Hayflo Mtyozaki (Porco ^oi<%je nWP'us/ 
Wop loccasion de te y,pfr. " ^^'"^^'^ 

Joy : Depuis Akiro. vous avez realise plusieurs films, mois 
aussi delaisse un peu le manga. A quand de nouveUes 
planches ? 

Jposeri^peu^antc 

"BonneT^Bbfis fSsuTtafs^7® suTs alli 
rais bien redessiner une nouvelle BD, ' 
quelques ideas en tete. mcls ce nest pas 3 

Joy : Vous avez fait de la 8D. des films d'onimation, des 

publicites, meme un film live mais aucun jeu video, pour- 

quol ? 

KO : Co va venir Cest un support qui pe^ 

des choses tres interessanj|f»&. Avec Ste<g||^oy. nous avons 

un projet de jeu vld^d^uT slrait r^alla^srallelement au 

film. Je dois Justement e|) re#arler d 1^0 retour c 



ceux qui sont trop simples (les 
jeux de boston ou de course). Der- 
nierement, j'al particullerement 
appr^cie Riven, la suite de Myst. 




HEHORIES 




Memories est te dernier en dote r6alis6 par Otomo. II se com- 
pose de trots moyens metrages realises chacun per une 6quipe 
differente. La premiere partie. Magnetic Rose, est tiree d'un 
ancien mango d'Otomo. Cest I'histoire de deux astronautes 
chasseurs d'^paves qui explorent un etrange bdtiment d'oO pro- 
vient un signal de detresse. lis decouvrent olors ou milieu de 
vaisseoux oblmes, un veritable petit paloce luxueusement meuble. 
mals apparemment inhobite. Ators d'ou vient ce signal ? 
La seconde partie du film. Stink Bomb, est beaucoup moins 
serieuse : un molheureux employe dun centre de recherche 
biologique ovale par erreur une pilule qui se revele etre une 
terrible arme bacteriologique. Du coup, I'homme degage une 
odeur qui tue tout ce qui lentoure. Le pauvre ne comprend 
pas pourquoi il croise autont de cadavres et ovonce vers Tokyo 
d la recherche d'une aide, sans r^oliser qu'll est la cause de 
ce massacre. Enftn ta troisieme partie, Cannon Fodder, est 
entierement dessinee et reolisee par Otomo. On y decouvre 
lo journee type d'un petit garqon et de sa fomille dons une 
ville remplie de cannons, ou tous les habitants sont au service 
de I'armee. L'originalite de ce sketch 
est d'avoir et6 tourne en un 
seul plan sequence 
(c'est-6-dire qu'on ^i 
posse d'un plan d un 
autre sons coupure. 
comme si on se pro- 
menait sons fermer les 
yeux). Un veritable 
exploit ! It ne reste plus' 
qu'd espdrer pouvoir 
decouvrir ce film un jour 
en France, sur grand (' 
ecran si possible , i \ ',' 
Pour le moment, rien ^^lIwj 
n'est encore prevu. 
mais ilfout sovoir 
§tre patient... 
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Comme prevu. la collection ya\ Lu 

Manga s'est enrichie de deux nou- 

veaux titres venus completer City Hunter 

et Fly. Le premier est bien connu des 

telespectateurs de I'ex-CInq puisqu'il 

s'agit d"Orange Road, plus repondu sous 

le nom de Max et compagnle. Comme dons City Hunter, les noms originaux ont 

ete conserves et c'est ovec plalsir qu'on redecouvre les problSmes amoureux de 

Kyosuke dont le cceur balance toujours entre Madoko et Hlkoru. Seul probleme. 

les dessins sont loin d'etre aussi beaux que dans le dessin anime mois I'auteur 

s'amdliore par la suite... La serle compte 18 volumes. 

Le second titre est Tekken Chinmi (rien d voir avec le jeu. «Tekken» signifie «Poings 

d"acier»). Completement inconnu en France, ce mango est tout de meme sym- 

pathique et bien dessine. L'histoire raconte les oventures d'un jeune gar<;on par- 

ticulidrement doue pour les arts martiaux. Un vieil homme pense qu'il income un 

futur grand maltre et I'emmene dans un temple pour fentratner. Ce manga omu- 

sant rappelle un peu la serie le Petit Chef (mais en version kung-fu !) mais aussi 

Dragon BoU a ses debuts {d'allleurs son singe s'appelle Goku !), Cette serie 

compte tout de m^me 29 volumes ! 



Lfl SUITE DE 



GUHSHITHCATS 









Voild une suite qu'on desesperait 

d'ovoir un jour {un peu comme 

Gunnm...), mais les bonnes 

series se font toujours 

attendre. c'est bien connu ! 

Du coup, il VQ falloir se 

replonger dons l'histoire et ressortir le premier tome. 
Nous sommes a Chicago, dons une boutique d'armes 
tenue par deux chormantes fiUes au temperament explo- 
sif : Rally Vincent et Minnie Mey. £Ues se retrouvent souvent 
impliquees dans des affaires de guerre des gangs ou de tra- 
fics de drogue. Qa demenage bien et les dessins sont plutot soi- 
gnes, princlpolement les armes et les automobiles qui sont de v^ritables pas- 
sions pour I'auteur. Gunsmith cot's est done un incontournoble d decouvrir ou 
plus vite si ce n'est pas d&jci fait... 



- Le jeu japonais P-^Lfr 

sur PlayStation vient „^_ 
de foire I'objet d'une odopta- \| 
tion en dessin anime vendue en 
deux videos. La realisation est 
signee Kenichi Onuki (Eight-Man. 
la Guerre des Anges). v:\ 

- C'est en juillet que sor 
Japon au cinema le troisierr** , 
dePotioDci. line sera pas rea- 
lise par Mamoru Oshii (Ghost in /, 
the Shell) qui avait dirige les f 
deux premiers. 

- L'invincible . le 
turbulent cyborg au cerveau i' 
de chat imagine par Yuzo g 
Takodo. I'auteur de 3x3 , 
Eyes, est de retour dons ^ 
une serie TV delirante. 



- Disparition de - ' -'r-^ '^f 
nomo! . un tres grand auteur - 
de mangos ou Japon. relo- 
tivement peu connu en 
France, qui fut un des pre- 
miers eleves d'Oscmu Tezuka. 



Erancel 



-Cestdu24au26 
avril que se tien- 
dro d Toulon ; 



cette annee est 
Akemi Takado. 
fomeusedessina- 
trice de Lamu, 
Orange Road, 
Juliette je faime. 
Patlobor (tout cela 
en dessin anime 
bien sur). 

- L'annee de la 
coupe du monde 
de football en 
France sera aussi ceUe de la publication en fronqais 
du manga de Captain Tsubaso olios Olive et Tom chez 
Tonka m. 

- Mango Player Collection prevoit la sortie fronqoise 
dutorride mango de Sotoshi Urushihoro (La 
legende de Lemnear, Plastic Little). 
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comic 



B rhoTineur ce mois-ci, les bouteuersenieTits sans 



pTecBdents suruenus dans le Marugl Utiioers suite au 



tei n t mrofig 



auBT misumym. rum CBUHipirilB 



connaissent pas encore cette saga, uolla I occasion de 




s y mettre ! 



Par Serge Feurler 

rO 



HflRUELHEGRHM 
Onslaught phase 2 




Apres le pfemla" choc dans Marvel Mega HS 2, 
vous en apprendrez plus sur les motiva- 
tions d'Onslaught grace d un dossier tres 
complet realise par Scott Lodbell. Vous 
decouvrirez aussi le contenu du tres secret 
«Protocole Xavier» qui regroupe les points 
foibles des differents X-Men. Une veritable 
petite encyclopedle pour tous les fans des 
X-Men et I'occasion d'avoir de bonnes 
lectures avont la sortie PlayStation de X-Men 
vs Street Figliter. Les points foibles des 
X-Men vous me disiez...? 
© Marvel France 




Onslaught 
phase 3 



Marvel France 




Dans ce double episode de X-Force 
qui. comme toutes les parutions | 
Marvel de Janvier et fevrler 98. a pour 
trome de fond la terrible menoce 
que represente Onslaugfit. nous ■ 
ovons un invite de clioix : le tres puissant Nate 
"X-Mq" Grey. Ce t^lepatfie particulierement puis- 
sant, exception foite peut-etre du professeur X. 
dfffontera Sinistre. Un numero tres clossique. peut- 
6tre trop. qui ne rovlra que les fans de la serie. 



DflRKHESSrS 




Grace a ce nouvel episode, vous 
osslsterez d une nouvelle repre- 
sentation de I'etemel combat 
du bien contre le mal. Les 
comics ne font pas tou- 
jours dans I'originol. 
Entraine pour etre une 
machine d tuer. Jact(y 
Estacado et son Da[f<neEs. 

va llvrer un combat sons merci contre I'Angi- 
lus, le representant de la Lumiere. C'est aussi 
subtil qu'un beat them up de chez Copcom 
mols c'est tout aussi bien realist. 




CABLE r 21 
Onslaught 
phase 4 



(2> 





Affdibll par ses precedents comlxits. Cable a de 
plus en plus de mat d lutter contre le virus techno- 
organique qui le ronge. C'est dans ce terrible 
contexte que votre telepathe favorl vo devoir 
affronter Hulk dont I'esprit a ete emprlsonne par 
Onslaught (encore lui !). Vous aurez la chonce de 
voir la superbe Tornade voter d la rescousse de 
Cable. Peut-etre, d eux deux. pourront-iLs battre 
te nouveou heros d'Onslaught ? Un excellent epi- 
sode, rien que pour Tomade, bien entendu ! 

© Marvel France 
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Onnesek 

des cross-over, 

jfe/ ■ surtout quand 

its sent bons... Deux equlpes 

de super heros vont devoir 

s'unir afin de falre face a un 

super vilain qui. comme tous 

ceux de son espece. souffre de 

megalomanie avancee ! La col- 

„_ , Laboration entre les deux groupes 

L /W est tres bien regie et leurs forces sent 

j^ intelligemment coordonnees. Un vrol 

f/ plaisir dautant quon voit apparaitre 

f le trop rare Superman bleu. Du beau 

I travail. 




Semic Editions 




*' mmn\ 



Vous retrouverez Curse en pleine seance de 
dissection avec comme sujet un Spov/n 
quelque peu endommage... Mais rassurez- 
vous, il est plein de ressources et. sitot sorti 
de ce mauvais pas. il retourne dispenser le 
«bien» d so fapon. Et olors quil fait d'un 
enfant un lieros, le Destin et un gorille cyber- 
netique se preporent d fondre sur lui. Spawn 
reste fidele d lui-meme, c'est-d-dire toujours 
excellent. A ne pas manquer bien entendu. 



MUELH°12:£teinel 
lecommencement... 



Avec les Vengeurs. en premiere partie. vous assis- 
terez au grand retour de Loki. Dieu du mensonge 
et d I'arrivee de X-Man. porteur d'une etrange nou- 
velle : le prof Xavier est devenu fou ! De plus, un tres 
bon dossier Onslauglit vous attend dans ces pages 
ainsi que beaucoup d'autres Infos cruciales pour 
comprendre ce qui se passe et d quoi 
corresporxl exoctement Onslaught. 
H^ ^ A cote du cross-over, deux autres 
-/{ ^ histoires vous attendent avec \ 
Spider-man qui. alUe d la Torclie, 
se bat contre le tres ingenieux 
Wizard. Un classique pur et dur. 

croiroit revenu au debut des annees 80. 

Devil fera, lui aussi. une apparition 




Onse 
Dare 
dans ce numero. 




ft Lft CftRTE 

HRGIC : L'assemblee 
Foiteiesse 




Comme nous vous ronnoncions, "Strong hold/Forteresse" sortira debut 
mars. Cette extension de 140 cartes a bord noir sera disponible dans 
2 formats differents : en boosters de 15 cartes ou en paquets pre- 
construits de 60 cartes (Tempjte-Forteresse). A force den rever. cest 
arrive. Le concept de Slivoodes et des Litiques a ete developpe ainsi 
que le principe du "rappel". Un nouveau type de creature est attendu 
avec la capacite de deplacer les jetons dune creature a une outre. 
Mais ne croyez pas que cela^ sarrete Id. beaucoup d'autres surprises 
vous attendent dans cette W extension. 



FLASH IHFO 



Alors que Stronghold sort dans quelques semaines. «Exode». une 
nouvelle extension de 140 cartes d Magic est prevue pour Juin 98. 



Eft BREF J 

Enfin disponible en franpais. lexcellentissime / '^^: -M^ 
Hulk/Pitt est arrive dans vos kiosques. Nous vous =^' '-^^'^ 
en avions deja parle dans Pad 62. alors d vos ,, 
archives ou mieux : courez chercher HULK N° 35. ■'' -/^ 

"'""•" — — ■ A noter, pour les cotlec- ^ 

tionneurs. les deux cou- V 
■ vertures speciales en edi- 
,' tion limitee d 2000 i 
V exemplaires de Spider-Man %\n 
r N° 12 et X-Men N° 12. Un col- 
lector reserve oux abonnes ! 
>■' \ N'oubliez pas que le cross-over Onslaught. 
- 3tWi' V' i^>* qui secoue tout t'univers Marvel, se repartit sur 
.."^^k. \?^- W--. 11 parutions entre Janvier et fevrier alors 
tenez vos comptes de comics d jours pour ne 



2ffl 



♦Machine PlayStation 
♦Version Europeenne 



Cheats codes 



Selection des niveaux 

Entrez le code suivant dans le menu des 
mots de passe : GETACCES 



,\>^ 



EOT 



Sante optimale 

Entrez le code suivant dans le menu des 
mots de passe : HORMONES 



PA//WOJlD^. 



ASSZPT < 

" zxrr 



WORtD-y^ YOUR OV/TIR/ 






a^rrxR 
PA/ywopgi'' 



_ #l>aT ^ 



W«ll«ll,MW i»MStJJHJ!!M 



InvuinerabiUte 

Entrez le code suivant dans le menu des 
mots de passe : NEVERDIE 




^A®2PT 
ZXIT 



SAN-T TOU«W TN!// 



DeplGcement de camera 
tournant 

Entrez le code suivant dans le menu des 
mots de passe : GONAHURL 



ZNTZJt ^ 

>A//wojya< 



A®EIFT < 

zxrr 



\y^^ 



Mutant mode 

Entrez le code suivant dans le menu des 
mots de passe : GENETICS 



Grille rapide 

Entrez le code suivant dans le menu des 
mots de passe : SKATBORD 



INTTTR 
PA//wbjHJ^ 



ixrr 



MUTANT MANiA' 



\ 



SNTIR 



BiaKBTpKlBRl 



A«6l2PT < 

'zxnr 



ROARDZR RUN' 



\>^ 




Armes iUimitees 

Entrez le code suivant dans le menu des 
mots de passe : MAKMYDAY 



Structure psychedelique 

Entrez le code suivant dans le menu des 
mots de passe : ACiDDUDE 



s 




InvincibiUte des monstres 

Entrez le code suivant dans le menu des 
mots de passe : JUSTKJDN 




ttmMAamismasr. 



Les codes des niveaux 
Ice Prison : EMIAGCAI2 
Zorrsclia's Lab : 0MACCBAI3 
Hot Pants : fAIAGCBI4 
Stan's Tlie Man : FEKAGCCA5 
Oyster Desoyster : LGBFIICE6 
Puzzle Wood : LMBBIIEE7 
Temple Of Nori : IEBBIIGF8 
Egg ! Egg ! : KNBBIIAI9 
Huevos Libertad ! : LGBJIICIIO 
PipeHous: LOBjIIEIII 
Hate Tank: IGBJIIG|I2 
Fantabulous: FFCAGCCCI3 
Mr Schneobelen : FHCAGCCKI4 
Collide Scope : FjKEGCDCIS 
The Zoul Train : FLKEGCDKI6 
LickTheToad: ADIKBIIBI7 
TheBitterEnd: ADMIBIIOIS 
Rub The Buddha : MAECCBEJ 



♦Machine PlayStation 
♦Version Europ6enne 

Audltionner les commentaires 

Choisissez une course en mode 
«Cfiampionnat». Selectionnez votre voiture 
puis, sur I'ecran suivant. maintenez enfonces 
les boutons Le 

jeu. en etat de Pause, vous permectra 
d'entendre tous les commentaires ! 




Choisissez le mode "Champlonnat" 




Durant le chargement, 

gardez les doigts sur les boutons ! 




Le jeu est en mode Pause, 
rassurez-vous, ce n'est pas un bug ! 



Adherer plus d la route 

Entrez le code suivant dans le menu des 
noms : 





♦Machine PlayStation 




♦Version Europienne 




Actionner toutes les sorties 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords ; NO_MISSION 


mm^m 





HiPiiiiiiraPiPiniHiis! 



Abottre facilement vos 
odversalres 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : GRIMREAPER 



PI 1 3 ! U in 



PB3! ^ 

H Wk Bl'EHWIii il HI 



WIMMMWMWlSSMWi 



♦Machine PlayStation 


♦Version Europeenne 


Code de 

Niveau 2 
Niveau 3 
Niveau 5 
Niveau 6 
Niveau 7 


>s allies 



Niveau 8 : 
Niveau 9 : 
Niveau 1 : 
Niveau 1 1 : 
Niveau 12 : 
Niveau 13 : 
Niveau 14 : 



i§P3IOBi' 



A B C D E F GH 
I J K LIMN OP 
QRSTU VWX 

YZO 1 2^3 4 5 
6 7 '¥^9 



Transformer 

tous les hommes en or 

Debutez une partie puis rendez-vous dans la 
barre des menus. Positionnez-vous sur les 
symboles suivants {symboles des equipes) et 
presser sur ie bouton en respectant 
I'ordre suivant :.,,.,, 
Ce code fonctionne tant en solo qu'en mode 
multi-joueurs. 



♦Machine PlayStation 



♦Version 



U.S. 



Avoir acces d toutes les villes 

Entrez Ie nouveau nom suivant : CAPRICE 

Absence de police 

Entrez Ie nouveau nom suivant : CHUFF 

Toutes les villes et toutes les 
armes 

Entrez Ie nouveau nom suivant : MADEMAN 

Toutes les villes. les armes 
et 99 Vies 

Entrez Ie nouveau nom suivant : THESHIT 

San Andreas. Liberty City 1 et 2. 

Entrez Ie nouveau nom suivant : TVT 




♦Machine PlayStation 
♦Version Europ6enne 

Decrocher quatre continues 

Entrez Ie code suivant dans Ie menu des 

Passwords : 




Decroclier cinq continues 

Entrez Ie code suivant dans Ie menu des 
Passwords : 




Vies iUlmitees 

Entrez Ie code suivant dans Ie menu des 
Passwords : 




Voler plus loin 

Entrez Ie code suivant dans Ie menu des 
Passwords : 




Davantage de vitesse 

Entrez Ie code suivant dans Ie menu des 
Passwords : 




Pas de Umite pour les armes et 

munitions 

Entrez ie code suivant dans Ie menu des 
Passwords : 




Visionner une demo 

Entrez Ie code suivant dans Ie menu des 
Passwords : 



*^^_£5*J| 




"•"■'"'" 



iM 



Commandez les anciens numeros de Jo/pad ! 




• Mario Kart 64 : te Test ! 

CoHIffilii bland it Snrtw M « bien Janres. 
•Tests:iSFtdOn(Sji),IoWn°l(P5}, 
[mmand S Comiuer (PS), NM lm'97 (PI|, Sir 
Oiy im (fl). Smurji Wawn H (Nm Gm)„ 

• Sol + Tips : WiffouE 2097 (PS), to 
Commandi] {?i\ Fonmila One |PS), Dsiniciiiiri 
Ml (Saij, Cfssh Bandicoot (PS^ 

• Anim'Paad : Im faOudiie du manfa 
ei dc ruinBiKn + un dosser sur Blad jad + lei 



• Final Fantasy Vil : le Test I 

b IDQ^ en arode aw lUm I !tM 
F^ J 8F ftma figliKf J mais aussi Ihc Need 
lof JpKd 2 tt lurol; pour NmimlD 64. 

• Tests -.lipqdtM {?% kiihoden (PS|, 
Dart SaflOf pat], Sc™t Strike (Ssi)- 

• Sol + Tips : Star GtuJiator (PS), Strm 
Racer IPS), fjro and M (PS), Pandtmonium! 
(PS), flraial On (Sji)_ 

• Anim'Paad : Tone JiaM ii m^ it 
dc fanimatiai + un iti\B sir ki mangai dtm 

• Poster : Lefacr a) bn/Rosd %. 



• V-Rally, le Sega Rally de la 
PlayStation : un rtport^ wr Ic 

demer-ne do sbkIhk Wopama 

• Tests : Tuck |Hi4), ii QiE des Irtm penk 
U^[lieHanfihade|S3i),lhGlmVlvig2(PS). 

• Sol + Tips : Cummatti and Con^r 
(WPS). Ihane Pat; (S4 Doom Bat) DestnicBon 
toby 2 (PS). Pandwionum! (Pfl,. 

• Anim'Paad : Gtot m the She! 

el les detiovQ de [hgon BaJ GI si j^ 

• Poster : f^ HegamB -la Ote da 
EnbflBpenk 



• L'apocalypse mecanique : 

Pofsdie OhIii^ Not tehnes VJ ei te IT. 

• Tests ; loi^ NBA^ l^^i^ i^i^ 
(1^ M Demuonn (SaQ, Exdhir 2;SS i)D (PS|. 

• Sol + Tips : yimia Cop 2 (Sai) Imok 
(Sa). Street Smt fiat), Ifai Irilogy (Sat), legacf 
ol bin (PSi, Praiea 0«a (PSl- 

• AnJm'Paad : lout ce cfii fw samr 
sur Gt)i Humer aias Nichy hrai. 

• Poster : Porsdv Oolei^/Ham IT. 



• Wargames : Sjixfcaie Wa/s, (Mimnd 
and Conquer. Waioatt I 

m Tests :^8ble(FS)ettiiusb[[u(isse(MS 
4i|enVanddlkn!(Pn,lleedFcrSfwd2(PS), 
Bonteman (Sat)- 

• Sol + Tips : CH (Sa), Dart Forces (PS), 
Soviet Strie (Sat), fft ?7 (PS) Disnipmr (Pi. 

• Anim'Paad ; Toshinden et les autres 
jeiB video en wieo ! lout ce !fii but H«ir. 

• Poster : TeUw )^iul Bbde. 




• Rapid Racer : lie^nsge exdusif sur le 

dertiier-ne des iremirs de fWie Challenfje. 

• Tests;l'-flally(PS)IBPro(PSl.Figlittn 
Megamix (Sat), Pandemomitn! (Sat). . . 

• Sol + Tips : to> TT (Sat), Fighter! * 
llegamii (Sat). Tiiroh (NM), PorKhe Otalei^ 
(PSlO«HardTrikigf(PS),„ 

• Anim'Paad : L'acnialiie du manga et 
rinteiview de Hasami Suda. oeateitr de ten le 
surwari 

• Paster : V-Fially/kud Dace. 




• Cadeau I : le (D audo ife L'Od^ tflita 
•Cadeau 2 : U lotnofi svtfiite de FF VI 
•Tests;TombBaiderll[PS)Flfi98(fS, 
GoldenEyGM;(|{M), lop Gear mNi4) 

WW Soccer 98 (Sat). 

• Sol + Tips : Formula One'97 (PS) 
Temsphere (NM) Hace : Ihe Dad; Ige (NM), 
[fyjiasty Wartiod (PS), Strwt Figlrar ei+a (PS). 

• Anim'paad : Hanga Zen. Siadow i^y, 
et Jria (en video). 

• Joypad achats : Le bilan des accessoires 
pour consoles. 



• Cadeau ; Un CD audio atec les 
neilleufs musiques des )eui de Psygnosis. 

• Special E3 ; 32 paj^ sur le plus ^ 
salon de jeui video du monde. 

• Tests :ISSM(NM)WS (Sat) il^RKB 
(PS|, !ywiit2Kwaii(PS),.. 

• Sol 4 Tips : Hicii IMnes V] (PS), 
nechwarrior 2 (PS). War Gods jNM), Hnen (Satl 
CiC(Sai).,. 

■ Anim'pad : Le petit detedve, turogane et 
Possesion Incei. 

• Poster : Porsdie Challeng^ta cnnliai 2. 



-fe-^^,^d 






• Cadeau : [£ (D aioo de Mvj 

• Tests : Martel (F^). NFL Quatetbick (NM), 
Tenres Arena (Sat) NHL % (Pi) Diddy Kong taar^ 
(NM) Miennan M (NM)„ 

• Sol : Diddy Kong Aacing (NM), Kapid Racer 
(PS) G-Police (PS), Otetteanl! (PS)' [roc (PS), 
L'Odyssee Stix (PS|.. 

• Anim'paad : Captain Flam, Dragon Bal 
GI, Siayeis, Saint Seya (en video) 

■ Joypad achats : Les accessoites du mois. 



• Special Nintendo 64 : 2! pages 

d'iniis, de tests et de OM sur la console M bits. 

• Tests : Street F^ Bi -t- alpha (PS) 
FotTtwla One 97 (PS), Wiptoui 1091 (Sat) laident 
Evi (Sat), Warcraft 2 (PVSat), Super Hano 64 
(1164) nario Kan (NM)... 

• Sol + Tips : Doom M (NM) SS M (NM), 
Rage Racer (?S), Descent 2 (Ni41... 

' Anim'pad : k le manga de damp et le 
retcur d'Wbaior. 

• Joypad achats : les volants et comment 
morter sa bxioque. 



• Le matdi des pbtes^brmes : 

(rash Eandun 2 onre FMemonun 2 lequel ajfor' 

• Tests : I'Odpsee fit* [PSl Rape Raw 
(PS) Erncrne G (NM), BlastCorps (NMl, Duke 
Nukem]D (Sat), Diagvi Force (Sat)... 

• Sol + Tips : Iteien (NH et PS), V-Raly 
(PS) Blazing Diagons (Sat) Shadcw ol the Empire 
(NM), Street F^ter ex + alpha (PS|.. 

• Anim'paad : Ghost in The Shel et 
Robotecti M video. 

• Joypad achats : Panorama des pistolets 
pour consoles (t des adaptafflm pour NM. 



• Cadeau : la nuipies de Tomti raider L 

• Tests : final famasy VII (PS'k Castlevano (PS) 
Sega lourng Car (Sat), Quake (Sat) Duke Nukem M 
(NM).. 

• Sol + Tips : Formula Orie'97 (PS) V-ralty 
(PSL lot Wortd (PS) larwl Super Heroes (Sat), 
Grid Runner (Sat). 

• Anim'paad : Le tombeau des lucioles, 
Dngon M news.. 

• Joypad achats : La noutflles maneites 
NM et le point sur les acmsoires. 




^- 



* Cadeau : le CD audio des meileures 



muSKjuei KsygnoAS. 

• Tests :NUPrt)9B(NH),FIF19S(NiJ) 
Bbodr Roar [PSL Stall Honheys (PSl Wnter Heat (Sat) 
The Ck>d( Icwr (PSL. 

* Sd : Dulte Nukem 3D (Sat) Ihe lost Wodd (Sat) 
tiene Rouge (PS) Colony Wars (PS|,M Raider II 
(PS) Toca Touring Car (PS). 

* Anim'paad ; RG Veda, Titans, Uvanced 
Donjons i Drains, Nova, Cofttt At (en vodeo). 

• Joypad achats : lis andennes consdei. 



Pour recevoir chez vous les numeros de Joypad presentes ci-dessus, 

(mais aussi les n° 3S a SS) rien de plus facile. 

II vous sufFit d'envoyer un cheque de 39 francs 

ou A2 francs pour les numeros a 35 frs 

(32 francs + 7 francs de frais de port) a I'ordre de Joypad, 

en precisant te ou les numeros que vous desirez recevoir. 

L'adresse oii envoyer tout ^a : 

JOYPAD 

SERVICE VPC 

BPII 

I03SS MARIGNY-IE-CHATU CEDEX 

Nom prenom 

Adresse 

Code Postal I I I I I I 

D N''60 D N''6 1 D N°62 D N''63 D N°64 

DH°65 nN°66 nN°67 DN^dS nN''69 

nN''70 nN°7l nN"72 a AUTRES: 




♦Machine PlayStation 
♦Version Europienne 

Rendre le jeu plus maniabLe 

Pendant le jeu, sans faire la Pause, faites ^ , 
4, •«, 4, t .♦•,••. t . Select. 

Les motos sont Gouraud- 
shadees 

Pendant le jeu, sans faire la Pause, faites D , 

D , X , A , O . n , X . D , Select. 

Modifier la couleur de la piste 

Pendant le jeu, sans faire la Pause, faites A , 
X, A,a,a, A, 0,x, Select. 




Couleur Disco 

Pendant le jeu, sans faire la Pause, faites x , 

0,n,x,x, A, A, Select. 

Decouvrir la totalite des demos 

Pendant le jeu, sans faire la Pause, faites O , 

x,n,0,G,A,a,0, Select. 




Le circuit ondule 

Pendant ie jeu, sans faire la Pause, faites 4 , 
•♦.♦-.•■.t.^.t. A, Select. 




Musique Techno-Funk 

Pendant le jeu, sans faire la Pause, faites ■< 
4, »•,»•, ■«,t,t,»-. Select. 



♦Machine PlayStation 
♦Version Japonaise 

Grosse tete 

Sur I'ecran de selection des combattants, 
maintenez le bouton et validez votre 
personnage avec 




Taille de pygmee 

Sur i'ecran de selection des combattants, 
maintenez le bouton et validez votre 
personnage avec 



(pompe a incendie, W.C, etc) en pressant la 
touche d'ouverture des portes. Vos points 
augmenteront alors i petite Vitesse... 



J^:^ 



♦Machine PlayStation 
♦Version Europ^enne 

Retrouver un peu de vie 

Pour cela, il faut que vous alliez vous 
d6salt6rer a n'importe quelle source d'eau 




♦Machi ne 
♦Version 



PlayStation 
Europeenne 



Les codes des niveaux 

Niveau I 
Niveau 2 
Niveau 3 
Niveau 4 



THE INCReDiBL€ HULK«^-^ 

Nou V€^u j eu 
00D02702BA 



Appuyer sur ^^jjgpu* 5 1 a r t 



OlltODliC 



♦Machine PlayStation 
♦Version Eupop6enne 

Atteindre les options secretes 

Sur I'ecran des menus generaux, allez dans 
«Options», placez votre curseur sur 
«lnitiation» puis pressez simultan6ment sur 
les boutons LI + Ri + L2 + R2. Ensuite 
feites ^ . De nouvelles options vous 





:jC, 



I 



I 






(Tekken 3+ Final Fantasy VII) 



^ ■ ^ 





proposeront alors I'invincibilite, la selection 
des niveaux. etc. 






iniTiATion 

IHVinCIBLE 
LEVEL SKIP 
e/G BOY 
FREE Pl-/^^ 


■^ r. 


.1 


f -....■.°r, 


: i \ 


s ^ 




-:W&^^H■&,» 







♦Machine Pf-^y^tation^ 
♦Version Eupopeenne 



Sopposer d la construction des 
maisons par rordinateur 

Achetez une propri^te dans chaque rue en 
commentant par le Violet et en finissant par 
rOrange. C'est tout mais ceta facilitera 
grandement vos chances de victoires ! 



la KMiP0WERPLAYJ98 

1 



QlMCKrS 
:,.GAME CONT 
CHOOSE LANGUAC 
LOAD PREFERENCE 

^ -i-r^/ 



Selectionnez "Start Game" 




Selectionnez "Exhibition Mode" et 
malntenez les boutons enfonces. 




♦Machine PlayStation 



♦Version 



U.S. 



Sauter les niveaux 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : HEVYFEET 




Entrez le code. 



Est-ce que ce n'est pas formidable ? 



Stage Select '" 

Stale 1 -Openinq -t'^^i^ 
Stale 2 - Metropiiis " 
Staie 3 - MotBitain I 
Stale 4 - Monorail . ' 



»5t3Be.G-Uniler:ses3 



Un ecran apparaitra pour vous' 
permettre de choisir votre niveau. 



Obtenir toutes les armes 

Entrez !e code suivant dans le menu des 
passwords : MAXPOWER 



♦Machine PlayStation 
♦Version Europ6enne 

Equlpe secrete 

Sur le menu principal, selectionnez I'option 
"Start Game" puis placez votre curseur sur 
"Exhibition Mode". Aussitot maintenez 
enfonces les boutons suivants : x + A + 
1 + O . Relachez ces touches, sur I'^cran 
de selection des equipes "Rad Army" et 
"Virgin Blaster Team" seront alors 
accessibles. 



♦Machine PlayStation 
♦Version Europ^enne 

Mosque Vaudou 

Aprfes avoir perdu une vie, maintenez 
enfonces les boutons ^ + O jusqu'a ce 
que I'ami Crash se reveille. 



' "-•^mCiriilTiaSc.ll 

T RIGHT to Biwe cursor 

Press UP or DOWN to chanoe. - ■■>— '-' 



Les codes des niveaux 

Niveau 2 : HUTOBWRA 
Niveau 3 : GONDDSJB 




aux meilleTi 



JJ 



Des professionnels 
du jeu video, 
neuf, occasion, 
tous supports ... 
Pres de chez vous ! 



JLINTENDO'6'4 

TETRISPHERE 



AIXENPROVENCECYNER-J 

AIBI >► CYNER-J 

CHERBOURG »- CYNER-J 

• COUTANCES .► CYNER-J 

. DRAVEIL >■ CYNER-J 

• ElAMPES .-CYNER-J 

FREWS »► CYNER-J 

lAROCHEUf * CYNER-J 

liSNEVEN »► CYNER-J 

• UMOGES - CYNER-J 

* LYON »- CYNER-J 

MARSEIUf .► CAICUISACIUEIS 

' NICE •► CYNER-J 

■ ORlfANS »► CYNER-J 

♦ POITIERS »- CYNER-J 

ROYAN *- CYNER-J 

ROCHEFORT »> CYNER-J 

SAINT CHAMOND * CYNER-J 

ST FRANCaS LA GUADELOUPE CYNER-J 

VIENNE »- CYNER-J 

{» RABAT-MAROC »- CYNER-J 



3«, me Mignet- 13100(^04 42 2327 MV. 

3, nwEmile Grand -81000 (g) 05 63 54 74 77 



49, me Grande Rue - 50100 
5, place de la Polssonnerie - 50200 
296, av.H.Barbusse- 91210 
ll,av.delaUbiration-91150 
58, me Edmond Poup6 - 83300 
24 bis, me du Mlnoge ■ 17000 
1 1 , me Notre Dame - 29260 
35 bis, ov. Garibaldi - 87000 
3, quai Jules GwnnonI - 69002 
49, me de Paradis ■ 13006 
256, ov. de ki CalKomie - 06200 



® 02 33 53 35 17 
©02 33 45 68 95 
©01690345 70 
(©0160 801747 

©0546 505696 
©02 98210993 
©05 55109797 
©04 78 371513 
©04 9133 33 44 
©04 93 7155 71 



SNOW RACER 



TEKKEN3 t^ 



SO, me du Faubourg Bonnier ■ 45000 © 02 38 62 65 55 



8, me de I'Eperon - 86000 

15, me Jules Verne- 17200 

127 bis, melliien - 17300 

13, me Vidor Hugo -42400 

Rue$choelcher-97118 

25, me Joseph Brenier - 38200 

GolerieKav sAodol 



©05 49417745 
© 05 46 38 81 00 
©05 46 998125 
©04 77 291023 
©05 90 8842 63 
©04745355 63 
©2127 771119 



vous souhaitez rejoindre notre enselgne 
ou ouvrir un magasin dans votre ville 

REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ : 

• une assistance juridlque et commerciale de tous les instants 
la mise en place de votre etude financiere 
la mIse en place de votre action commerciale 
jj une formation personnallsee, avec un parrain 
pour vous suivre et vous conseiller. 

Contactez des malntenant le Service 

Developpementau 05.46.99.81 .25 > 



WDW^g mmn m^ 



naua-* 




P\,- '*! 



PTAYSTATIlHrr^*'*^^"' 

.NINTENaOJ^ J to"S supports 



fliS 



♦Machine N64 

♦Version Europ6enne 

Modifier la taiUe des roues arrieres 

Sur I'ecran de selection des voitures, faites 
tres rapidement 




Modifier la tallle des roues avants 

Sur I'ecran de selection des voitures, faites 
tres rapidement 



Brouillard epais 

Pendant le jeu, pressez simultanement sur 

votre bagnole effeccuera.alors un bond, 
Allez ensuite dans le menu des options pour 
selectionner 



<^SP> 



GHtJ 




Changer la couleur du brouillard 

Sur I'ecran de selection des voitures, 
maintenez enfonce puis faites 




Transformer la voiture en mine 

Sur I'ecran de selection des voitures. faites 
tres rapidement 




Changer la forme de la voiture 

Sur I'ecran de selection des voitures, faites tres 
rapidement 




Piloter une epove 

Sur I'ecran de selection des voitures, 
maintenez enfonce le bouton puis 

faites 




♦Machine 



♦Version 



Japonai se 



Changer de couleurs 

Sur I'ecran de selection des avions, pressez 
sur le bouton R. 



PILDT SEL-ECT 




Nouveau pilote et f-15 

Lorsque "Press Start" apparaTt a I'ecran, 
effectuez les combinaisons suivantes : 
C-Gauche, C-8as. C-Droite, C-Haut. C- 
Gauche, C-Droite. C-Bas. 

PILDT SEUECT 




♦Machine N64 

♦Version Europ^enne 

Cheats codes 

Allez dans "Customize Squad", choisissez 
ensuite "Player Edit" puis selectionnez 
I'equipe et le nouveau nom a entrer selon 
I'astuce que vous desirez activer. 





C'est dans ce precieux ecran 
qu'il faudra entrer les codes. 



Le jeu est d I'envers 

Selectionnez I'Australie puis entrez en lettre 
capitale : 



.(T^ 



qu'il faudra 



^wn-. 




BULLETIN D'ABONNEMENT 

a renvoyer accompagne de votre paiement dans una enueloppe affranchie a : Service Abonnements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9 



Dui, je profite de votre offre : 

□ 1 an de Joypad (1 1 numeros +11 CD) = 259 F au lieu de 385 F, 

soit 126 F d'economie ! 

NOM 

PRENOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL I I I I M VILLE 



Je joins mon reglement a I'ordre de Joypad par : 

□ Cheque bancaire ou postai D IVIandat-iettre 

a Carte bancaire n° I I I I I I I I 1 I I M Mill 

Expire le L-U LU 

Date de naissance I I II I II I I 

Console 

Pseudo I I I I I I I I I I I I I I I I I 1 I I 

[3 creer surle 3615 Joypad avant de renrayer votre bulletin pour prof iter du 3614 Joypad). 



Signature ; 



Abonnement Belgique ■JOYPAD, rue Charles Parente, 11 .107G Bruxellei 

Dl 44B941 14. 

Le droit d'acc^s et de rectification des donn^es cnncernant les abonnes bi 



1 anniNnBl,199GFB. N° aancaire ; 210.0981122-19. Vous pDuvezai 
jt s'e«En;er aupp^s du Service Abonnements Sauf opposition fomulee par i 



IS procurer cede rev 
s donnees peiivent t 



i che; ratre libraire Tanfs ei 

■e communiquees a das organismes extSrietirs. 









m- 


^^^^ 




Hurs invisibles 

Choisissez Wales puis entrez en lettre 
capitate : 

Points des joueurs iUlmltes 

Choisissez Vancouver puis entrez en lettre 

capita I e : 

Acceder a la Coupe du monde 
Pound 2 

Choisissez le Japon puis entrez en lettre 
capitate : 

Joueurs fontomes 

Selectionnez la Slovaquie puis entrez en 
lettre capitale : 

Joueurs Invisibles 

Selectionnez Shefield puis entrez en lettre 
capitale : 

Mode papler et pinceau 

^ Selectionnez le Canada puis entrez en lettre 
capitale : 

Changer le stade 

Selectionnez n'importe quelle equipe puis 
entrez en lettre capitale :, 

Petits joueurs 

Selectionnez Vancouver puis entrez en lettre 
capitale : 




Lesfoot- 

balleurs 
sontdes 
insectes ! 



H. PI. U.K. 



♦Machine 



Saturn 



♦Version Europ^enne 
Tir rapide 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : YAYAYA 



PASSWORD : CORRECT 

Test MUSIQUE: /*' 
MUSIQUE ET SFX „„,„ 
STEREO '""^^ 

CONTROLE A f» J 

Difficile -U.J, 

RETOUR ^ i-" 



^rM 



"Correct" s'affiche ensuite. 



Les codes des niveaux 

Niveau 2-2 : CBYXYC 
Niveau 3-1 : XABXAB 
Niveau 3-2 : AZCBXC 
Niveau 4-1 : YYBBCY 
Niveau 4-2 : BAXCXX 



PASSWORD : PHASE 4.2 

TEST MUSIQUE: f 
MUSIQUE ET £ 



Dl FFICIL 
RETOUR 



♦Machi ne 



Saturn 



♦Version Europ6enne 

Invincibilite 

Pendant le jeu, faites la Pause puis les 
combjnaisons suivantes : 




i^s^iii^^iuffKmmd 



rsZZ^ •■Mb'Srf.-:^ ^;^ypi%ii 



Toutes les astuces se font sur 
I'ecran de Pause. 



Recommencer le niveau 

Maintenez enfonces les boutons + 
jusqu'a ce que le jeu recommence au debut 
du niveau. 

Selection des niveaux 

Pendant le jeu, faites la Pause puis les 
combinaisons suivantes : . , , , 



CHERT SCREEN 



- DESERTI .BFF 



HERO! 

SOUND TEST I 



Un ecran noir vous permettra de 
choisir votre niveau. 



Aller n'importe ou 

Pendant le jeu, faites la Pause puis les 

combinaisons suivantes : 

, Revenez au jeu puis maintenez enfonce 
le bouton en donnant une direction avec 
la croix du paddle. 




♦Machine 



Saturn 



♦Version 



Japonaise 



Mode Expert 

Maintenez L ou R sur I'ecran de selection 
des personnages pour enlever les zones de 
securite des arenes. 

Enlever la petite tete lors des 
pauses 

Faites Pause en pressant Start puis pressez 
simultanement sur les boutons X + Y + Z. 

Images cochees 

Cette astuce s'adresse aux bourgeois car 

elle requiert un PC. Mettez votre jeu dans 
votre ordinateur puis consultez le fichier 
"Omake". Et voila ! 



Faire apparaitre les commandes 

Pendant le jeu faites la Pause puis les 
manipulations suivantes : , . , , 




Vue de haut 

Pendant le jeu faites la Pause puis les 
manipulations suivantes : , . , 






♦Machine PlayStation 



♦Version 



U.S. 



Enlever les couronts 

Pendant le jeu feites !a Pause puis 
les manipulations suivantes : 







Faites les manipulations apres 
avoir fait Pause. 



SPH^ 




Lancer des bananes 

Pendant le jeu faites (a Pause puis les 
manipulations suivantes : . . . 



Mode Turbo 

Pendant le jeu faites la Pause puis les 
manipulations suivantes ; , , , 



Astuces et Solutions. 
Completes 24/24h l 

3615 : 

JOYPAD I 




II IJ 



,il 



La loybank 






LA JOYBANK A RUNE LES VACANCE5 D€ ZLU. IL AVATT PREVU UN PETTT 5EJ0UR A LA NSGe 

POUR S'ESSAYS; AUX JOI€S D€ LA GUSSe COMME CHAQUE ANNEE S'ESSAYER PARCE QUI 

LUI EST DEJA CMFFIOLE DE MARCHSR DROTT. ALORS EVrre; LES SARINS. COMME ei PLUS 

U ZLU SETATT PETE 3 DSITS L'ANNEE DStNISie IL S'EST DTT QUiL VALAIT MIEUX DEGOTTER 

DE5 LOTS POUR LA JOYBANK PLUTOT QUE DE JOUER LES FRAPP ADINQUES DU HORS-PISTE 

(DE TOUTE FACON. IL N'A JAMAIS SU RESTS? LONGTSMPS 5UR LE TRACE D'UNE PBTE). 

8. A DONC CONCOCTE CEHE JOYBANK SPECIAL BLOUSONS-QUI-TU0fT-SUR- 

lES-PISTES HISTORE QUE L'AfMEE PROCIHAINe TOUS CEUX QUI PARTIRONT A LA NEKiE 

SOetlT LES R0I5 DE LA GUSSE 



] blouson V-Rollij 



LOT 



blouson Viroin Inierociive 



1 gaonant 



Off€Pt par : Virgia voyons \ 
Mis€ a Prix : KXX) JoyS 



Tout le monde salt que le rouge n'est pas une des couleurs les plus discretes i^ 

connaisse. Avec ce blouson Virgin Interactive sur les pistes, vous etes sur de ne~^ 
jamais vous faire faucher par une dameuse au detour d'une foret de sapins, 
meme si j'admets que ce scenario 
est peu probable, Un blouson dans m , ^^ 

e plus pur style americain, .AiL \^ 

avec des manches en vraie 
peau d'animal mort et de 
la feutrine rouge a la 
douceur plus qu'exem- 
plaire, mesdames. Euh... 
Oui, enfin bon. 



Merci au groupe Joyband pour leur participation 




niNiiKi 



7 coriesde collection Tornb Raider II 



oyfre blouson Virgin ! 



1 gaynanr 



LOT 



OffertGS par ; franck ck Deconinck 
MisE a Prix : tOOO JoyS 

De magniiiques cartes finition "chrome" mettant en scene ' 
cette chere Lara. Quel rapport avec la neige ? Bah. meme si ' 
vous §tes des ouf malades de ski, faut bien s'aireter pour dorniir, non ? 
Alors, pour se reposer ou se changer les idees a I'hosto en cas de 
brisage de membres, vous pourrez contempler avec fierte ces cartes 
de 9 cm sur 12, offertes par la boutique Deconinck (Imports comics et 
derives, 0145 66 51 39). 





Uii IMMiMMnCMIh 



■O 



Une fois que tes Joy$ nous seiom paivenus, nous en feions des miao flocons 
de neige, Tu ne les reverras jamais ! 



.or N1 : !.€ jeu Tatis aroia" sur 

■LAYSTATION 

41 530 Joy$ : PEEMAROLLE Xavier 
29 920 Joy$ : LAM Dan Phu 
14 300 Joy$ : BLICQ Anthony 
13 220 Joy$ : BAHBET Alexandre 
12 266 Joy$ : FOUGEROLLES J-Claude 

,0T N2 : S T-s™tS "COCONY WARS 

10825 Joy$ : PLAVADEAU Julien 
9 730 Joy$ : ZARKA Benjamin 
3 000 Joy$ : FRYCZ AureUen 
7 360 Joy$ : VIATTE Martial 
5 040 Joy$ : SOARES Fernando 

OT M3 : S T-SWrrS UMVBORQWf 

9 780 Joy$ : REMEN Thomas 
2 806 Joy$ : ELOY Julien 

2 540 Joy$ : MARTIN Jacques 

I 830 Joy$ : PIONET Fabrice 
500 Joy$ ; TOURISSEAU Sylvain 

CIT N-4 : S T-SHKTS PLAYSTATION 

II 670 Joy$ : BLANDINO Jerome 

10 630 Joy$ : BERNARD Max 

B 420 JoyS : FOURNIER Sandrine 

7 910Joy$:REGISFranck 

7 050 Joy$ : ENGLETTE Fabrice 



Sur le bulletin, u'oublie suitout pas tes ccordonnees anipletes, Tes residences 
secondaires a la montagne ne sont pas uidispensabies. 



Personne touchant de pres ou de loin la JoTbani n'a le droit d'y partidper 
Quoiqu'il anive, nous nous reservons le droit de savoir a quoi "de pres ou de 
loin" conespond. 



_ H est aussi legaldemettrevosniisesen cnmmun tr^e de sker en groupe, mais 
n seul nom sur le builetin SVP, de meme qu -jr. seui acQdente est sufiisant. 



Ne pensez pas reussir a nous egare: sv?: de :=r5 ;o:.-S Cast comne n 



faire aoire qu'on peut skier a la plage, Faut pas pousser non plus ! 



Envoyez vos Joy$ a : Joypad Joybank - 6 bis, me Foumler 92110 Clichy, Vous 
pouyez enyoyer aussi ies cles de voire chalet on sauta sen occuper 



Les resnltats de cette JoybanJt paraitront dans le nmnero 75 de Joypad Pensez 
avertir I'hopita], si vous etes casse de partout, afin qu'ils vous en mettent 
n de c»te. 



n nous faut absolument les JoyS, tons, originaux, et tout et tout dans I'enve- 
loppe avec ton bulledn, si tu veux qunn jette un petit coup d'oeil. 



Tssss, tssss, Je lui avais dit de pas aller par la, qu'i! y avail une crevasse et 
@- qne le bniit de sa chute allait surement declencher une avalanche et ameu- 
ter les giizzlis, Le pauvre. 



Ventes aux encheres Joypad 



73 




majuscules, date limite denvoi: 
a renvoyer d JoypodLa Joybank 6 bis 
r rue Fournier 92588 Clichy Cedex 




icomprehensions, Deu 
luestions pour un mieux qu un 



hampion et inter- 
l rogations... Ce 



eo-courrier ne va 



pas faire que des 

I heureux, helas. 

Mais, comme on dit 

dans notre zoli 

pays. I'espoir fait 

{ vivre et tout est 

possible... Sauf le 

fait de pouvoir 

. jouer en link avec 

un seul jeu. par 

exemple. ou 

encore celui de 

pouvoir un jour 

s'adonner a 

Sega Rally sur 

Saturn 2. Quel 

monde impi- 

>yable. decide- 

ment ! Dans 

alias, meme JR 

AaW plus cool... 



Un seul 
exemploiredujeu 
Alerte Rouge suSt 
pour jouer en link 



Etant un lecteur fidele depuis te 
numero 12 (souvenez-vous !). jai 
quelques questions tres impor- 
tantes d vous poser, Ators voild... 
rai achete ce formidable jeu 
quest Alerte Rouge sur PlcyStal 
et je trouve la notice pas tr^s 
Claire au sujet du mode link. Je 
me permets d'en ^- 
reprendre les propos : 
"Portie par ti< 
cable : cette option 
apparait uniquement 
lorsqu'un cable de 
liaison relie le connec- 
teur E/S serie de deux ■ 
consoles de jeu PlayStation. ^ 
Si un ami dispose egolement d'une 
console dejeu PlayStation, vous 
pouvez les relier d I'aide d'un 
cable de liaison, connecter un 
second televiseur et vous affron- 
ter fun d I'autre avec ou sans 
equipes controlees par lordina- 
teur." Comme vous pouvez le 
remarquer, il subsiste un zone 
d'ombre : Pour jouer en link, 
faut-il un deuxieme jeu 
Alerte Rouge ? Ou. puisque le 
boitier renferme deux CD, 
suffit-il d'en disposer un dans 
chaque console pour jouer en 
reseau ? 



[ Pour Jouer a deux en reseau. d 
parttr de cette fcbuleuse console. 

I il est indispensable de posseder 
non pas un mais deux jeux iden- 
tiques. Celo dit puisque 
Alerte Rouge propose deux CD, 
pas besoin d'un second jeu. Tou- 
tefols, cette politique du double 
jeu ne fait pas pour autant I'una- 
nimite. C'est I'une des raisons 
pour lesquelles le link nest popu- 
loireni parmi lesjoueursniciiez 
les devetoppeurs. Car rares sont 
les passionnes capables d'ali- 
gner deux postes de tele, deux 
consoles et deux jeux. Cela coute 
Cher et il faut avoir de la place 
pour disposer d'un tel equipe- 
ment. 



<^^ 



^i 








wargames sur Nintendo 64 ? 
O. BORDAGE, UN F6RU DE JEUX 
DE STRATteE 



I Ce n'est pas prevu. hielas. Pour 
t'tieure, nous dirons que Nintendo 
se contente de federer des joueurs 
fans de jeux facilement acces- 
sibles tels Mario, GotdenEye 007 I 
et Diddy Kong Racing. Mais qui f 
sait ce que nous reserve lavenir ? 



Saturn mal 

Moi et mes potes. on a envie de 
sarracher les cheveux. on ne dort 
plus et le suicide est proche,.. 



le et definitive (siou plait 
msieur !). Dans votre numero date 
du mois de novembre. vous disiez 
que la Saturn 2 serait compatible 



avec la Saturn alors qu'aujourd hui. 
vous fdltes machine arriere. Qu'en 
est-il vraiment ? 
THE ANONYME BOSS DE 
CH'NORD NUMBER 3. 



Relisez-bien car, vraisemblable- 
ment, vous (tes potes de classe I 
+ toi. oui msieur) n'avez pas bien | 
saisi le sens de la plirase &non- 
1 cee par notre correspondent au I 
; Japon. it a ecrit ; "A premiere vue. 
to Saturn 2 sera aussi compatible | 
avec la Saturn 1 que cette der- 
ntere t'6tait avec la Megadrive." 
La Saturn est-elle compatible | 
j avec la Megadrive ? Non. helas. 
Cette phrase, qui a valeur I 
daxiome chez Sega. signifie done j 
que la future console 128 bits I 
concue par le constFucteurnippon [ 
ne sera en aucun cos compatible 
j avec sa soeur codette. la Saturn 
I premiere du nom. Banana San 



les "quottd sortiront-ils ?" 



1ETAL GEAR SOLID 



PLAYSTATION 



Jeu tr&s attendu developpe par Konami. sorte de Resident-like dote 
dun scenario et de graphismes d tomber par terre. a ete annonce 
pour la rentree 98 en France. Nul doute que nous vous en parle- 
rons en long, en large et en trovers dans les mois qui viennent. 







LesjeuxSet 16bftsn'oathe!cBplLisd'htaetpouderiornb[eux.K" 



I concluait d'aiUeurs I'encadre par : 
"Ce (cette non-compatlbilite) n'est 

I pas tres genant car linteret de 
la comsxatibilite sert surtout d ras- 
surer tes acheteurs : une fois qu'on 
a goOte aux plalsirs d'une nou- 
velle console (la Saturn 2 dans 
le COS present). It est rare qu'on 
en ressorte une vieille pour jouer 
d danciens titres. " Nous com- 
prenons oussi que pour certains, 
cet argument soit parfaitement 
discutable... 



Don't worry, 
be happy ! 

Etant fan de RPG. je deplore qu'il 
y en ait si peu en France. A port 
FF VII, il ny a guere que Suikoden 
et Vandal Hearts qui valent le 
detour {ils sont mallieureusement 
moyennement bien realises el 
Vandal Hearts beneficle dune 
duree de vie tres foible). J'attends 
des editeurs qu'ils sortent dovon- 
toge de jeux de rote plutot que 
des jeux de caisse et de boston. 
Bien que certains soient excel- 
lents (V-Rally et Soul Blade par 
exemple), d'autres en revanche 
sont de vulgoires reoctuolisctions 
qui comptent sur teur nom pour 
etre ochetes (Mortal Kombat. 
Need for Speed, etc). 
MADGIRL 



Sois rassuree. devant te succes ] 
sans precedent remporte par 
Final Fantasy vii en France I 
{Sony Computer a ectate les objec- 
tifs de vente), d'autres Editeurs 
ont decide de se lancer sur le 
creneau des jeux de role. Apres 
Sony et Ubi Soft (distributeur de [ 
Suikoden et de Vandal Hearts), i 
Psygnosis ©t €cudis font desor- 
mois partie des croyants. Its ] 
s'appretent respectivement d dis- 
tribuer dans I'Hexagone Alundro 
et Breath of fire 3 sur PlayStation 
De bonnes nouvelles qui laissent ] 
presager du meiUeur. Pour notre 
part, nous ottendons de pied 
ferme d'autres produits Squaresof I 
d'ici la pn de I'annee. Une affaire 
d suivre de pres. 



les "quand sortiront'ils ?" 



FINAL FANTASY TACTICS 



PLAYSTATION 



Autre titre phare de Squoresofl, FFTactlcs n'a pas encore ete onnonce 
par Sony, distributeur officiel en France des jeux Square. Mais ne 
desesperons pas, ce hit ou Jopon figurero ossurement prochoinement 
dons tes plannlngs. Lo question est "Quand ?" (oui, quond ????). 



J'aime ma 
8 bits 

Je pfofite de cette lettre pour vous 
faire port dune rubrique qui me 
tient 6 coeur. je veux porter de 
■Joypad Achats", Cette rubrique 
a pour vocation de donner tes 
prix des jeux docccsion o desti- 
nation des consoles recentes... 
Je pense que chaque article pour- 
rait etre dovontoge etoffe. Je 
mexptique : tout te monde ne 
possede pas de PlayStation, de 
Saturn ou de N64. It subsiste cer- 
tains possionnes de jeux video 
de la premiere heure qui ne sr 
'"'-'-"■nt pas de la tenteur des jeux 
8 bits Etant personnetif^mpnt im 

grand collectionneur, j£ , — 

Joypad se demarquerait en met- 
* int en place une rubrique ■okaze" 

our les jeux dits cnciens'. Qu'en 

ensez-vous ? 
STEPHANE COLPIN DE SAINTE 
GENEVIEVE DES BOIS (91) 



Cher Monsieur, en toute honne- 
tete. nous oimerions traiter des I 
jeux 16 et 8 bits, tant tes jeux vid^ 
dhier. d'oujourd'hui et de demain | 
sont notre passion, Malheureu- 




sement. par manque de place le 
plus souvent, mais oussi parce 
que nous sommes passes d une 
etape superieure dans t'histoire 
du monde video-ludique, nous 
pr^ferons satlsfaire le plus grand 
nombre, ceux qui en 1998 comp- 
tent sur nous pour leur faire r6a- 
User des economies sur des pro- 
duits PlayStation. Saturn et N6A... 
D'autre port, vous serez d'accord | 
pour reconnoitre que tres peu de 
magasins vendent encore des 
jeux pour NES. SNIN. MS et Mega- 
drive. Aussi. un bon conseil, si 
vous etes nostolgique et que vous 
souhoitez desespSrement jouer 
ou rejouer d d'anclens hits, appe- 
lez des magasJns specialises dans 
foccasion de grande envergure 
de type Score Oames. J'y ai per- 
sonnellement retrouve - II y o peu - 
Flashback sur SNIN et mIc & Mac 
Global Gladiators sur Megadrive. 
Et it y en d'autres... 



L'ejemple de 

FF Vli sera vtte sutvi 

de Alundro et 

Breath of Fire 3. 



Une fille folle (Modgirl. cest blen 
celo. non ?). c'estdonc une nana | 
comme on les alme. surtout Greg, 
te super-giga-mega-fan de RPG... 



ana uer sans casaun 



▲ 



lOYPAD^ 





ka guerre de Noel| 
Avez-vous tart te 
choix en prenonf pq 
pour Nintendo ou Spiw 
Joypad Achats 
improvise iftvestic 







No^t dernier, pa remonte peut-etre dejd 
d loin pour vous, mais pour tes editeurs, 
cette periode benie. its ne preferent pas 
I'oubtier. Apres avoir assiste, durant des 
cnnees. ou duel Sega/Nintendo puis, en 1996. 
au duel Sega/Sony, I'annee 97 se terminait 
sur la rencontre Sony/Nintendo. Autrement 
dit. PlayStation centre Nintendo 64. 
Cependant, nous vous mettons en garde : 
les chiffres que nous vous donnons, nous ont 
ete fournis par les editeurs et ne sont. en 
aucun cos, des "chiffres officiets" oyant valeur 
de verite absolue. II nous faut done emettre 
certaines reserves, Toutefois. selon nous. 
ces chiffres refletent parfoitement la 
tendance 1997. Bien que Sony decroche la 
palme des meiUeures ventes de softs 
pour Noel 1997, Nintendo parvient d tirer 
hobllement son epingle du )eu. 



oC 



> 



US inMton 

cJEPIaySMiQn 

€Ontr€ 5CX> 000 

Nintindo64 



n ce qui concerne Nintendo, II s'est vendu 
435 000 consoles, ce qui est beoucoup 
pour une machine qui n'o que 4 mois d'exis- 
tence. Molheureusement. c'est beaucoup 
moins que pour la PlayStation qui en a vendu 





500 000 pour la meme periode et qui. du 
coup, totalise l million 500 000 pieces ven- 
dues, soit trois fbis plus. Le jeu le plus vendu. 
pendant cette periode, fut Tomb Raider II 
(etonnont. non ?) avec une totallte de 
300 000 exemplolres {source Eidos). Second 
avec 210 000 ventes de Final fantasy V|t est 
la preuve que les Joueurs savent s'tnltier a 
d'outres genres. Pour continuer du cote de 
Chez Sony, nous en sommes a 140 000 
Crash Bandicoot 2 et 100 000 Time Crisis. Un 
succes etonnant pour ce dernier titre. Ensutte. 
nous avons hors Sony 80 000 ventes 
de Resident Evil Directors Cut et de 
Street Fighter EX Plus Alpha ainsi que 75 000 
D6Z Frnal Bout et 60 000 Alerte Rouge. Enfin. 
pour ce qui est des chiffres de Nintendo, tout 
est plus mysterteux. On nous dit que Mario 





LES CH 


IFFI 


lES 


^U 000 


2- Final Fantasy 7 2 1 000 




4-MarioKart64 




200000 


6- Goldeneye 




100000 


8- Time Crisis 




100 000 




10- Street Fighter Ex+Alpha 


80 000 



et Mario Kart ont chacun depasse la barre 
des 200 000 mais sans aucune precision. 
Idem pour CotdenEye 007 ainsi que Diddg 
Kong Racing qui auraient. semble-t-il. depasse 
les 100 000 ventes. Des chiffres tout a fait 
vraisembloble si I'on regarde le peu de litres 
de cette trempe sur la console. Chez Sega, 
pas de chiffres. Le constructeur ne nous a. 
en effet. communique aucun volume de vente 
Une demarche inquietante qui reflete, selon 
nous, la tendance actuelle. l-a Saturn n'est 
plus une rivole pour la Nintendo 64 ou la 
PlayStation. Enfin, it est par contre 
omusant de noter qu'il se vend encore des 
produits portables, avec 410 000 nouvelles 
Gam Boy et 30 000 jeux Tamagotchi sur cette 
derniere. La Game Boy se porterait done 
mieux que la Saturn, ,. 



ment sattendre d de beaux resultats, en 
octobre, avec Zelda 64. un Jeu tres attendu. 
Mais pour le reste, qui peut te dire ? Thierry 
Roland, certainement puisque, coupe du 
monde oblige, une dizaine de jeux de foot 
sortiront sur PlayStation pour le mois de juin. 
La guerre fera rage a ce moment-id. et seuls 
les meilleurs se feront une place au soleil 
des rayons des mogoslns. 
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., r. our I'instant, il est ossez difficile de pre- 
'.^ ' voir quels seront les best-sellers de 
I'annee 98. On peut dejd compter sur 
Gran Turismo pour cartonner un max, les jeux 
de voiture battant toujours des records en 
notre beau pays. On peut aussi certaine- 




Malheureusement, nous ne pourrons pos 
vous porter ici de Sega ni de ses ventes, 
car Sega France n'a pas eu de chiffres d nous 
communiquer. Cependant, on peut vous dire que 
Sega Touring Car s'est classe numero 1 des ventes 
Saturn durant la perfode de Nofel et que la meiUeure 
vente de i'annee 97 fut Manx T.T, Quant aux volumes 
de ventes et oux comparaisons avec les ventes 
PlayStation et Nintendo 64, il ne nous a pas ete 
possible de vous les communiquer. Le secret est 
bien garde chez Sega ! Un peu comme leur 
nouvelle console. . . Sans doute faudra-t-il attendre 
la Katana pour avoir des chiffres de ventes. 
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Le Jolt Pack est un vibreur non-officiet qui 
permet, comme son nom I'indlque, de 
faire vibrer la manette pour permettre au 
joueur d'etre encore plus projete dans le jeu. 
Comme vous le savez. nous nous montrons 
plutot meflants d legard des produits 
non-officlets. surtout depuis I'affoire des 
Memory-Card amnesiques sur PlayStation. 
Eh bien. cette fois-ci, le Jolt Pack que nous 
vous presentons semble tres correct et reogit 
parfaitement aux jeux compatibles avec 
I'occessoire Nintendo similaire. Prix conseille : 
99 francs. 
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^%ue dire de cet accessoire ? Pas 
5i-* grand-chose ma foi. puisqu'il reste tout 
simplement identlque a I'occessoire officiel 
commercialise par Nintendo, hormis le fait 
qu'on puisse en changer la pile et, ainsi. s'en 
sen/ir toute la vie. Cependant, et controire- 
ment oux Memory Card non-officietles de 
Sony, elles semblent fiobles. Pour tester so 




niveau de Jo vibration. Apres 1 S minutes passees 
sur GoidenSye 007 a tirer comme un i — '— '- ~ 







If W7 VIPCER fT SflUVER 

"""■ EN M£WE %WS 





resistance, voild ce que j'ai fait : j'ai rempll 
cette Memory Card d ras bords puis j'ai tout 
efface, j'ai re-enregistre puis, en cours 
d'enregistrement. j'ai retire le pock. Eh bien 
la Memory Card a parfaitement bien reagi 
puisqu'elle ne mo ecrase que la souvegarde 
qui etait en cours d'ecriture. Un bon point 
done pour Joytech. Le probleme, c'est qu'il 
nest pas oux dimensions exoctes de to 
manette et qu'il reste parfois coince. II faut 
done prendre une tenoille pour le sortir de 
son emplacement. Prix conseille : 89 francs. 




Veritable petit genie de lo troupe, puis- 
qu'il combine une Memory Cord et un 
accessoire vibrant, pour une taille similaire 
ou pock vibrant de base. Possedant un switch 








a I'avant. II est soil vibreur soil Memory Pack 
mais pas tes deux en meme temps. Comme 
precedemment, j'ai tente d'ecraser artifi- 
cietlement les sauvegardes du petit acces- 
soire sans defense, mais Id encore, seule la 
souvegarde en cours d'ecriture a disparu. 
Par contre. le cote vibrant de lo chose n'est 
pas fabuleux. En effet, un defaut de struc- 
ture interne occosionne un bruit lorsqu'il 
vibre. ce qui est ossez insupportable 
lorsqu'il s'emballe un peu trop. Dommage. . . 
Prix conseille : 149 francs. 
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Le piege des "Super Mega Memory Card " 
PlayStation etait de sauvegarder sur 
plusieurs plages differentes, ce qui nous 
amenait d scratcher completement toutes 
les sauvegardes. Eh bien ici. it y a 4 ploges 
de sauvegardes. Et. elles sen tirent plutot 
bien. grace au principe astucieux suivant : 
lorsqu'on change de plage . olors que lo 
console est allum^e. cette derniere ne la 
repere plus, empechont ainsi que le faux 
contact qui assassinoit d chaque fois les 
Memory Cord PlayStation similaires ne se 
produise. Etre oblige de redemarrer d chaque 
fbis qu'on change de plage pousse la console 
d considerer le Memory Pack comme normal. 
Et comme pour I'outre produit Memory Pock 
presente. il est possible de changer lo pile 
interne, Qa fait ploisir... Mais comme son 
coltegue. il reste souvent coince dans la 
manette... Prix conseille : 129 francs. 
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7/04 ViTROLLES - 9/04 OREST - 10/04 ANGERS 

11/04 REIMS - 15/04 ZURICH - 17/04 GENEVE 

10/04 GRENOBLE - 19/04 BOURGES 

21 L 22/04 PARIS 

23/04 BRUXELLES - 25/04 TOULOUSE 
20/04 TOULON - 20/04 PAU 
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